
Ohjelman asennus 
 
Ohjelman saat tuolta: 
http://www.yoyogames.com/make 
 
Napsauta kuvaketta 
 

 
Sitten homma jatkuu valitsemalla ”Download” 
 

 
Edelleenkin jatkuu. 
 

 
 
Ja taas jatkuu. 
 



 
Sitten ollaankin jos asennuksessa ja hyväksytään lisenssiehdot. 
 

 

Ohjelma käyntiin 
Ohjelma haluaa, että ostaisit maksullisen version. Valitse kuitenkin vaihtoehto ”Don’t Uppgrade 
Now” (alimmainen vaihtoehto). 
 

 



 

 

 

Käyttöliittymä 
 
Käyttöliittymä on varsin yksinkertainen, joten vaikka ohjelma ehdottaisi muuta niin älä valitse 
mitään yksinkertaista käyttöliittymää. 
 

 
 

 
 
 



Ensimmäinen peli ”Ota nalle kiinni” 
 
Teemme pelin, jossa pitää hiirellä klikata nallea. Aina kun tulee osumaa saat pisteitä, ja mitä 
pidemmälle peli etenee sitä vaikeampi on saada osumia ja sitä kautta pisteitä. Tehtävä sopii hyvin 
hiirikäden koordinaation testaukseen. 
 

Spritet eli kuvakkeet 
 
Aloitetaan pelin kuvilla eli napsauta kuvaketta ”Create a Sprite”. 
 

 
 
Valitse ”Load Sprite” 
 

 
 
Etsi kansio Sprites eli C -> Program Files -> Game_Maker7 
 

 
 

 
 
Napsauta kansio auki ja valitse ”Various” 



 

 
 
Sieltä valitset kuvakkeeksi Bear napsauttamalla sitä kaksi kertaa (kaksoisklikkaus) 
 

 
 
Laita kuvakkeen nimeksi ”Nalle” ja tallenna se. 
 

 
 
Sitten tarvitaan vielä seinäelementti, jottei nalle lennä pelikentältä pois. Eli lisää samalla tavalla 
kuin lisäsit nallen myös kuvake ”Square”, joka löytyy samasta kansiosta kuin Nalle. Laita nimeksi 
Seina. 
 



 
 

Objects eli objektit 
 
Seuraavaksi luomme kuvakkeista objektit. Aloitetaan Nallesta. Napsauta kuvaketta ”Create an 
Object” (Sininen pallo). 
 

 
 
Avaa alasvetovalikko napsauttamalla sitä. 
 

 
 
Valitse Nalle. 
 

 
 
Laita objektin nimeksi ”Nalle” ja tallenna se. 
 



 
 
Tee sama toimenpide seinälle. HUOM! Ruksi kohtaan ”Solid”, koska seinä on kiinteä eli sen läpi ei 
voi mennä. Jos ruksi jää pois menee Nalle koko ajan seinän läpi eli pois pelikentältä. 
 

 
 
 
 



Nalle liikkumaan 
 
Seuraavaksi laitamme Nallen liikkumaan pitkin pelikenttää. Valitse objekteista ”Nalle” 
kaksoisnapsauttamalla sitä. 
 

 
 
Valitse ”Lisää tapahtuma”. 
 

 
 
Valitse avautuvasta valikosta ”Create”. 
 

 
Tartu sen jälkeen hiirellä kiinni painikkeeseen ”Move Fixed” ja siirrä se kohtaan ”Actions” 
 

 



 

 
 
Aktivoi kaikki nuolen suunnat ja paina ok. Laita liikkumisnopeudeksi 4. 
 

 
 

Nalle osuu seinään 
 
Seuraavaksi määrittelemme mitä tapahtuu Nallen osuessa seinään. 
 
Napsauta jälleen auki objekti Nalle. Valitse sitten ”Add Event”. 
 



 
 
Valitse avautuvasta valikosta ”Collision”. 
 

 
 
Valitse avautuvasta valikosta ”Seina”. 
 

 
 
Raahaa kuvake ”Bounce” kohtaan actions. 
 



 
 
Napsauta sen jälkeen ok. 
 

 
 

Scores eli pisteet 
 
Peli ei ole hauska, jos siinä vain Nalle liikkuu edes takas. Hiiren osumasta pitää saada pisteitä. 
 
Valitse objekti Nalle kaksoisnapsauttamalla sitä. 
 
Valitse ”Add Event” 
 



 
 
Sen jälkeen ”Mouse” ja ”Left pressed” 
 

 
 

 
 
Sitten raahaat kuvakkeen ”Set score” kohtaan Actions. 
 



 
 
Laita pistemääräksi 10 ja ruksi ruutuun kohtaan ”Relative” 
 

 
 



 
 
Tämän jälkeen lisätään peliin vaikeutta eli Nalle vaihtaa paikkaa ja lisää nopeutta. Valitse kuvake 
”Jump to Random” 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Napsauta sitten ok. 
 

 
 
Lopuksi laitetaan nopeutta lisää kertoimella 0.5. Siirrä kuvake kenttään Actions (ks kuva alla). 
 



 
 
HUOM! Kaikki suunnat ovat aktiivisia eli klikkaa niitä (nuolet ks yllä). 
 

Room eli huone 
 
Nyt olemme loppusuoralle eli edessä on huoneen rakentaminen. Tästä voisi myös käyttää nimitystä 
peliareena tai taso eli kyseessä on pelin ympäristö. 
 
Napsauta painiketta ”Create a Room” 
 

 
 
Laita ruudukon kooksi 32 x 32 eli sama koko kuin Nallella ja Seinällä. 
 



 
 
Laita seinät paikoilleen napsauttamalla tai laita Shift-näppäin pohjaan ja piirrä seinää. 
 

 
 
Sijoita lopuksi Nalle pelikentälle. Valitse ensin objekti. 
 

 
 
Sitten napsautat kerran pelikenttää. 
 



 
 
Jos tuli monta Nallea niin peru oikean hiiren painikkeen napsautuksella. 
 

Run eli aja ohjelma 
 
Nyt kaikki on valmista kokeilua varten. Paina F5 tai napsauta vihreää nuolta. 
 

 
 
Palomuuri vinkaisee tässä vaiheessa, mutta vastaa oikein eli sallitaan. Ja sitten vaan pelataan. 
 



 
 

Exe-tiedoston tekeminen 
 
Jos peli oli virheetön niin sitten tehdään siitä se lopullinen versio eli exe-tiedosto. 
 

 
 
Anna pelille nimi ja määrittele paikka. 
 



 
 

Ääni mukaan 
Ääni on peleissä yksi hyvin keskeinen elementti. Olisi kiva, jos Nallen osuessa seinään kuuluisi 
ääni. Lisäksi mukava musiikki taustalla voisi piristää. 
 
Jotta äänen voi lisätä peliin on se ensin tuota pelin resursseihin. Napsauta äänen kuvaketta ”Create a 
sound” 
 

 
 
Seuraavaksi valitset äänen. 
 

 



Valitse ääneksi ”boink2”, joka löytyy kansiosta sounds. 
 

 
 
Tallenna ääni ja laita sille nimeksi ”boink” 
 

 
 
Seuraavaksi liitämme äänen tapahtumaan. Kaksoisnapsauta objektia Nalle. 
 



 
 
Napsauta kohtaa Seina kohdassa ”Events” 
 

 
 
Raahaa äänipainike kohtaan ”Actions” 
 



 
 
Valitse ääneksi ”boink” ja paina ”ok” ja lopuksi tallenna. 
 

 
 
Yhtä lailla osuessa voisi kuulua jokin ääni, jonka voit itse määritellä. Tässä vielä kuitenkin vinkki 
taustaääniin. Etsi mukava musiikkilooppi paikasta www.soundsnap.com. ja tallenna se kansioon 
sounds. Tallenna ääni peliin yllä olevien ohjeiden mukaan. 
 
Kaksoisnapsauta objektia Nalle ja valitse sitten ”Add event” 
 



 
 
Valitse Create 
 

 
 
Valitse sitten ääni ja raahaa se kenttään Actions 
 

 
 
Valitse ääni ja paina ok 



 
 

Kunniataulu 
 
On kiva tietää kuka pärjää pelissä mitenkin eli high scoret pitää saada talteen. Valitse objekteista 
jälleen ”Nalle”. 
 
Valitse ”Add event”. 
 

 
 



Valitse ”Other” 
 

 
 
Sen jälkeen ”Game end” 
 

 
 
Siirrä Show highscore kohtaan Actions 
 

 



Valitse lopuksi ok 
 

 
Sitten kokeilemaan eli F5. Nyt mukana on myös highscore. 
 

 
 


