Ohjelman asennus

Ohjelman saat tuolta:
http://www.yoyogames.com/make

Napsauta kuvaketta

* GAMEMAKER 7.0 :

Download Game Maker 7.0
Start building your own dreEt
gamesz in notime.

Sitten homma jatkuu valitsemalla "Download”

DOWNLOAD

EAMEMAHHR"’ NOW AVAILABI E FOR FREE DOWNLDAD

MAKE
YOU'LL BE BUILDING GREAT GAMES IN NO TIME

SHARE

SHOW YOUR SKILLS TO THE WORLD OF YOYO GAMES GAMEMAKER 7.0

MO AVARILARELE FOR DOWMMLOAD

Ja taas jatkuu.




Suorita tiedosto gmaker. exe

Mimi;  gmaker.exe (7,9 Mt
- Tywppii  Sovellus

Palvelin:  www, yowogames. com

Ei ole tiedassa, onko t&ma tiedosto turvallinen, Haluatko
warmaski ladata sent?

Ohjelma kayntiin

Ohjelma haluaa, etta ostaisit maksullisen versiaiitse kuitenkin vaihtoehto "Don’t Uppgrade
Now” (alimmainen vaihtoehto).

Upgrade to the Pro Edition

|. ' Purchasze Online I|

Directly purchaze the regiztration
anling with credit card or PayPal.

[ 5 E nter Activation Code ]

Prezz ko enter an activation code
ar purchaze reference.

[ ;:: 3o to Upgrade Webpage ]

|Jze thiz button for ather payment
options and answers bo questions.

[ ¢ Don't Upgrade Mow




Kayttoliittyma

Kayttoliittymé& on varsin yksinkertainen, joten ve#éohjelma ehdottaisi muuta niin ala valitse
mitaan yksinkertaista kayttoliittymaa.

“ Game Maker 7.0 Lite: =new game=

File Edit Resources Scripts Fun Window  Help

UHEH 20 bbb CEOEEFETI@O 94+ § @

~5) Sprites

“4T) Sounds

“7) Backgrounds

£ Paths

“T) Scripts

“7) Fonts

“7) Time Lines

“+{7) Objects

“7) Rooms

: |£| (G arne Information

: E Global Game Settings
v EI Extenzion Packages

S olun luominen
= uuden pelin luominen P

skriptin luominen

peliprojektin avaaminen
fontit

— peliprojektin tallennus

exe-tiedoston tekeminen aikajanan luominen

pelin julkaiseminen

— objektin luominen
faker 7.0 Lite: =new game >
acripts Run Window  Help

)P EOEL R TI@O OE+ 6 @

Kokeile pelid J _J uusi huone -
Kokeile pelid vikasietotilassa P Mo

pelin asetukset —

pelin hahmot

ddnet

pelin taustat —



Ensimmainen peli "Ota nalle kiinni”

Teemme pelin, jossa pitaa hiirella klikata nalldma kun tulee osumaa saat pisteitd, ja mita
pidemmalle peli etenee sita vaikeampi on saada iasjansita kautta pisteitd. Tehtava sopii hyvin
hiirikaden koordinaation testaukseen.

Spritet eli kuvakkeet

Aloitetaan pelin kuvilla eli napsauta kuvaketta éate a Sprite”.

" EAiF =

| ~IC7) Sprites
L= Sonnds

Valitse "Load Sprite”

B Sprite Properties

I amne: |spritel:| | Precize collizion checking
[]5mooth edges

ﬁ Load SpritT
Preload texture
Width: 32 Height: 32 Origin

Mumnber of subimages: 0 % EI v EI

’ < Edit Sprite ] Bounding Box
(%) Automatic () Full image
Tranzparent O Manual

Leit0 | Right|0 |
& 0K Inpl:l Eu:uttu:uml:l

Etsi kansio Sprites eli C -> Program Files -> Galmaker7

% Game_Maker7

Tiedosto  Muckkaa MNawtd  Suosikic Tw

@Edellinen - @ - I‘ﬁ' fl Ets

Canlbe I"ﬂ C!\Program Files\Game_Maker?

|@ Sprites
o .

|

Napsauta kansio auki ja valitse "Various”



k.ohde: | | Sprites

[Cabreakout
| < fﬂmaze

Vimeisimmat  |Lpacman

tiedostat ﬁ%

Sieltd valitset kuvakkeeksi Bear napsauttamaltalsaksi kertaa (kaksoisklikkaus)

K.ohde: | =9 warious

) I8 Bl £
{ 2} I Ballz

Vimeismmat | |18 Ball3

tiedoztot
== E Blsgyer
%

[WTEY LYY

Laita kuvakkeen nimeksi "Nalle” ja tallenna se.

-
B Sprite Properties

Marme: |Na||e | Frecize collizion checking
[ ] Smooth edges
’ % Load Sprite ]
Freload texture

Width: 32 Height: 32

! Crigir
Mumber of subimages: 1 y EI 'y EI
’ % Edit Spiite ] Bounding Box
() Automnatic () Fullimage
Tranzparent O Manual

Lett® | Right 0 |
Top|| | Bottom 0 |

Sitten tarvitaan vield seindelementti, jottei nédlena pelikentalta pois. Eli lisdd samalla tavalla
kuin lisasit nallen my6s kuvake "Square”, joka Mysamasta kansiosta kuin Nalle. Laita nimeksi
Seina.



€] Sprite Properties E@

Hame: |Seind | Precize collizion checking E

[] Smooth edges
ﬁr Load Sprite
’ ] Preload texture

Width: 32 Height: 32 Origin
Mumber of subimages: 1 W EI v EI
’ % Edit Spiite ] Bounding Box
(%) Automatic () Fullimage
Tranzparent () Manual

Let" | Rkt |
Top|0 | Bottom| 1 |

Objects eli objektit

Seuraavaksi luomme kuvakkeista objektit. Aloitethtlesta. Napsauta kuvaketta "Create an
Object” (Sininen pallo).

* Game Maker 7.0 Lite: <new game>"

File Edit Resources Scripts Fun Window Help

SETET N tﬁﬂwarrz&g

= Sprites 1l

Avaa alasvetovalikko napsauttamalla sita.

@) Object Properties

Mame: |objectd |

Sprite
¥< no zprikes: %

M ew

Valitse Nalle.

Sprite
<no zprites E

M e

=no sprite =

Laita objektin nimeksi "Nalle” ja tallenna se.



@) Object Properties

M arne: | M alle |

Sprite
& [Nalle =
[ Mew | [ Edit |

Yizible []5olid
Depth: | 1] |
[ ] Persistent

Parent: W §£

Mask:  lesame as spriter S

[ € Show Information ]

Tee sama toimenpide seinalle. HUOM! Ruksi koht&alit”, koska seiné on kiinteé eli sen lapi ei
voi menna. Jos ruksi jaa pois menee Nalle koko sgamén lapi eli pois pelikentalta.

@) Object Properties

Mame: | Seina |

Sprite
“ Seina Ei

[ Mew | [ Edt |

Yizible Solid
Depth: | n |
[ ] Persistent

Parent: W Ei

Mask:  lisame as sprite> S

[ ) Show |nfarmation ]




Nalle liikkumaan

Seuraavaksi laitamme Nallen liikkumaan pitkin petikaa. Valitse objekteista "Nalle”
kaksoisnapsauttamalla sita.

=i~ Objects
o
b cei

Valitse "Lisaa tapahtuma”.

@) Object Properties

Mame: |Nalle | Ewents:

Sprite
% [Nale =

[ Mew | [ Edt |

Wisible [ ]Solid
Depth: | 1] |
[ ] Persistent

Parent: W E£

Mask:  |<same as sprite> | EL

[ @) Show Infarmation ]

Add Ewvent
' 0K I o
- —

Valitse avautuvasta valikosta "Create”.

............... EEreat [W

B Destiy | @ Other
[ ﬁ &larm ” B Draw
[ % Step ” 1 Key Press
[ g+ Collision ” B Key Belease
[ S Keyboard || X Cancel

Tartu sen jalkeen hiirella kiinni painikkeeseen "Wd-ixed” ja siirréa se kohtaan "Actions”

have

N

=l Mowe Fixed I.;




Actions

Start rnoving in a direction ﬁ

pw | gaow

| [ B

]4-4-\

Aktivoi kaikki nuolen suunnat ja paina ok. Lait&kkumisnopeudeksi 4.

Applies to
(*) Self

) Other
) Object;

(=] #] 2]
Directions: EE@
(] 3]

Speed: | 4

[ ] Relative

T

Nalle osuu seinaan

Seuraavaksi maarittelemme mita tapahtuu Nallensssuseinaan.

Napsauta jalleen auki objekti Nalle. Valitse sittéwald Event”.



@) Object Properties

M ame: |Nalle | Ewents: Actions:
Sprite
& [Nalle =
[ Mew | [ Edt |

Yizible [ 5alid
Depth: |EI |
[] Persistent

Barent: |<no parent: &l

Mask:  |<zame as sprite> S

’ ) Show |nfarmation ]

v 0K I ﬁE;ETent ]

I Delete Cick here ko add another eventl

Valitse avautuvasta valikosta "Collision”.

Event Selector

IF:“J Mouze |

2l Destroy ” @ Other
2 Alarm ” 9 Draw

ﬁ Step ][ % k.ep Press
w4 Collisicps, ” B Koy Beleass

@ Keyboard X Cancel |

|
|
|
|

Valitse avautuvasta valikosta "Seina”.

Event Selector

y LCreate -F\_:j Mouse

’ j)l Deztroyp ][ @ Other

’ ) Alam ][ W Draw

’ ﬁ Step ][ \% ey Press
. @ Colision. Il 2% Key Release

@ K.eyboa mgﬁ alle

]

i

Cancel

Raahaa kuvake "Bounce” kohtaan actions.



Napsauta sen jalkeen ok.

O Object Properties:

Name: | Malle | Ewents: Actions:

S prite , Create [ | Bounce against solid objects @ E "
& [Nalle = - ™ Seina > EE
[ Mew | [_Edt | -
e
Bounce A |
Yizibla []5alid
: — Applhes to e
£ { e, b 3 ..
[ ] Persiztent ) Other ﬂ &

o - () Ohject: :
Barert: i<n.:. patants = i E

kg
L
i AL ! BAxa I 24003 | [0 E ZUEw I Lupem! SAai

Mazk: i<$ame az spmites a
precize: Inu:ut precizely | = -Fﬁths ==
[ @) Show Information ] againzt; | #olid objects | @a ln.f' m
» OK - Steps
?a. Rl

7o

Scores eli pisteet

Peli ei ole hauska, jos siina vain Nalle liikkutesdakas. Hiiren osumasta pitéaa saada pisteita.
Valitse objekti Nalle kaksoisnapsauttamalla sita.

Valitse "Add Event”



@) Object Properties

Mame: |Nalle | Ewents: Actions: il -
Sprite | Start moving in a direction ﬁ ﬁ £
& [Nale gl | »é g Seina W (2] [3

[ Mew | [ Edit | b -
*izible []5alid dump
Depth: !I:I | ﬁ ﬁ ﬁ

[] Persistent H a;

Farent: ;<n|:| parerits = i. K
Maszk; ¥< zame as spritel E-_la Rt

: =
’ &) Shiow |nformation ] lg @
Add Even I |l
' 0K | I I e
’ Delete J ’ CF Click here ko add another event ._all_il ._L'

Sen jalkeen "Mouse” ja "Left pressed”

d-f_:l Mouze

i Fvent Selector

| Feswy || @ Ote

[ mﬁ Alarm ][ ™ Draw

[ % Step ][ #a Key Press
[

@ Keyboard | X Cancel

y Create | 1 '

Left butkon
Right buktan
Middle butkon

Mo butkan

g+ Callizion ][ @ F.ey Releas M|
Right pressed

Middle pressed

Sitten raahaat kuvakkeen "Set score” kohtaan Astion

I ARELID L B l 2403 E |2UE3 I ZUIEZ L !_LU!E'-UE SnaL




Scare

=Y 9,
a! 20

3= Set Su:u:ure

Lives

v @ v

Wy
w

Health

=| (=) [=

[l

Aoz [24U0D l ZUIg L I T l QA0

Laita pisteméaaraksi 10 ja ruksi ruutuun kohtaanldiee”

.;..;

new score; |10

Felative




Taman jalkeen lisatdan peliin vaikeutta eli Nakkéhwaa paikkaa ja lisda nopeutta. Valitse kuvake
"Jump to Random”

howe g
| B e ] °
ulf é.. i %-
5] [ B
=
Jurmp i
aillslcle
=

H ‘a‘ Jump ko Ranu:lu:um|
B
ImE




Napsauta sitten ok.

Lopuksi laitetaan nopeutta lisdé kertoimella 0ifr&kuvake kenttaan Actions (ks kuva alla).



HUOM! Kaikki suunnat ovat aktiivisia eli klikkaaité (nuolet ks ylla).

Room eli huone

Nyt olemme loppusuoralle eli edessa on huoneemtakenen. Tasta voisi myods kayttaa nimitysta
peliareena tai taso eli kyseessa on pelin ymparisto

Napsauta painiketta "Create a Room”

Laita ruudukon kooksi 32 x 32 eli sama koko kuirl&lk ja Seinalla.



Laita seinat paikoilleen napsauttamalla tai lai#tShappain pohjaan ja piirra seinaa.

Sijoita lopuksi Nalle pelikentélle. Valitse ensihjekti.

Sitten napsautat kerran pelikenttaa.



Jos tuli monta Nallea niin peru oikean hiiren piaieien napsautuksella.

Run eli aja ohjelma

Nyt kaikki on valmista kokeilua varten. Paina Fbnapsauta vihreda nuolta.

Palomuuri vinkaisee tasséa vaiheessa, mutta vaiteia eli sallitaan. Ja sitten vaan pelataan.



Exe-tiedoston tekeminen

Jos peli oli virheetdn niin sitten tehdaan siitdogrullinen versio eli exe-tiedosto.

Anna pelille nimi ja méaarittele paikka.



A&ani mukaan

Aani on peleissa yksi hyvin keskeinen elementtisiQdiva, jos Nallen osuessa seinaan kuuluisi
aani. Lisaksi mukava musiikki taustalla voisi piig.

Jotta d4anen voi lisata peliin on se ensin tuoti pesursseihin. Napsauta aanen kuvaketta "Create a
sound”

Seuraavaksi valitset danen.



Valitse aaneksi "boink2”, joka I6ytyy kansiosta sds.

Tallenna aani ja laita sille nimeksi "boink”

Seuraavaksi litimme aanen tapahtumaan. Kaksoiantgpebjektia Nalle.



Napsauta kohtaa Seina kohdassa "Events”

Raahaa aanipainike kohtaan "Actions”



Valitse dédneksi "boink” ja paina "ok” ja lopuksilenna.

Yhta lailla osuessa voisi kuulua jokin aani, jovkt itse maaritella. Tassa viela kuitenkin vinkki
taustadaniin. Etsi mukava musiikkilooppi paikastaw.soundsnap.conja tallenna se kansioon
sounds. Tallenna aani peliin ylla olevien ohjeidewkaan.

Kaksoisnapsauta objektia Nalle ja valitse sitteddAevent”



Valitse Create

Valitse sitten &éani ja raahaa se kenttaan Actions

Valitse aani ja paina ok



Kunniataulu

On kiva tietaa kuka parjaa pelissa mitenkin elhhsgoret pitdd saada talteen. Valitse objekteista
jalleen "Nalle”.

Valitse "Add event”.



Valitse "Other”

Sen jalkeen "Game end”

Siirra Show highscore kohtaan Actions



Valitse lopuksi ok

Sitten kokeilemaan eli F5. Nyt mukana on myds highs.



