HTML:n perusteet

© Jari Sarja / Otavan Opisto 2012

© 00

Tama oppimateriaali on lisensoitu Creative Commons Nimea-Tarttuva 3.0 -lisenssilla



http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.fi
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.fi
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.fi
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.fi
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.fi
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.fi
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.fi
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.fi
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.fi
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.fi

Sisalto

............................................................................................................................................. 1
Lo JONAANTO....eeieiiiiiie ettt e e e ettt e e e stbb e e e e etbb e e e e enbaeeeeenbaaeeeennees 4
1.1. HTML:n [AhtOKORAAL ....ccooiiiiiieiiiiiieeee et 4
1.2. Milld HTML-sivuja tehd88n7.........cooooiiiiiiiiiiiie et 5
1.3. Kuinka tarkastella HTIML-SIVUJA?7 .....ccouuiiiieiiiiiie ettt e e e 7
1.4. HTML-KoOdin PerUSSAANNOL ....ccuvvviieeeiiiiieeeeiiieeeeeiiieeeeeiieeeeeeivaeeeeseneeeeeeeaeeeeeenenes 10
1.5. Nauhoite] ja tehtAVA © .....cccueiiiiiiiiiiieiiiie e e e e 12
2. HTML-SIVUN TAKENNE ....eeeiiiiiiieeiiiiieeeeiiite e ettt e e ettt e e e ettt e e e eibaeeeeeabbeeeeeenaeeesessaeeaeanes 13
2.1. Tyylimédrittelytagit diV ja SPAN........ccccoiuiiieeriiiiiieeeiieee et e eriree e e e e e eeraee e e 13

2 L1 DIV ettt ettt ettt et e et nate e aeeenee 13

B N o | 1 BSOS PPRT SRR 16

2.3. Kappaleet Ja OTSTKOL .....oeiieiiiiiieeiiiiiee ettt ettt e e et ee e e e e e e eebaaeaeenenes 18

B B R o V.4 OSSPSR PPPRRUPPPR 18
2.3.2. Otsikko-tagit (h1-h6) .......ccooiiiiiiiiiiiieee e 19

2.4. Nauhoite 2 Ja tehtAVA 2.....cccuiiiiiiiiiiieeeiiiee et e e e e e e e e ebaee e e e e 20
3. SISAIION MUOLOTIU ....viieeeeiiiiee e et e e e et e e e et e e e e enbbeeeeeenes 22
3.1, FyysiSEt tENOSTEET. ... .uviieeiiiiiieeiiiiee et ettt e ettt e e et e e e et e e e e erbeeeeennaeeeas 22
3.2. L0OZISEt tENOSIEET ... ueiieeiiiiiieeeeiiiee ettt ettt e e ettt e e e et e e e e nerbeeeeennaeeeas 22
3.3. Esimerkki tekstin tehoSteISta ..........cceviuviiieiiiiiiiieiiieeeeiee e 23
34 ASCIMOINTL .eeeeuiiiiiieeeiiiie e ettt e e ettt e e e ettt e e e sabteeeesabeeeeesastaeeeeansbeeeeenssbeeeeennsbeeeeennnaeeeas 24
3.5. Kirjasimet €11 fONTIE......eeeiiiiiiiiiiiiiie ettt et e e ettt e e e e e e e e eaaeee s 25
3.5.1. Font size eli fontin KOKO ..........cooiiiiiiiiiiiiieeiiiiceeee e 25
3.5.2. Font color eli fOntin VAT ........ccoeiiiiiiiiiiiiiee e e 26
3.5.3. Font Face eli KirjasintyYPPI ..eeeeeecueeieeeniiiiieeeeiiieeeeiieeeeeneeeeeeieeeeesvaeeaeeenaeee s 27
3.5.4. Fonttimaarittelyjen yhdiStAminen..........c.ooeeeviiiiieeniiiiiieeeiieee e 27

3.6. Nauhoite 3 ja tehtAVa 3. .....oiiiiiiiiiieeie et e e 27
O 5111 < | OSSR TSP 28
4.1. Kuinka linkki tehdAAN? ..........oooiiiiiiiiiiiieee e 28
4.2. Viittaus dokumentin SISALIE .........cc.eiiieiiiiiiiiiiiiiiee e 29
4.3. Target eli minne hyperlinkki avataan .............cccceeviiiiiiiniiiiiieiee e 30
4.4. Nauhoite 4 Ja tehtAVA 4......ccviiiiiiiiiee et e e e e e e e ebaee e e e 31
IR B ] | PRSP PP PR 32
5.1. UL - JArjeStAMAtON LISTA........eeeiiiiiiieeiiiiiee ettt ettt e e e e et e e e e seareeeeenaeeeees 32
5.2. OL - JATJESIEEY 1ISTA ..vviieeiiiiiee et ettt e ettt e e et e e e et e e e e enbeeeeennaeeeas 33
5.3. DL - mAArItelmMEAIUCHIEIO ......eeieeiiiiie e 34
5.4. Nauhoite 5 Ja tehtAVA S ....ooiiiiiiiiiieiiiee et e et e e e e e e e e 35
0. KUVAL ...ttt e e e e e ettt e e e e e ettt e e e e e e e ettt aaeeeeaeeas 36
6.1, KOMPASTUSKIVIA ....iiiiiieeiiiiiee ettt e ettt e ettt e e et e e e et eeeeesesbaeeeennaeeeas 39
6.2. InteraktiiVINeN KUVA .....ccooiiviiiiiiiiiiie et et e e 40
6.3. Nauhoite 6 ja teRtAVA O.......eeiiiiiiiiiiieiiiee et e e et e e e e eaaeee s 42
7. Viivat Ja TIVINVATILO ...eeieiiiiiiiiiiiiieeeiiee e ettt e e e et e e e et e e e e eebbeeeeenenes 43
T 1 TEREAVE 7.ttt st ettt e st e bt e et e st e e beeeabeenateennees 44
8. LOMAKKEEL .....eiiieiiiiie ettt ettt e ettt e e ettt e e e et e e e e et e e e e e nbbaeeeennaaeeas 45
8.1. FORM - LOMAKE .....oviiiiiiiiiieiiiiiie ettt ettt e e et e e e e ebbe e e e eenaeee s 45
8.2. INPUT - SyOttOKentta, NapPi, YIMS. ...eveeeeeriuvrieeeeiiiiieeeniirieeeesireeeeesnirreeeesserseeessnsneeeens 45
8.3. SELECT - ValintaliSta .........ccooiiiiiiiiiiiiieeiiiiee ettt e e e iaaee s 49
8.4. TEXTAREA - TekstinsyOttOKentta .........ccccvviieiiiiiieeeiiiieeeeiieee e 49
8.5, ESIMEIKKI ..t et e e s 49



8.6. Lomakkeen VIIMEISIELY .......cceeriuiiiiiiiiiiiieeiiiie ettt et e 51

8.6.1. Label fOr (SHKELIL) ....ccuvvvriiiieeee et e e e e eaaae e e e e e e 51
8.6.2. Fieldset Ja Le@end.........ccoouiiiiiiiiiiie et aaae e 52
8.6.3. Tabindex eli tabulaattori................ooooiiiiiiiiiiiiiiee 53

8.7. Nauhoite 7 ja tehtAVA 8........cccoiiiiiiiiiiiiiee ettt e e e e e e eaaee s 54
9. ULKOASUN MUOLOIIU ... e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeenns 55
0.1. VArit HTIMLL:ISSA......oooiiiiiiiiiee 55
0.2, KENYKSEL....eieiiiiieeeeiieie et e ettt e e et e e et e e e et e e e e e bt e e e e enaaeaeas 58
9.2.1. Kuinka rakentaa kehykselliset WWW-SIVUL?..........ccccuviieeriiiiiieeiiiiee e 59

0.3 . Iframe ... 63
0.4, TAUIUKOL ..o 66
0.4.1. Taulukon tEKEIMINEI ...........uuvririiiiieriiieeeeereeeeeeeeaeeeeeeeeeeeeeeaeeareeaearaaaea———————————————— 67
9.4.2. Tablen OMINAISUUAET ..........uvvuririirirrreerereeereeeeeeeeeeeeeseereeereraeeereeaeaaaaa——————————————————— 69
0.4.3. ESIMETKKEJE. ... .ueiiieiiiiieeeeiiee et et e ettt e e e et e e e e s e e e ennaeee s 71

9.5. Nauhoite 8 ja tehtAVA O........oiiiiiiiiiiieiiie ettt e 72
L0 L0533Vt 73
10.1. Multimedia - Q8N1..............ooooiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee 73
10.2. Multimedia: liikkuvaa Kuvaa............ccccccooooiii 74
10.2.1. Upotetut vIdeotiedOStOL........ceeeiriiiiiieeiiiiieeeiitee ettt e e eraee e e 75
10.3. Javan Liittdminen Sivuille...............ocoo 76
10.4. Flashin liittdAminen sivuille ...............cccoo 77
11. Sivuston taittaminen HTML:n avulla.........ccooooeiiiiiiiiiiiiiiiieeeceeceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 79
11.1. Nauhoite 9 ja tehtAVA 10.......cccooiiiiiiiiiiiiie e e 91

| 071110 S 92



1. Johdanto

HTML:n perusteiden ymmairtdminen on ensiarvoisen tirkedd. HTML:n opiskelu luo pohjan
kaikelle, mika liittyy www-sivujen tekemiseen. Opettelu vie hetken, mutta palkitsee runsain
mitoin jo viikon harjoittelun jdlkeen. HTML:n hallitsemista pidetddn yleisesti tirkednd, koska
kaikki web-sivut on tehty kdyttien HTML-kieltd. Kyseessd ei kuitenkaan ole varsinainen oh-
jelmointikieli vaan ldhinnd HTML on sivunkuvauskieli. Siksi HTML on helppo oppia.

Etko ole koskaan kuullut puhuttavan HTML:std? Jos aihe kuvataan lyhyesti, voidaan sanoa,
ettd HTML on liima, jonka avulla verkkosivuja kasataan. Websivut ndytetdén ldhes poikke-
uksetta HTML-koodin avulla. Web-sivu voi sisiltdda esimerkiksi tekstid, ddntd, videota, ani-
maatiota ja kuvia, mutta ne liitetdéin sinne aina HTML-koodin avulla. HTML méérittelee si-
vun rakenteen, se kertoo mihin kuvat sijoitetaan, mille sivuille linkitetddn, missd otsikko,
missd leipateksti jne.

HTML on lyhenne sanoista Hypertext Markup Language. Aluksi oli kyse tekstidokumenteis-
ta, jotka oli linkitetty toisiinsa nk. hyperlinkkien avulla. Nykyddn HTML-dokumentit sisilti-
vét paljon muutakin kuin pelkastddn tekstid ja linkkejd. Nykyaikaiset www-sivut voivat olla
toiminnoiltaan varsin monipuolisia. Voimme esimerkiksi hoitaa pankkiasioitamme www-
sivujen kautta. Voimme myds ostaa tuotteita ja palveluita webin kautta. Télla kertaa keski-
tymme kuitenkin vain HTML:n perusteisiin.

HTML-koodia tarvitaan, jotta www-selain voisi tulkita dokumentin siséllon. Selaimella tar-
koitetaan ohjelmaa, jonka avulla tarkastelemme www-sivuja. Tunnettuja selaimia ovat Inter-
net Explorer, Firefox ja Chrome. Jotta kaikki selaimet osaisivat néyttdd sivut samalla tavalla,
on luotu standardi. Témén hetken standardi tunnetaan nimelld HTML 4.01. Téllékin opinto-
jaksolla keskitytddn 1&hinné versioon 4.01.

1.1. HTML:n lahtokohdat

HTML-koodi on varsin yksinkertaista ja loogista, joka tietokoneelta 10ytyy siihen tarvittavat
ohjelmat. Lahtokohtaisesti HTML voidaan tiivistdd seuraavasti.

html-koodin tiedostopééte on joko .htm tai .html

html-sivuja luetaan selaimella (esim. Firefox, Chrome)

html-koodi kirjoitetaan tageilla (esim. <b>tdma lihavoi tekstin</b>)
html-koodia voidaan kokeilla omalla koneella

html-sivu ndkyy netissé, kun se laitetaan jollekin palvelimelle



HTML-kielesta padsee helpoiten jyville tarkastelemalla valmista koodia.

<htmlI>

<head>

<title>Jarin kotisivu</title>

</head>

<body>

<h1>Sivun otsikko</h1>

<p>Téssd yksi kappale tekstid. Ei mitdén
kummoista, mutta jotain kuitenkin. Onpahan
vahin esimerkkia siitd kuinka homma toimii.</p>
</body>

</html>

Sivu ndyttad kutakuinkin tédllaiselta, kun sitd tutkaillaan webselaimella.

' T 5

| * Google /@ Jarin kotisivu \

C O file:///C:/wamp/www/patikka/data/themes/} v¢ 3, |

| Sivun otsikko

| Tassid vksi kappale tekstia. Ei mitdsan kummoista, mutta jotain kuitenkin. Onpahan

| vahin esimerldas sutd koomlca homma tomwm

1.2. Milla HTML-sivuja tehdaan?

HTML-koodia ei missdin tapauksessa pidé kirjoittaa esim. Word-ohjelmalla, koska se tallen-
taa tekstin liséksi omia muotoilujaan. HTML-sivuja tehddén yleensé tekstieditorilla eli teks-
timuokkaimella, joka on tarkoitettu puhtaan tekstin kirjoittamiseen ja muokkaamiseen.

Tekstinkasittelyohjelmista poiketen tekstieditoreissa ei yleensd ole muotoiluominaisuuksia
lainkaan eli niilld ei voi esimerkiksi lihavoida tai kursivoida tekstid. Useimpien kiyttojarjes-
telmien mukana tulee jonkinlainen tekstieditori. Usein valmiiksi asennetut tekstieditorit, ku-
ten Windowsin Muistio, ovat varsin puutteellisia. Nykydén on onneksi olemassa myds kun-
nollisia editoreita ja vieldpd ilmaiseksi.


http://fi.wikipedia.org/wiki/Tekstink%C3%A4sittely

Hyvill4 editorilla on oltava seuraavat ominaisuudet:

e syntaksin korostus (esim. eri véri)
e rivinumerointi (helpottaa virheiden etsinnéssd)
e mahdollisuus pitdd monta ikkunaa auki yhté aikaa

Nuo kaikki ominaisuudet puuttuvat esimerkiksi Muistiolta (Windows kéyttojarjestelmén mu-
kana), joten se on huono valinta. Parempia vaihtoehtoja on tarjolla myds ilmaiseksi.

Windowsille ilmaisia editoreita

Notepad++ (suosittelen, paras)

Crimson Editor

EasyHTML (suomalainen ja hyvé)

EditPad Lite (kdtevi)

NoteTab Light (toinen suosikkini)
MysticML (mielenkiintoinen ja suomalainen)
Caditor

Komodo Edit

jEdit

Linuxille ilmaisia editoreita
e Vim

Gedit

Nano

Emacs

Komodo Edit

Bluefish

jEdit

Macintoshille ilmaisia editoreita

TextWrangler
Carbon Emacs

Bluefish
Komodo Edit

On olemassa myos helpompia tapoja koodata www-sivuja kuin pelkét tekstieditorit. Niiden
kiyttaminen ei kuitenkaan ole suositeltavaa. Niilld voi padrjétd ihan hyvin, mutta jos ongelmia
ilmenee, olet pulassa. Yleensd WYSIWYG-editorit tekevit sekavaa HTML-koodia. Lisdksi
jos téhtadt websuunnittelijaksi, unohda WY SIWY G-editorit ainakin hetkeksi.

"WYSIWY G-lyhennettéd (engl. What You See Is What You Get eli mité niet, sitd saat) kdyte-
tadn viittaamaan sellaisiin ohjelmistoihin, joissa sisdltd ndyttdd muokattaessa hyvin samalta
kuin lopputulos. Sen sijaan muotoa ja rakennetta kuvaavaa metadataa ei vilttimattd ndyteta.
Hyvin usein késitettd kdytetdin kuvaamaan tekstinkésittelyohjelmia tai HTML-editoreja." (

Wikipedia.)


http://notepad-plus-plus.org/
http://notepad-plus-plus.org/
http://www.crimsoneditor.com/
http://www.crimsoneditor.com/
http://www.crimsoneditor.com/
http://personal.inet.fi/business/toniarts/ehtmle.htm
http://www.editpadlite.com/
http://www.editpadlite.com/
http://www.editpadlite.com/
http://www.notetab.com/
http://www.notetab.com/
http://www.notetab.com/
http://antti.internetix.fi/fi/content/software/archive/mysticml/?C:D=4910
http://sourceforge.net/projects/caditor/
http://www.activestate.com/komodo-edit
http://www.activestate.com/komodo-edit
http://www.activestate.com/komodo-edit
http://www.activestate.com/komodo-edit
http://www.jedit.org/
http://www.vim.org/
http://projects.gnome.org/gedit/
http://www.nano-editor.org/
http://www.gnu.org/software/emacs/
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.activestate.com%2Fkomodo-edit&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGjzYehvwIWuX09SJtOuLAK6_cPXA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.activestate.com%2Fkomodo-edit&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGjzYehvwIWuX09SJtOuLAK6_cPXA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.activestate.com%2Fkomodo-edit&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGjzYehvwIWuX09SJtOuLAK6_cPXA
http://bluefish.openoffice.nl/index.html
http://www.jedit.org/
http://www.barebones.com/products/TextWrangler/
http://homepage.mac.com/zenitani/emacs-e.html
http://homepage.mac.com/zenitani/emacs-e.html
http://homepage.mac.com/zenitani/emacs-e.html
http://bluefish.openoffice.nl/index.html
http://www.activestate.com/komodo-edit
http://www.activestate.com/komodo-edit
http://www.activestate.com/komodo-edit
http://fi.wikipedia.org/wiki/WYSIWYG

Hyvid ilmaisia WYSIWY G-editoreita ovat mm. seuraavat:

e NVU (helppokiyttoinen)
e Amaya (erikoinen kdyttoliittymd, mutta hallitsee myds MathML:n)
Trellian (en ole kokeillut, mutta nédyttdé lupaavalta)

Kaupallisista WYSIWY G-editoreista Dreamweaver on pitkdén ollut markkinoiden ykkdosti-
lalla. Microsoft yritti aluksi haastaa sitd ohjelmalla FrontPage, mutta ei onnistunut. FrontPage
sai vdistyd ja tilalle tuli Microsoft Expression Web. Nykyédn kaupalliset editorit alkavat jo
olla aika hyvid ja ovat l9ytdneet oman vankkumattoman kéyttdjdkuntansa.

Nykyisin on olemassa myds niin kutsuttuja online-editoreita. Ne ovat yleensé osa jotakin jul-
kaisujirjestelméd, kuten Joomla, Drupal tai Wordpress. Online-editori hoitaa koodaustyon
sivujen pdivittdjin puolesta. Online-editori mahdollistaa websivujen péivittdmisen suoraan
webselaimen avulla. Sen etu verrattuna offline-editoriin on siind, ettei tiedostoja tarvitse siir-
relld oman koneen ja webpalvelimen vililla.

Sivujen pédivittdminen perinteisesti offline-editorin avulla tarkoittaa sitd, ettd sivu siirretddn
ensin muokattavaksi tietokoneelle, johon on asennettu offline-editori. Muokkauksen jéilkeen
sivu siirretddn takaisin palvelimelle. Offline-editoreiden suurin heikkous on siin, ettd kaikki-
en, jotka sivuja muokkaavat, on asennettava koneelleen kyseinen ohjelma.

1.3. Kuinka tarkastella HTML-sivuja?

Web-sivujen teko HTML-kielelld on kiitollista puuhaa siind suhteessa, ettd ndet helposti tydsi
jéljen, vaikka et laittaisi sivua vélittdmaisti nettiin. Nykydén jokaisessa tietokoneessa on se-
lain, muuta ei sivun tarkastelemiseen tarvita.

Kirjoita pieni esimerkki HTML-kielelld vaikka tdhén tapaan.

: : *CAwamphwwwipatikkaldata\themes\patikka\ koe.htm - Nutu.l%'
| Tiedosto Muokkaa Etsi Nayta Tiedostomuoto Koodikieli  Asetukset

| Makro Suorita TextFX Liitanndiset [kkuna 7 x |
o BB Bl DiD Mgl 2 2| BE|= .
| Bl sivls css | & theme php | E themaphp | H hemephp | k4 koo bm |
[ J<html>
| J<heads
<titleragimerkkic</title>
</head>
H<body>

<hl>Terve maailma</hl>

</ body>
</ html>

85¢ln:7 Col:1 5el:0(0bytes)inOranges Dos\Windo ANSI INS



http://net2.com/nvu/
http://www.w3.org/Amaya/Overview.html
http://www.trellian.com/webpage/

NotePad++:n kautta pédset tarkastelemaan lopputulosta valitsemalla Suorita ja sen jéilkeen
valitsemalla haluamasi selaimen.

| 7} C:\wamp\www\patikka\data\themes\patikka\koe htm - Not. k=l B P

EEZ=E (B : ; : —
Tiedosto Muokkaa Efsi MNaytd Tiedostomuoto Koodikieli Asetukset
: : Valeo [Suorta]| TexX Litamaiset Idona ? X
Ulkoinen komento... 5 beSldDbElac|nalts|BEIS1 2
(kP Ctl+AlteShiftex  [FEBIDH ek EIERERHR & koelin |
Launch in IE Cirl+Alt+Shift+] 1>
Launch in Chrome Cti+AltsShi R
Launch in Safari Ctrl+Alt+Shift+F  fe>esimerkkic/title>
——h " i e

Tadmain jdlkeen valittu selain nédyttdd koodatun sivun sisédllon.

. .@Jarin kotisivu :
I C O file:///C:/wamp/www/patikka/ 7¢ &

| Sivun otsikko

Tassa vksi kappale tekstia. Ei mitdn kummoista, mutta jotain
kuitenkin. Onpahan vahan esimerkdd3 siitd kuinka homma tommii.




Katsotaan vield, kuinka homma hoituu selaimen kautta.

1) Avaa www-selain, esimerkiksi Firefox. Valitse Tiedosto > Avaa tiedosto...

Tiedosto | Muokkaa Nay uhistoria_Delic

(7]

[ Uusi valilehti Ctrl+T
Uusi ikkuna Ctri+N
Avaa tiegﬂsﬁ%.. Ctri+0O
Tallenna sivu nimelld... Ctrl+5S
Laheta linkki...
Sivun asetukset...
Tulostuksen esikatselu
Tulosta... Ctrl+P

Tyoskentele yhteydettomassa tilassa

sl

Lopeta

2) Etsi tiedosto ja klikkaa Avaa. Téssd tapauksessa tiedosto on koe.htm.

Mimi Muokkauspaivama... Ty,

|i!§ koe.htm 25.1.2012 15:38 Fir

4 1] | 3
v |Kaikii tiedostot v

‘ Avaﬁ\ |YH Peruuta ‘

3) Valitse ok ja katso lopputulos.



Eednstn Muokkaa Nayia Sivuhistoria Delicious Kirjanmerki:

€ 2 [ file///C/wamp/www/himl/koehtm

o

2 Useimmin avatut @ Aloitussivu 2 Arkimedia & AcrisDesign
@ Poista kaytosta- L Evasteet / Ei (SS-virheitd- = Lomakkee

Terve maailma

1.4. HTML-koodin perussaannot

HTML ei ole varsinainen ohjelmointikieli, joten syntaksin eli sdéntdjen osalta ei ole paljon

muistettavaa. Téssd kuitenkin perussdinnot, joita olisi hyva noudattaa.

Ei ole vilid, kirjoitatko tagit isolla vai pienelld kirjaimella. XHTML:&4 ajatellen olisi hyvéa

opetella kirjoittamaan tagit pienelld, esimerkiksi ndin <b>lihavoi</b>.

Tagit tulee aina pééttdd ja mieluiten oikeassa jérjestyksessd. Oikea jérjestys on se, ettd ensin
alkanut tagi loppuu viimeisend. Esimerkiksi lihavointi, joka alkaa kappaleen sisélld ei voi

loppua sen ulkopuolella.
vaarin
<p><b>tdssa lihavoitua tekstia<p></b>

oikein
<p><b>tassa lihavoitua tekstia</b></p>

vaarin
<p>olipahan paljon tekstia

oikein
<p>olipahan paljon tekstia</p>

10



Sivun rakenne on aina se, ettd ensin html, sitten head-osio ja viimeisend body-osio.

1 <html>

E{head}
<title>Jarin kotisivu</title>
< /head>

[~2

H<body>
<hl>Tahdn otsikko</hl>
H<p>T&hin kappale yk=i, jossa tekstii.

50 I o T o iy Y = S |

(]

5 |[BEi mitd3in kummallista, mutta jeotakin</p>
H<p>Toisessa kappaleessa Jjotakin asiaa,

L

"ainakin toiveisin niin</p>
[ </body>
“</html>

[0

= = = =

(W]

Sivut toimivat, vaikka rikkoisit edelld olevia sdéntdjd. Olisi kuitenkin hyvé oppia alusta saak-
ka kirjoittamaan hyvdd HTML-koodia, koska siitdi on hyOtyd mm. opeteltacssa PHP-
ohjelmointia. Liséksi hyvin koodatut sivut nikyvit aina oikein ja latautuvat nopeasti.

HTML-koodia voidaan kirjoittaa miten sattuu ja silti selain ndyttdd kaiken oikein? Se johtuu
siitd, ettd silloin selain toimii "quirksmodessa" eli korjaa tekemadsi virheet. Parempi tapa on
tehdd sivut oikeiksi ilman, ettd selain hoitaa tyon puolestasi. Lisdksi eri selaimet suorittavat
korjaukset eri tavoin, voit joutua kierteeseen jossa sivut nikyvit eri selaimilla aina erilaisina.
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1.5. Nauhoite1 ja tehtava 1

Nauhoite 1: HTML:n oikeellisuus

HTML-perustesat
nauhoite 1

kesto: 11:35

URL: http://www.viddler.com/v/c425cb8¢c

e Al 5D

Tehtava 1

Miti virheitd 16ydait alla olevasta HTML-koodista? Luettele ne kaikki.

¢ Document  Favorikes  Tools  Help

“ea - |ar WuRaL B W

<HTHML:=>
<HEAD:=>
</HEALD>

<hl>Sivun otsikko</hil>

<BODY>

<prTasza on vkzi kappale tekstida. Ei mwit&aan
Kumoista, matta jotain kuitenkin., Onpahan vahan
esimerkkid sSiit& kuinka homma toimii.

</HTHL>
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2. HTML-sivun rakenne

HTML-koodissa on seitsemén tagia, jotka méérittelevit pelkdstddn sivun rakennetta. Ne ovat
html, head, body, div ja span. Kaksi edellisestd listasta puuttuvaa tagia ovat h ja p, joista
myohemmin lisdi.

HTML

Jokainen HTML-sivu alkaa tagilla <htmlI> ja pdittyy tagiin </html>. Silld ei ole vilid kirjoite-
taanko <html> vaiko <HTML>. HTML on juurielementti eli kaikkien muiden elementtien on
oltava tdysin sen sisélld. Minimissdadn HTML-sivu sisdltdi tagit html, head ja body.

HEAD

Head-tagin sisdén kirjoitetaan metatietoja, tyylitietoja ja skriptejd. Térkein elementti sen si-
sdlld on <title>, joka maiirittdad sivulle otsikon. Head-tagi padtetddn juuri ennen body-tagia.
HEAD-elementti on pakollinen, ja sitd kdytetddn vain yhden kerran per sivu. Sivulla ei voi
olla kahta head-tagia.

BODY
Body-tagin sisdén tulee sivun kaikki siséltd. Body-tagi alkaa vilittomasti kun head-tagi paét-
tyy. Jokaisen sivun toiseksi viimeisen tagin tulisi olla </body>.

2.1. Tyylimaarittelytagit div ja span

Div ja span ovat HTML-elementtejd, joiden kayttoon liittyvédt aina tyyliméaritykset. Erityi-
sesti div-elementilld on tirked rooli www-sivun taitossa. Ilman tyylimaérittelyjd kyseiset tagit
eivdt ndytd tekevin sivuston ulkoasun kannalta paljoakaan. Siksi div- ja span-tagit voivat
tuntua tarpeettomilta. Niistd saadaankin hyoty irti vasta, kun niithin lisdtddn CSS-
tyylimédrittelyt.

2.1.1. Div

Div-tagilla voidaan ryhmitelld lohkoelementtejd. Sitd kdytetdéin esimerkiksi dokumentin tie-
tyn osan fontin, taustavirin tai sijoittelun apuna. Yleensd div-tagit liittyvdt CSS-muotoiluihin
eli ne eivit tee itsessddn mitddn ulkoasumuunnoksia, mutta ne muodostavat oman lohkon.
Esimerkiksi Eino Leinon runo voidaan kirjoittaa div-tageilla.
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7] Cwamp\wwwihtmi\koe.htm - Notepad++

Tiedosto Muokkaa Etsi MNaytd Tiedostomuoto Koodikieli Asetukset Makro Suorita TextFX
Liitanndiset Ikkuna ?

AT

= koehm |

cHEHB Bl 4dDDIoeinE 2 2BRISIEDNECE 0B E

X

]

1 Echtml>

H<head>
<title>Bino Leinon runo Kyltyyri</titles
r</head>

L]

H<body>

<dive"Kyltyyri" </div>
<div></div>

<div:Helsingin murteella</div>

==LV S == R B = T = N - e E

11 | <div>"Ryltyyri! Ryltyyri! Ryltyyri!"</div>
12 <div>Tuo huuto on Sucmessa syyri, </div:

12 | <div>Mut mikd se on se kyltyyri?</div>

14 | <div:>Kas, siindpd pulma on jyyri.</dive

15 | «dive</div>

16 | <div>Se on yhdelle ocoppera-kyyri </div:

7 | <div>taas toiselle Tukholma-tyyri, </div:

18 <div»Duncan, Forssellin figyyri</dive
1% | <div>tai Parisin polityyri.</div>

20 | «dive</div>

2 <div>Tuhatkarvainen on kyltyyri -</div>

T R

2 <div>se on Kiinassa Kiinaan myyri -</div>
23 | «dive>mut Sucmessa Sucmen kyltyyri</dive
24 | <div>tuon kaiken on karrikatyyri.</dive
25 [ </body>

26 </html>

629 chars 679 bytes 26lines Ln:8 Col:12 Sel:0 (0 bytes) in 0 ranges Dos\Windo ANSI

INS kT

Selaimen kautta katseltuna runo néyttdd kuten alla.
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il

L files///C:iwamp/www/h o

& Useimmin avatut @ Aloitussivu = Arkimedia =

© Stumble! All - & Ilikeit! ¥ - | & B # Share
"Kyltyyri"
Helsingin murteella

"Kyltyyri! Kyltyyri! Kyltyyri!"
Tuo huuto on Suomessa svvri,
Mut mika se on se kyltyyri?
Kas, sundp3 pulma on jyyri.
5e on vhdelle ooppera-kvvri,
taas toiselle Tukholma-tyvri,
Duncan, Forssellin figyyri

tai Parisin polityyri.
Tuhatkarvainen on kyvltvvri -
se on Kunassa Kinaan myyri -
mut Suomessa Suomen kyltyyri
tuon katken on karrikatyyri.

Jokainen div-tagi muodostaa oman lohkonsa eli tdssd tapauksessa suorakaiteen, joka alkaa
tagilla <div> ja péaittyy tagiin </div>. Jos alueen kokoa ei ole miiritelty, ulottuu div-tagin
rajaama alue koko rivin mittaiseksi. Talld tavoin tehdyt lohkot sijoittuvat oletusarvoisesti al-
lekkain.

"Kyltyyri"
Helsingin murteella
"Kyltyyri! Kyltyyri! Kyltyyri
Tuo huuto on Suomessa syvri,
Mut miks se on se kyltyyn?
Kas, siinéipd pulma on jvyri.

5;7

Yleensi divid tarvitaan CSS:44 varten, kun esimerkiksi palstoitetaan sivua.
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2.1.2. Span

Span ja div toimivat pitkélti samalla tavalla, mutta span ei tee rivitystd. Span jatkaa samalla
rivilld niin kauan kuin mahdollista. Eli sama runo nyt span-tagin avulla kirjoitettuna.

[=] koehtm ] ,
1 ?{html}
2 [H<head>
3 <title>Eino Leinon runo Kyltyyri</titles
4 [</head>
El<hody:>

e e
T

<span>"Kyltyyri" </span>
8 <span></span>
: <span>Helsingin muxrteella</span:>

1 <span>"Kyltyyri! Kyltyyri! Kyltyyri!"</span>

12 <span>Tuc huuto on Suomessa syyri,</span>
13 <span>Mut mikd se on se kyltyyri?</span>
14 <span>Kas, =2iindpi pulma on jyyri.</span>
15 <span></span>

16 <span>Se on yhdelle ooppera-kyyri,</span>
17 <span>taas toiselle Tukholma-tyyri,</span>
<span>Duncan, Forssellin figyyri</span>

4
{0 S e

1.k <span>tai Parisin peolityyri.</span>
2( <span></span>

<span>Tuhatkarvainen on kyltyyri -</span>
<span>se on Kiinassa Kiinaan myyri -</span>

23 <span>mut Suomessa Suomen kyltyyri</span>
24 <span>tuon kaiken on karrikatyyri.</span>
25 | </body>
26 ~</html)
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Ja téltd se ndyttdd selaimen kautta katseltuna.

& 8 L filef/C:fwamp/www/htmifkoe.htm

& Useimmin avatut @ Aloitussivu > Arkimedia & AcrisDesign © Free Time Tracking Soft...
@ Poista kaytosta~ X Evasteet- # Ei CSS-virheita- = Lomakkeet- B Kuvat- @ Tiedot- &4 Sekalaiset- »* Reunusta- 1
© Swmble! All - & Tiikeitt § | & B # Sharer () Info| 4 Likes & Connections Tools*

"Kyltyyri" Helsingin murteella "Kyltyyni! Kyltyvn! Kvityyn!” Tuo huuto on Suomessa syyri, Mut miki se on se kyltyyri?
Kunassa Kunaan myyr - mut Suomessa Suomen kyltvye tuon kaken on kamnbkatyyr.

HUOM! Span-tagi ei muodosta kappaletta tekstistd, teksti tulee potkdon eli inline.

& 2 L filey///C/wamp/www/html/koe.htm

12 Useimmin avatut @ Aloitussivu 2 Arkimedia & AcrisDesign & Free Time Tracking Sof
@ Poista kaytosta- L Evasteet- /# FEi CSS-virheita- = Lomakkeet- £ Kuvat- @) Tiedot- &
© Stumble! All- & Ilikeitt ® -| & Bl # Share- () Info | . Likes & Connections T

Kiinassa Kiinaan myyri - mut Suomessa Suomen kyltyyri tuon katken on karnkatyyri

"Kyltyyn" Helsingin muneclla]“i{yltyyrﬂ yityyri! K}'}.m'ri!"[Tuo huuto on Suomessa syvri,

Rakenteellisesti oikein tehty HTML-sivu on kuten alla olevassa kuvassa.

= kne.htm;i

1 <html>

2 E{head}

3 <title>Jarin keotisivu</title>

4 r</head>

& H<body>

7 <hl1>Tdhin otsikko</hl>

g [H«<p>Tdhidn kappale yk=i, jossa tekstii.
S [Ei mitdin kummallista, mutta jotakin</p>
10 H«p>Toisessa kappaleessa jotakin asiaa,
11 [ainakin teoiveisin niin</p>
12 [ </body>
13 “</html>
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Selaimen kautta katseltuna sivu ndyttdd kuten alla.

E:_fiIe:f{f[:;’wam_p;’wxﬂmfhtmI,’kc:e.htm

2 Useimmin avatut @ Aloitussivu = Arkimedia = AcrisDesign & Free Tin
@) Poista kaytosta- L Evasteetr »# Ei CSS-virheitd- =| Lomakkeet- B Kuvat
© Stumble! All - & Ilike it ¥ - | & E] # Share- O Info| & Likes & ¢

Tahan otsikko

Tahian kappale vksi. jossa tekstid. E1 mitidan kummallista, mutta jotakin

Toisessa kappaleessa jotakin asiaa, ainakin toivoisin niin

2.3. Kappaleet ja otsikot

Nyt keskitytddn siihen, kuinka sivuille saadaan tekstid. HTML:ssd, kuten tekstink&sittelyssi
yleensd, on tirkedéd erottaa kappaleet toisistaan. Lisdksi tarvitaan otsikoita, joita HTML:ssd
on kaikkiaan kuusi erilaista. Yleensa niistd kdytetdén kuitenkin vain kolmea ensimmaéista.

2.3.1. P-tagi

P-tagia <p> (engl. paragraph) tarvitaan ldhinna leipétekstid varten. Sen avulla kappaleet ero-
tellaan toisistaan. Tdssé pieni esimerkki.

B kos him, [ koe3.h!m|

El<hl»>Jari sarja</hl»<p>0Olen jalkapalloileva kasvatustieteilidja,
jonka tyopaikkana on Otavan Opiste. Jalkapalleca

pelaan Mintyharjun Jintevissi. </p><p>Suuria saavutuksia

d en ole jalkapalleilijan uralla kokenut kuten ei

° | Jdntevdkdidn, mutta hauskaa on ollut joka kerta,

& kun olen laittanut pelikengidt jalkaani.

</p>
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Selaimessa koodi nédyttdd kuten alla olevassa kuvassa.

'ﬁ Mozl Firefox .~ Emm
e

Tiedosto Muokkaa Nayta Sivuhistoria Delicious Kirjanmerkit TySkalut Ohje
| (7 filey///C..../koe3.htm * | HTMLn perusteet ... * | Otavan Opiston M... * | +

*Y- paeagrapl X | & | & -

& 2 [T filey//Cfwamp/www, ¢

Olen jalkapalloileva kasvatustieteilyyi, jonka tvipatkkana on Otavan Opisto. Jalkapalloa
pelaan Mintyvharjun Jantevisss,

Suuria saavutuksia en ole jalkapalloilijan uralla kokenut kuten e1 Jantevakisn mutta
hauskaa on ollut joka kerta, kun olen laittanut pelikengir jalkaan:

*  Efsic  Juu ¥ Seuraava ¥ Edellinen & Korosta kaikki ] Huomi
AEC2 ©

x

HUOM! Vaikka editorissa painetaan enter, se ei tarkoita rivinvaihtoa html-koodissa. Kappa-
leet erotetaan toisistaan p-tagin avulla.

2.3.2. Otsikko-tagit (h1-h6)

Otsikko-tagien avulla sivulle luodaan rakennetta. Sivun tirkein otsikko merkataan yleensd
tagilla hl. Seuraavan tason otsikko tagilla h2, ja kun siitd menndin taso alemmas, kiytetdin
tagia h3.

|_:f|1 Chwamp\www\html\koe4.htm - Notepad++

Tiedosto Muokkaa Etsi MNayta Tiedostomuoto
Liitannaiset Ikkuna 7

cHEB I LE| DD e th i
& koe'him | B koe3htm | 5 koed him |

1 <hl>0tsikko 1</hl>
<h2>0tsikko 2</h2>
<h3>0tsikko 3</h3>
<h4>0tsikko 4</hi>
<h5>0tsikko 5</h5>
<h6>0tsikko 6</hé>

oo i Lo B

Selaimen kautta tarkasteltuna ylld oleva koodi néyttdd kuten alla olevassa kuvassa.
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& o T filey//Cfwamp/www/htmi/koed.htm
© Stumble! All - & Ilikeit! § -| & B3 # Share- O

Otsikko 1

Otsikko 2

Otsiklio 3

Otsikko 4

Ousiklo 5

Disikeken &

2.4. Nauhoite 2 ja tehtava 2

Nauhoite 2: Kappaleet ja otsikot

HTML-perusteet
nauhoite 2

kesto: 07:20

URL: http://www.viddler.com/v/10a4bd02

Tehtavi 2

Kirjoita alla oleva teksti html-koodilla, jotta se ndyttiisi samalta kuin téssa alla. Kéytettdvissd
ovat vain HTML-tagit <html>, <head>, <body>, <p> ja <h3>.
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Eksosomaattinen oppiminen

Fyysisten ja kielellisten valineitten avulla ihminen voi ylittaa itsensa. Vuorovaikutuksemme
kyseisten valineiden kanssa on keskeista oppimisen kannalta. Yhdessa nama erilaiset valineet

muodostavat osan kulttuurisista voimavaroistamme. Jo pikainen silmays omaan asuntoomme
osoittaa kuinka tarkedksi erilaiset fyysiset valineet ovat tulleet erilaisten toimintojen ylldpidossa ja

erilaisten ongelmien ratkaisuissa. Elamme autojen, puhelinten, CD-soittimien, mikroaaltouunien,

Oppimisen suhteen onkin kysyttava, ettd onko tekniikka ihmisen sisd- vai ulkopuolella? Toinen
yhta keskeinen kysymys on, ettd onko oppiminen aina samanlaista? Tekniikan kehittyessa

meiddn kommunikointimme on muuttunut, samalla tavalla myés oppiminen on muuntunut.
Oppiminen eilen ja tanaan eivat siis ole taysin samanlaisia tapahtumia. Onkin hyva luoda

katsaus taaksepdin, ja tarkastella sitd kuinka inmiset ennen kommunikoivat ja oppivat. Yksi
olennainen ero eilispdivan ja nykypaivan valilla on sind, ettd aina ei ole ollut instituutiota nimelta

koulu. Kuitenkin myds ennen ihmiset kommunikoivat ja oppivat.

Téssd sama raakatekstind, jonka voit kopioida harjoitusta varten:

Eksosomaattinen oppiminenFyysisten ja kielellisten vélineitten avulla ihminen voi ylittaa it-
sensd. Vuorovaikutuksemme kyseisten vilineiden kanssa on keskeistd oppimisen kannalta.
Yhdessd ndmai erilaiset vélineet muodostavat osan kulttuurisista voimavaroistamme. Jo pikai-
nen silmiys omaan asuntoomme osoittaa kuinka tdrkedksi erilaiset fyysiset vélineet ovat tul-
leet erilaisten toimintojen yllépidossa ja erilaisten ongelmien ratkaisuissa. Eldimme autojen,
puhelinten, CD-soittimien, mikroaaltouunien, televisioiden, kahvinkeittimien ja tietokoneiden
maailmassa. (Sdljo 2001, 72.) Ndma kaikki em. vélineet sijaitsevat oman kehomme ulkopuo-
lella, ne ovat siis eksosomaattisia.Oppimisen suhteen onkin kysyttivi, ettd onko tekniikka
thmisen sisd- vai ulkopuolella? Toinen yhtéd keskeinen kysymys on, ettd onko oppiminen aina
samanlaista? Tekniikan kehittyessd meidan kommunikointimme on muuttunut, samalla taval-
la my&s oppiminen on muuntunut. Oppiminen eilen ja tdndén eivét siis ole tdysin samanlaisia
tapahtumia. Onkin hyvd luoda katsaus taaksepdin, ja tarkastella sitd kuinka ihmiset ennen
kommunikoivat ja oppivat. Yksi olennainen ero eilispdivdn ja nykypéivin vililld on siind,
ettd aina ei ole ollut instituutiota nimelti koulu. Kuitenkin myds ennen ihmiset kommunikoi-
vat ja oppivat.
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3. Sisallon muotoilu

Sisdllon muotoilun avulla voidaan parantaa sivujen luettavuutta. Se mahdollistaa myos asioi-
den korostamisen. HTML on kuitenkin sisdllon muotoilun osalta kaukana siitd, mihin nykyi-
set tekstinkasittelyohjelmat kykenevét. Perustason muotoilu sen sijaan onnistuu. Tehokeino-
jen avulla voidaan korostaa tai merkitd tiettyd osaa tekstistd. Kyse on esimerkiksi tekstin li-
havoinnista ja kursivoinnista, mutta toisaalta myos tavasta kirjoittaa lainaukset ja médritel-
mat.

3.1. Fyysiset tehosteet

Tavallisia fyysisid tehosteita ovat lihavointi <b> ja kursivointi <i>. Mutta muitakin 16ytyy,
kuten kéy ilmi alla olevasta taulukosta. Varsinkin matematiikassa tarvitaan yldindekseja.

miltd niyttaa? englanniksi tagi

lihavointi bold <b>lihavointi</b>
kursivointi italic <i>kursivointi</i>
poistettu strike <strike>poistettu</strike>
E=MC? superscript <sup>yldindeksi</sup>
alaindeksi, subscript <sub>alaindeksi</sub>

HUOM! Kursivointia ei kannata kdyttdd websivuilla, koska tekstistd tulee vaikealukuista.

3.2. Loogiset tehosteet

Loogiset tekstitehosteet méérittelevit tehosteen antaman vaikutelman, mutta eivit sitd, miltd
lopullinen teksti nédyttdd. Eniten ndistd tehosteista kdytetddin tehostetta <blockquote>, jonka
avulla tekstid voidaan sisentdd. Toinen varsin kéyttokelpoinen looginen tehoste on <code>,
jonka avulla websivulle saadaan koodi kétevisti Courier-kirjasimella kirjoitettuna.

22



Tagi Mihin sopii? Miten vaikuttaa?
<ADDRESS></ADDRESS> | Sivun tekijan | Kursiivi

tiedot
<BLOCKQUOTE> Pitka lainaus Kappaleen sisennys, kappaleen yli- ja
</BLOCKQUOTE> alapuolelle jéitetddn véhén tyhjéa tilaa
<CITE></CITE> Lainaus Kursiivi
<CODE></CODE> Ohjelmakoodi Courier-fontti
<DFN></DFN> Maéritelma Kursiivi
<EM></EM> Painotus Kursiivi
<KBD></KBD> Néppainteksti Lihavoitu courier-fontti
<SAMP></SAMP> Esimerkki Courier-fontti
<STRONG></STRONG> Voimakas paino- | Lihavoitu

tus
<VAR></VAR> Korvattava Kursiivi

muuttuja

3.3. Esimerkki tekstin tehosteista

<html>
<head>

<title>Esimerkki tehosteista</title>

</head>
<body>

<h2>Haasteena muutos ja oppiminen</h2>

<p><b>Tietotekniikka</b> on maatiloilla arkipdivainen juttu.
panta</i>, joka sisdltdd digitaalisessa muodossa tietoja lehméstéa.

<i>Lehmalla on
Pannan

tietojen perusteella tietokone osaa kertoa mitd lehmd on sydnyt ja paljonko

se luovuttaa maitoa lypsykertaa kohti.

<p>Perinteisidkin <b>navettoja</b> on vield olemassa,

</p>

joissa lehmat ovat

parressa Jja lypsaminen sujuu kannukoneella. Ne ovat nykyaikaiselle maatalo-

uslomittajalle eksoottisia harvinaisuuksia. Muutos on vaatinut

<em>maatiloilta</em>,

peutumista tekniikan suomiin mahdollisuuksiin ja oikkuihin.

ja varsinkin maatalouslomittajilta oppimista ja so-

Jopa yleensa

muutoksia karsastavat <b>lehmat</b> ovat oppineet uusille tavoille.</p>

<address>Jari Sarja,

</body>
</html>

Mantyharju</address>
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Selaimen kautta esimerkki néyttdd kuten alla olevassa kuvassa.

) Esimerkki tehos
| Tiedosto Muokkaa _ﬂaﬁé _Ewuhlstuna -ﬁéﬁ&iuus _Kirjanmerkit Tgékaiut Ohje.
IEI HTML:n perusteet - Google D... * | | Esimerkki tehosteista x| +

&= & L filey//C/wamp/www/html/ke : ] .'."l- sanakia P | ft & - af
© Stumble! All - & Ilikeitt ¥ | & 1 # Share- () Info| 4 Likes & Connections Tools-

Haasteena muutos ja oppiminen

Tietotekniikka on maatiloilla a rkapiivimen juttu. Lefmdlla on pania, joka sisélias digitaalisessa
mucdossa tietoja lehmistd, Pannan tietojen perusteella tistokone osaa kertoa matd lehmi on syényvt ja
paljonko se luovuttaa martoa lvpsykertaa kohti.

Perinteizikin navettoja on vield olemassa, joissa lehmit ovat parressa ja lypsiminen sujuu
kannukoneella. Ne ovat nykyaikaiselle maatalouslomittajalle eksoottisia harvinaisuuksia. Muutos on
vaatinut maatiloilta, ja varsinkin maatalouslomittajilta oppimista ja sopeutumista tekniikan suomiin
mahdollisuuksiin ja oikkuihin. Jopa yleensd muutoksia karsastavat lehmat ovat oppineet uusille
tavoille.

Jari Sarja, Mantyvharju

Kuten kuvasta ndkyy, kannattaa tekstin tehokeinoja kayttad séésteliddsti. Varsinkin kursivoin-
ti toimii tietokoneen ndytoll4 huonosti.

3.4. Asemointi

Asemoinnissa on kdytdssd kolme eri mahdollisuutta samaan tapaan kuin vaikkapa Word-
tekstinkésittelyohjelmassa. Voit asemoida tekstin oikealle, vasemmalle tai keskelle. Voit
myos tasata sekd oikean ettd vasemman reunuksen, miké ei tosin webissi ole suotavaa puut-
teellisen tavutuksen vuoksi. Téssé alla esitellddn kaikki asemointitavat esimerkin kera.

<p align=left> Vasen tasaus
Olen jalkapalloileva kasvatustieteilijd, jonka tydpaikkana on Otavan Opisto. Jalkapalloa pe-
laan Miéntyharjun Jintevéssd. Suuria saavutuksia en ole jalkapalloilijan uralla kokenut kuten
ei Jantevikédn, mutta hauskaa on ollut joka kerta, kun olen laittanut pelikengét jalkaani.
<p align=center> Keskitetty

Olen jalkapalloileva kasvatustieteilijd, jonka tydpaikkana on Otavan Opisto. Jalkapalloa pe-

laan Miéntyharjun Jintevéssd. Suuria saavutuksia en ole jalkapalloilijan uralla kokenut kuten
ei Jantevikédn, mutta hauskaa on ollut joka kerta, kun olen laittanut pelikengét jalkaani.
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<p align=right> Oikea tasaus

Olen jalkapalloileva kasvatustieteilijd, jonka tydpaikkana on Otavan Opisto. Jalkapalloa pe-
laan Méntyharjun Jantevéssi. Suuria saavutuksia en ole jalkapalloilijan uralla kokenut kuten
ei Jdntevdkddn, mutta hauskaa on ollut joka kerta, kun olen laittanut pelikengét jalkaani.

<p align=justify> Molemmat tasan

Olen jalkapalloileva kasvatustieteilijd, jonka tyopaikkana on Otavan Opisto. Jalkapalloa pe-
laan Mintyharjun Jantevdssd. Suuria saavutuksia en ole jalkapalloilijan uralla kokenut kuten
ei Jdntevdkddn, mutta hauskaa on ollut joka kerta, kun olen laittanut pelikengét jalkaani.

3.5. Kirjasimet eli fontit

HTML mahdollistaa fonttien eli kirjasimien madrittimisen. HTML:n avulla voidaan sdétda
kirjasimien kokoa, virid ja kirjasinperhettd. Kirjasimia ei ole pakko méadritelld. Jos ne jitetddn
médrittelemattd, ndyttad selain kirjasimet oletusarvonsa mukaisesti.

3.5.1. Font size eli fontin koko

Fontin koko madritellddn tagilla <font size="x">. Fonttien koko ilmoitetaan asteikolla 1...7
tai suhteellisina arvoina, esim. size="+1". Peruskoko on 3. Téssd esimerkkeja:

<p><font size="1">kirjasin</font></p>
<p><font size="2">kirjasin</font></p>
<p><font size="3">kirjasin</font></p>
<p><font size="4">kirjasin</font></p>
<p><font size="5">kirjasin</font></p>
<p><font size="6">kirjasin</font></p>
<p><font size="7">kirjasin</font></p>

L/ files///C:/wamp/www/htmi/koe6.htm
kirjazin
kirjazin
kirjasin
kirjasin
kirjasin
kirjasin
kirjasin
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3.5.2. Font color eli fontin vari

Viri ilmoitetaan joko RGB-arvona tai nimend. Téssd pari esimerkkid:
<p><font color="red">punainen</font></p>

<p><font color="green">vihred</font></p>

<p><font color="blue">sininen</font></p>

<p><font color="#{f0000">punainen</font></p>

<p><font color="#00ff00">vihred</font></p>
<p><font color="0000ff">sininen</font></p>

- > |1 file///C:/wamp/www/html/koe6htm |
punainen |
vihred
sininen

punainen

Zininen




3.5.3. Font Face eli kirjasintyyppi

Kirjasintyyppi médritellddn face-attribuutin avulla. Tasséd esimerkkejé:

<p><font face="Arial">Jari Sarja: Arial</font></p>
<p><font face="Times">Jari Sarja: Times</font></p>
<p><font face="Verdana">Jari Sarja: Verdana</font></p>
<p><font face="Bookman">Jari Sarja: Bookman</font></p>

& & T filey//C/wamp/www/html/koe6.htm

Jari Sarja: Arial
Jari Sarja: Times
Jari Sarja: Verdana

Jari Sarja: Bookman

HUOM! Yleensd webissd kiytetddn paitteettomiid kirjasintyppejd kuten asim. Arial ja Ver-
dana.

3.5.4. Fonttimaarittelyjen yhdistaminen

Kirjasimien méérittelyjd voidaan my0s yhdistdd kuten esimerkissé tdssé alla.

<font face="Arial,Helvetica,sans-serif" size="4" color="blue">Fonttien yhdistelmaa</font>

& o T filey//C:fwampfwww/htmi/koe6.htm

Fonttien yhdistelmaa

3.6. Nauhoite 3 ja tehtava 3.

Nauhoite 3: Asemointi

HTML-perusteet
nauhoite 3

kesto: 06:00

URL: http://www.viddler.com/v/bd3048e2

Tehtiva 3
Miti seuraava tagi tekee? <p align=justify>
Miksi sitd ei kannata kiyttdd webissd?
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4. Linkit

Linkkien avulla teksti alkaa eldd omaa eldméénsd. Dokumenttia, jossa on linkki toiseen do-
kumenttiin, kutsutaan hypertekstiksi. Vaikka www-sivut linkkisanoineen ovat monen ensi
kosketus hypertekstiin, myds monet perinteisistd teksteistd houkuttelevat kdyttdjaéinsa hyp-
pimddn kohdasta ja kappaleesta toiseen - tai vield pitemmélle: lukijan omaan alitajuntaan.
Hyperteksti antaa avoimesti lukijalleen luvan jilleenrakentaa tekstin mieleisekseen tulkintoja
tehden, assosiaatioita seuraten ja rakennetta muokaten.

4.1. Kuinka linkki tehdaan?

Linkki koostuu kahdesta osasta. Ensimmaisen osan muodostaa sivun osoite
<a href="osoite">.

Toisen osan muodostaa linkkiteksti, jonka jilkeen linkki-tagi suljetaan </a>.
<a href="http://www.otavanopisto.fi">Otavan Opisto</a>

Y114 oleva esimerkki ndkyy sivulla kuten tdssé alla.

Otavan Opisto

Tagin muistaminen voi olla hankalaa, mutta muistamista voi helpottaa, jos tietdd tagin taus-
tan. Sen ensimmdinen osa eli a on lyhenne sanasta anchor, joka on suomeksi ankkuri. Toinen
osa eli href médrittelee hyperlinkin. Se on lyhenne sanoista "hyperlink reference". Suomen-
nettuna hyperlink reference on kutakuinkin sama kuin “hyperlinkin viittaus”.

Linkin osoitteen voi kirjoittaa kahdella tavalla. On olemassa suhteellinen ja absoluuttinen ta-
pa linkittdd. Absoluuttisessa tavassa linkin osoite kirjoitetaan kokonaisena osoitteena. Suh-
teellisessa tavassa otetaan ldhtokohdaksi kansio, jossa dokumentti linkkeineen sijaitsee ja
viitataan ylos- tai alaspdin hakemistorakenteessa. Tdmai tapa on yleisesti kdytdssd oman si-
vuston hakemiston sisélle linkitettdessa.

Esimerkki selventdnee asiaa. Kyseessd on Monilajisen litkuntakerhon etusivu, index.php.

Sieltd sivulta pitdisi saada linkki sivulle index.htm, joka sijaitsee kansiossa ohjaajat. FTP-
ohjelman kautta tarkasteltuna kansiorakenne nayttaa tillaiselta.
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<a href="http://www.otavanopisto.fi">Otavan Opisto</a>

Remate Site

A| M ame Date Size |
%

C3dojo 20061025 21:41 4096
Cagf= 20051211 0000 4096
[3 kartat 20 el R 4 096
[dkausichjelmna | . l4noe
03 kuvia tanne linkitetaan  409¢
B ohiooiatdiEs il L4096
[ peli=saannot 20051207 0000 4096
Cdrvhmnalai=et 20051207 0000 4096
3 =ucjatut 20061130 2358 4096
[J tavoitteet pe— %40‘36
Ctoinintamalli | {3313 linkki 409
3 tukijat | f4096
index . php 200el1222 21:1¢6 Ea40
[ natprint .css 20060102 00:00 795
tyyli. c==s 20060115 0000 1329

Mikali linkki kirjoitetaan absoluuttisesti, on kirjoitettava koko osoite:
<a href="http://www.monilaji.net/ohjaajat/index.htm">Ohjaajat</a>

Mikali linkki kirjoitetaan suhteellisesti, on pdistdva kansion sisddn viittaamalla suoraan kan-
sion nimeen (ohjaajat).

<a href="ohjaajat/index.htm">Ohjaajat</a>

Mikéli halutaan tehdd linkki toiseen suuntaan, on hakemistorakennetta kivuttava ylospéin.
Seuraavaksi tehdddn linkki ohjaajat-kansiosta padsivulle. Siithen tarvitaan merkkejd "../", joil-
la padstddn yksi taso ylospdin hakemistorakenteessa. Kaksi tasoa ylospdin péadstddn kirjoitta-
malla ".././".

<a href="../index.php">Etusivu</a>.

4.2. Viittaus dokumentin sisalle

Varsinkin pitkissd dokumenteissa voi esiintyd tarvetta linkittdd tiettyyn kohtaan dokumenttia.
Silloin kdytetddn apuna ankkureita. Ankkuri mééritellddn seuraavasti:
<a name="ankkurin_nimi">Viitesana</a>

Siihen voidaan viitata seuraavasti:
<a href="tiedosto.html#ankkurin_nimi">Viittaus</a>

Pitkissd dokumenteissa on yleensd kohteliasta laittaa alkuun sisdllysluettelo, jolloin turha si-
vujen rullaaminen ylos ja alas voidaan vélttdd. Myds aakkosellinen hakemisto on mahdolli-
nen ankkureilla toteutettuna. Téssd vield yksi esimerkki, jossa sivun yléreunassa on linkki,
joka viittaa sivun alareunaan. Linkissé oleva # merkki tarkoittaa samaa dokumenttia eli sivul-
ta on linkki samalle sivulle.
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<a href="http://www.monilaji.net/ohjaajat/index.htm">Ohjaajat</a>

<BODY>
<a href="#eka">Eka linkki</a>

<H2>Eksosomaattinen oppiminen</H2>

<P>Fyysisten ja kielellisten vélineitten avulla ihminen voi ylittdd itsensd. Vuorovaikutuk-
semme kyseisten vilineiden kanssa on keskeistd oppimisen kannalta. Yhdessd ndmai erilaiset
vélineet muodostavat osan kulttuurisista voimavaroistamme. Jo pikainen silmdys omaan
asuntoomme osoittaa kuinka tdrkedksi erilaiset fyysiset vilineet ovat tulleet erilaisten toimin-
tojen ylldpidossa ja erilaisten ongelmien ratkaisuissa. Eldmme autojen, puhelinten, CD-
soittimien, mikroaaltouunien, televisioiden, kahvinkeittimien ja tietokoneiden maailmassa.
(Séljo 2001, 72.) Nama kaikki em. vélineet sijaitsevat oman kehomme ulkopuolella, ne ovat
siis eksosomaattisia.</P>

<P>Oppimisen suhteen onkin kysyttidva, ettd onko tekniikka ihmisen sisd- vai ulkopuolella?
Toinen yhtd keskeinen kysymys on, ettd onko oppiminen aina samanlaista? Tekniikan kehit-
tyessd meiddn kommunikointimme on muuttunut, samalla tavalla my6s oppiminen on muun-
tunut. Oppiminen eilen ja tdnddn eivét siis ole tdysin samanlaisia tapahtumia. Onkin hyvé
luoda katsaus taaksepdin, ja tarkastella sitd kuinka ihmiset ennen kommunikoivat ja oppivat.
Yksi olennainen ero eilispdivin ja nykypdivén vililld on siind, ettd aina ei ole ollut instituu-
tiota nimeltd koulu. Kuitenkin my6s ennen ihmiset kommunikoivat ja oppivat.</P>

<P>Ihminen on monessa suhteessa heikko ja rajoittunut olento. Hén ei ole erityisen voima-
kas, nopea eiki kestdvi verrattuna muihin lajeihin. Liséksi thmisen muisti on rajallinen. Yksi
psykologian historian merkittivimmistd tutkimuksista on Millerin tutkimus vuodelta 1956,
jonka mukaan me kykenemme kisittelemddn vain rajallisen méirén tietoa. TyOmuistimme
kapasiteetti on vain 7 +/-2, mikd on pieni madré olennolle, joka sentdédn rakentaa tietoyhteis-
kuntaa. Muistimme rajallisuus ilmenee myos silloin, kun yritimme muistella mitd meidén
tulisi tehdd seuraavalla viikolla. Olemme myds heikolla, kun joudumme péédssd laskemaan
kertolaskuja kolminumeroisilla luvuilla. (Siljo 1999, 3)</P>

<H3><a name="eka'">Artefaktit ja mediointi</a></H3>

4.3. Target eli minne hyperlinkki avataan

Linkki voidaan avata selainndkymain péélle tai uuteen ikkunaan. Yleensd www-sivut rakenne-
taan siten, ettd sivuston linkit avautuvat aina kulloisenkin selainndkymén péélle. Jos sivuilta
on hyperlinkkejd sivuston ulkopuolelle, avautuvat ne uusiin selainikkunoihin. Valintoja on
periaatteessa vain kaksi.

target=_blank (aukeaa uuteen ikkunaan)

<a href="http://www.otavanopisto.fi” target="_blank”>Otavan Opisto</a>

target=_top (aukeaa samaan selainndkymé&én)

<a href="http://www.otavanopisto.fi” target="_top”>Otavan Opisto</a>

Jos jattdd madritteleméttd targetin, uusi sivu avautuu entisen pédlle.
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<a href="http://www.o
<a href="http://www.otavanopisto.fi� target=�_top�>Otavan Opisto</a>

4.4. Nauhoite 4 ja tehtava 4

Nauhoite 4: Linkitys

HTML-perusteet
nauhoite 4

Kesto: 15:32

URL: http://www.viddler.com/v/adfdf8f

Tehtavi 4.

Tee www-sivu, jossa on linkit seuraaville sivuille: Sonera, DNA, Elisa. Tee kaikki linkit sel-
laisiksi, ettd ne avautuvat uuteen ikkunaan.
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5. Listat

Listat ovat tehokkaita, kun halutaan esittdd tietoa tiiviissd muodossa. Kyseessd on ikdén kuin
webin ranskalaiset viivat. Listat sopivat erittdin hyvin luettelonomaisen tiedon esittimiseen.
Webissi listat lisddvat yleensd sivujen luettavuutta.

5.1. UL - jarjestamaton lista

UL-tagilla saa aikaan jérjestimattoman listan, jossa LI-tagin mééritetyt kohdat erotetaan toi-
sistaan. UL on lyhenne englannin kielen sanoista unordered list. LI on puolestaan lyhenne
sanoista /ist item eli listaclementit.

<ul>

<li>Audi</li>
<li>Volkswagen</li>
<li>Volvo</li>
<li>Nissan</li>
<li>Peugeot</li>
<li>Opel</li>

</l>

L file:///C:/wamp/www/htmi/koe6.htm

e Audi

s Volkswagen
* Volvo

s Niszan

® Peugeot
s Opel

Listan tyyliin voi vaikuttaa attribuutilla type. Katso, kuinka pallukasta saadaan esimerkiksi
nelio.

<ul>

<li type="disc">Audi</li>

<li type="circle">Volkswagen</li>
<li type="square">Volvo</li>

<li type="disc">Nissan</li>

<li type="disc">Peugeot</li>

<li type="disc">Opel</1i>

</l>
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i file:///C;/wamp/www/htmi/koe6.htm |
o Audi
o Volkswagen
= Volvo
® Nissan
® Deygeot

* Opel

5.2. OL - jarjestetty lista

Jérjestetty lista saadaan aikaan tagilla <OL>. OL on lyhenne sanoista ordered list. Tdssé ta-
pauksessa pallukan tilalle tulee jirjestysnumero.

<ol>

<li>Audi</li>
<li>Volkswagen</li>
<li>Volvo</li>
<li>Nissan</li>
<li>Peugeot</li>
<li>Opel</li>

</ol>

L file:///C:/wamp/www/html/koe6.ntm

Audi
Volkswagen
Volvo
Nissan

Peugeot
Opel

S AT ol bk e

Tyylid voi vaihtaa attribuutilla type. Start puolestaan kertoo, mistd numerosta tai kirjaimesta
aloitetaan. Alla olevassa esimerkissd laitetaan numeroiden tilalle aakkoset ja lista aloitetaan
kirjaimesta c.

<ol type="a" start="3">
<li>Audi</li>
<li>Volkswagen</li>
<li>Volvo</li>
<li>Nissan</li>
<li>Peugeot</li>
<li>Opel</li>
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</ol>

| filey///C:/wamp/www/html/koe6.htm |

Audi
. Volkswagen
. Volvo

m oL

[

. Nissan
. Peugeot
. Opel

=il

5.3. DL - maaritelmaluettelo

DL-tagi (engl. definition list) madrittid méadritelméluettelon, jossa DT-tagilla ilmaistaan maa-
riteltdvi termi ja DD-tagilla mééritelma.

<dI>

<dt>huumori

<dd>ldmmin sukkela leikkisyys
<dt>idea

<dd>ajatuksen pienin yksikkod
<dt>potenssi
<dd>sukupuolinen kykenevyys
</dI>

Selaimen kautta tarkasteltuna lopputulos on kuten alla olevassa kuvassa.

= @ | L] filey///C:/wamp/www/html/koe6.ntm

huumor

lammin sukkela leikkisyys
idea

ajatuksen pienin vksikkd
potensst

sukupuolinen kyvkenevyys
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5.4. Nauhoite 5 ja tehtava 5

Nauhoite 5: Listat

HTML-perusteet
nauhoite 5

kesto: 05:15

URL: http://www.viddler.com/v/dee59{8

B —— A ¥ 23

Tehtéava 5.

Tee HTML-sivu, jossa seuraavat webselaimet on listattu listaclementin avulla: Chrome, Fire-

fox, IE, Safari ja Opera.
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6. Kuvat

Kuvan lisédminen tekstin joukkoon kdy IMG-tagilla, joka on lyhenne englannin kielen sanas-
ta image (suomeksi kuva). SRC-attribuutti, joka on lyhenne sanasta source, kertoo kuvan si-
jainnin. Sijainti voi olla joko absoluuttinen tai relatiivinen. Olisi hyvi, jos IMG-tagi siséltdisi
SRC-attribuutin lisdksi vahintdankin ALT-attribuutin. ALT:1la mééritellddn teksti, joka ndyte-
tddn, jos kuvaa ei pystytd ndyttdmédn. Tekstin pitdisi kuvata mahdollisimman hyvin kuvan
sisdltd. Suositeltavaa on myos kuvan koon mééritteleminen.

<img src="kilpailu2.jpg" width="180" height="200" alt="Volvo">

Height ja width -attribuutit kertovat kuvan korkeuden ja leveyden. Tdmé tieto on tirkeda
graafisille selaimille, jotta ne osaavat varata kuville oikean kokoisen tilan ennen kuin kuva on
haettu palvelimelta. ALT-attribuuttia tarvitaan, jotta sivuista tulisi esteettomait eli kyse on sii-
td, ettd kaikki voivat selailla sivuja.

Téssé kuva laitetaan tekstin oikealle puolelle komennolla align="right”.
<img src="kybokasi.jpg" alt="Kyborgin kisi" align="right">
& T RledlCwamplww B ¢ ) eksosoma P IR I R RN

Kyborgit tulevat

Thon alle sijoitettava mikrosim voi pelastaa kamlon, nidn tai ildomiskyvyn. Thmeiden aika i siis ole ohi,
silld mikrosimjen avulla kamrot voivat jilleen erottaa d8nia. sokeat hahmottaa dirnvinvoja ja
likuntalcyvyttomit ottaa askelia. Lisiksi mikrosimut mahdollistavat oven avaamisen kulkdjalle tai vaikka valon
sytyttimisen. Tulevaisundessa sen avulla voidaan ohjata tistokonetta ajatuksen voimalla. (Kompuutteri
2000, 483

Professori Kevin Warwickia on leildeimielisesti nimitelty
maailman ensimméiseksi kyborglksi eli ietokoneen ja
ihmisen yhteensulaumaksi. Han kykeni kasivarteen
sijoitetulla mikrosmm avolla mm. avaaman ovia pelkcistain
ojentamalla kattisin. Ohut siru oli vain 23 millmetrin
pituinen ja 3 millmetrin levyvinen., Warwickin kisivarressa
olhut siru oli lasia. Sirun rikkoutumisen pelossa hiin e
kdyttanyt sith kanan, mutta ehti silti todistaa teleniikkan
tommivaksi. (Kompuutteri 2000, 49-50)

Téssé kuva laitetaan tekstin vasemmalle puolelle komennolla align="left”.

<img src="kybokasi.jpg" alt="Kyborgin kisi" align="left">
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Kyborgit tulevat

Thon alle sijoitettava mikrosir voi pelastaa kamlon, nidn tai likkamniskyvyn. Thmeiden aika ei siis ole ohi,
silld mikrosiujen avulla kanrot vorvat jilleen erottaa d&nid, sokeat hahmottaa d&manoja ja
libcuntalopvvitdmit ottaa askelia. Lisiksi milorostrat mahdollistavat oven avaamisen kulldjalle tai vaildea valon
sytyttimisen. Tulevaisundessa sen avulla voidaan ohjata tietokonetta ajatuksen vomalla. (Kompuutteri
2000, 48.)

Professori Kevin Warwickia on leikdimielisesti nimitelty
maaitman ensimméiselsi kyborgiksi eli tietokoneen ja
ihmisen yhteensulaumalsi. Hin kykeni ksivarteen
sijoitetulla mikrosirun avulla mm. avaaman ovia pelkdstidin
ojentamalla kittisn Ohut siru oli vain 23 millimetrin
pituinen ja 3 millimetrin levyinen. Warwickin kiisiarressa
olhat stru ol lasia. Sirun rikkoutumisen pelossa hin el

toimivakesi. (Kompuutteri 2000, 49-50)

Kuvan asemoinnin suhteen ovat kdytdssd myos vaihtoehdot: bottom, top ja absmiddle. Jos
valitaan bottom, alkaa teksti kuvan alareunan tasalta. Jos valitaan top, alkaa teksti kuvan yla-
reunasta. Valinta absmiddle keskittd4 tekstin suhteessa kuvaan.

Kokeilussa: align="bottom".

Kokeilussa- align="top"_
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Align-attribuutilla vaikutetaan kuvan sijoittumiseen tekstin suhteen. Border-attribuutti méérit-
tdd kuvan ympdrilld olevan kehyksen koon. Linkkind toimivan kuvan ympdrille lisdtéén ole-
tuksena kehys. Silld tavoin kéyttdjdlle tehdddn selviksi, ettd kuva toimii linkkina.

elr, _:I 21 Cwamp\wwwihtr O ~ ¢ X

X0

|
-‘<I LAF Eaf

v @2vaBl B @ 4 » @

Kyborgit tulevat

Thon alle sijoitettava mikrosinu voi pelastaa kamlon, nién tai likkumiskovyn, Thmeiden aika i siis ole ohi, silld
mikrosimujen avulla kamrot voivat jilleen erottaa dinis, sokeat hahmottaa S5rviivoja ja libontaloyttSmat
ottaa askelia. Lisdksi mikrosirut mahdollistavat oven avaamisen kulkijalle tai vaikla valon sytyttimusen.
Tulevaisimdessa sen avulla voidaan ohjata tietokonetta ajatuksen voimalla. (Fomputteri 2000, 48.)

| Professori Kevin Warwickia on leflckcimielicesti nimitelty

|| maaibman ensimmiselcsi kvborgilcsi el ietokoneen ja

|| ihmisen vhteensulaumalesi. Hin kyvlceni kistvarteen
sijoitetulla mikrostun avalla mm. avasman ovia pelkistisn
| ojentamalla kcdttisn. Ohut siro ofi vain 23 millimetrin
pituinen ja 3 millimetrin levyinen Warwickin kiisivarressa
oltut siru oli lasia. Sirun rikkoutumisen pelossa hiin e
kayttanyt sitd kaunan, mutta ehti sili todistaa teknitkan

! tomivaksi. (Kompuutteri 2000, 49-50)

[l

Huom! Osa uusimmista selaimista, kuten Firefox, jattdd piirtdmattd tuon sinisen kehyksen.
Helpoimmin hoidat kuitenkin ongelman maéarittelemélld, ettd kehys on nolla pikselid.

<a href="http://www jarisarja.fi"><img src="kybokasi.jpg" align="right" border="0"></a>
Hspace ja vspace-attribuuteilla mééritetdéin kuvan ympdrille jatettava tila. VSPACE kertoo
ylé- ja alapuolelle, HSPACE oikealle ja vasemmalle puolelle jatettdvin tilan.

<a href="http://www jarisarja.fi"><img src="kybokasi.jpg" align="right" hspace="5"
vspace="5"></a>
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<a href="http://www.jarisarja.fi"><img src="kybokasi.jpg" align="right" border="0"></a>
<a href="http://www.jarisarja.fi"><img src="kybokasi.jpg" align="right" hspace="5" 

e- : a CAwampiwwwihtr 0 = & X = Kyborgi ¢ b SE

x /@ | OEEal ¥ vl > ©
I Kyborgit tulevat

Thon alle sijoitettava milcrosim voi pelastaa lamlon, ndén tai liklkumislorvyn, Thmeiden ailka ei
siis ole ohi, silld mikrosirujen avulla kuourot voivat jalleen erottaa 33nia, sokeat hahmottaa
Hirivitvoja ja hikuntalonvvitdmit ottaa askelia. Lmaks: mikrosiut mahdoihstm’at oven avaanisen
kulkdijalle tai vailcka valon sytyttdmisen. Tulevai aan ohjata tistokonetta
ajatulcsen voimalla. (Kompuutteri 2000, 48)

Professori Kevin Warwickia on
leikdamielisesti nimitelty maailman
ensimméaiseksi kyborgiksi eli ietokoneen ja
thmisen vhteensulaumalkcsi. Han keylceni
kasivarteen sijoitetulla mikrosirun avulla
mm. avaaman ovia pelkéstiin ojentamalla
kattasn Ohut siru oli vain 23 millimetrin
pituinen ja 3 millimetrin levyinen.
Warwickin kisivarressa olht sirn oli lasia.
Sirun rikkcoutmmisen pelossa han ei kayttanyt sitd kauan, mutta ehti silti todistaa tekoniikcan
toimivaksi. (Kompuutteri 2000, 49-50)

6.1. Kompastuskivia

Kun kuvasta tehdddan linkki, kuvan ympérille tulee sininen kehys. Ongelman voi ratkaista ta-
valla, joka kerrottiin jo edelld eli merkitsemailld, ettd on border=0. Kuvaan lisétty linkki voisi
olla esimerkiksi téllainen:

<a  href="http://sarja.internetix.fi"  target="_blank"><img src="jarijpg" border="0"
alt="Jari"></a>

Toinen kompastuskivi liittyy hakemistorakenteeseen. Voi kidyda niin, ettd kun sivut siirretdén
nettiin huomataan, ettd kaverin koneella kuvat eivét ndy, vaikka omalla koneella ne nédkyvit
ihan normaalisti. Tdllaisessa tapauksessa on yleensi kéytetty editoria, joka on rakentanut po-
lun oman koneen hakemistoon. Virheen huomaa siité, ettd viittaus on omalle koneelle eli se
alkaa “file:///”.

<img src="file:///C|/Anne/sokka/kuvat/laitumella.jpg">
Kolmas kompastuskivi liittyy myds hakemistorakenteeseen ja tilanteeseen, jossa kuva ei ndy
sivulla. Jos esimerkiksi kissa.jpg on samassa kohtaa hakemistorakennetta (samassa kansiossa)

kuin sivu, linkitys tehddin néin.

<img src="kissa.jpg">
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href="http://sarja.internetix.fi" target="_blank"><img src="jari.jpg" border="0" 

Jos kuva onkin saman kansion kuvat-alakansiossa, linkitys tehdéén niin.
<img src="kuvat/kissa.jpg">

Jos kuva puolestaan on hakemistorakenteessa yhden portaan verran ylempédnid kuvat-
kansiossa, niin linkitys tehdédn niin.

<img src="../kuvat/kissa.jpg">

6.2. Interaktiivinen kuva

Aktiivinen kuva tai kosketusherkkd kuva (image map) on websivuun liitetty kuva, johon on
upotettu alueita, jotka toimivat linkkeind. Néitd alueita sanotaan joskus “kuumiksi alueiksi”,
“hot spots”. Interaktiivisen kuvan avulla saadaan aikaan néyttivid ja havainnollisia kokonai-
suuksia. Téssd alla yksi esimerkki. Kun kuvassa nikyvéa hiirtd napsautetaan, avautuu ikkuna,
joka sisdltad viestin “Et vie mun rottaa”. Tallaista kuvakarttaa voi hyodyntdé esimerkiksi jou-
lukalenterin luukkuja tehdessi. Silloin kuvassa olisi 24 luukkua, joita voisi napsauttaa.

Et vie mun rottaa!

Interaktiivista kuvaa tehdessd on tehtdva aina tietyt perusasiat:
1. Luodaan kuva, josta halutaan tehd4 interaktiivinen.
2. Luodaan html-tiedosto, johon kuva sijoitetaan.
3. Madritelladn kuvaan alueet, joista tehddédn linkkeja.
4. Mairitellddn kohteet, johon alueet viittaavat.
5. Nimetddn koodipétka, joka viittaa tiettyyn kuvaan.
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Kidytdnnossé interaktiivisen kuvan voi luoda helpoiten jollakin siihen tarkoitukseen tehdylld
ohjelmalla.

Image Mapper (Windows)
Xmap (Windows)
Free Imagemapper (Windows)

Image Mapper 3.0 (Mac)

Map Spinner (Mac)

kimagemapeditor (Ubuntu KDE)

Ohjelmasta saat valmiin koodin sijoitettavaksi sivulle. Koodi sisiltdd seuraavat osatekijat.
kuvan liittdminen sivulle (img src -tagi)
usemap (imagemapin eli interaktiivisen kuvan nimi)
map name (viittaus interaktiiviseen kuvaan)
area (muoto ja koordinaatit)

Téltd ndyttdd esim. erdén joulukalenterin interaktiivinen kuva, jossa klikataan luukkuja.

<img src="kalenteri.jpg" usemap="#kalenteri" border="0">

<map name="kalenteri">
coords="265,540,213,499" href="1.php" target=" BLANK">
coords="69,540,22,504" href="2.php" target=" BLANK">
coords="81,258,26,220" href="3.php" target=" BLANK">
coords="161,231,113,192" href="4.php" target=" BLANK">
coords="60,315,11,274" href="5.php" target=" BLANK">

<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
<area
</map>

shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"
shape="rect"

coords="712,248,660,211"
coords="651,299,597,261"
coords="723,302,670,264"
coords="206,288,157,253"
coords="289,316,242,283"

href="6.php"
href="7.php"
href="8.php"
href="9.php"
href="10.php"

target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">

coords="144,332,94,293" href="11.php" target=" BLANK">

coords="164,535,110,493"
coords="431,255,378,215"
coords="454,325,396,285"
coords="670,362,619,323"
coords="633,421,581,382"
coords="334,522,278,484"
coords="421,528,365,491"
coords="534,433,470,394"
coords="435,472,383,436"
coords="728,507,670,465"
coords="753,447,698,410"
coords="305,373,261,341"
coords="537,379,463,328"

href="12.php"
href="13.php"
href="14.php"
href="15.php"
href="16.php"
href="17.php"
href="18.php"
href="19.php"
href="20.php"
href="21.php"
href="22.php"
href="23.php"
href="24.php"

target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
target="_ BLANK">
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http://www.tomaweb.com/image-mapper.asp
http://www.tomaweb.com/image-mapper.asp
http://www.tomaweb.com/image-mapper.asp
http://www.carlosag.net/Tools/XMap/
http://www.4dots-software.com/imagemapper2/
http://www.4dots-software.com/imagemapper2/
http://www.4dots-software.com/imagemapper2/
http://imagemapper.mac.findmysoft.com/
http://imagemapper.mac.findmysoft.com/
http://imagemapper.mac.findmysoft.com/
http://imagemapper.mac.findmysoft.com/
http://www.optima-system.com/mapspinner/
http://www.optima-system.com/mapspinner/
http://www.optima-system.com/mapspinner/
http://manpages.ubuntu.com/manpages/natty/man1/kimagemapeditor.1.html

6.3. Nauhoite 6 ja tehtava 6

Nauhoite 6: Interaktiiviset kuvat
HTML-perusteet

nauhoite & kesto: 05:56

URL: http://www.viddler.com/v/4bcf7764

Tehtiiva 6.
Kirjoita koodi, joka tekee seuraavaa:
sijoita etsivulle (etusivu.htm) kuva jari.jpg, joka on kansiossa jari

tee kuvasta linkki ilman kehysta sivulle http://www.otavanopisto.fi

Lataa ja pura zip-paketti, jossa tiedostot sijaitsevat. Muokkaa tiedostoa etusivu.htm, jotta ku-
va nékyisi ja linkki toimisi. Tallenna lopuksi muokkaamasi koodi (etusivu.htm).

Hakemistorakenne nékyy alla.

kansio nimelta "jari" |

v i

<html>

dokumentti, jonne koodi
kirjoitetaan
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http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
http://www.avkymppi.net/htmlkurssi/tehtava6.zip
http://www.avkymppi.net/htmlkurssi/tehtava6.zip
http://www.avkymppi.net/htmlkurssi/tehtava6.zip
http://www.avkymppi.net/htmlkurssi/tehtava6.zip
http://www.viddler.com/v/4bcf7764
tee kuvasta linkki ilman kehyst� sivulle http://www.otavanopi

7. Viivat ja rivinvaihto

HTML-koodilla voidaan piirtdd vaakasuoria viivoja. Varsinkin webin alkuaikoina viivat oli-
vat tirkeitd, koska niiden avulla voitiin sommitella sisdltod. Nykyédén viivoja nékee eniten
vieraskirjoissa.

Koodina viivan tekeminen on yksinkertainen, koska siithen riittda pelkké tagi <hr>. Tagi on
lyhenne englannin kielen sanoista horizontal rule.

Viivalle voidaan antaa lisiméiéreitd, jotka nikyvét seuraavassa taulukossa.

attribuutti (lisimaéére) toiminto

noshade ei kolmiulotteisuutta

size viivan korkeus

width viivan pituus

align kuinka viiva asemoituu (oikea / vasen)
color viivan vari

Lopuksi esimerkki erilaisista viivoista
Viiva 1

<hr noshade size="10">

Viiva 2

<hr size="8">

Viiva 3

<hr color="#00FF00">

Viiva 4

<hr height="10" width="23" align="center">
Viiva 5

<hr noshade>

Lopputulos kutakuinkin niin (selaimen ikkunaa on kavennettu).
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/| @ Search « |\ & SkypeC « | @) Kyborgi

C A O file///C/wamp/www/htmi/koe8htm 17 & & A
MNopeuta kayttoa sijoittamalla kirjanmerkit tahan kijanmerkkipalkkiin, Tuo kifjanmerkit...
Virva 1
|
| Viiva 2
| [
Viva 3
|
| Virva 4
| r—
Virva 5
= ]

Joskus sivuille tarvitaan pelkéstddn rivinvaihto ilman viivaa. Se hoituu tagilla <br>, joka on
lyhenne englannin kielisestd sanasta break.

7.1. Tehtava 7

Tehtava 7.

Tee HTML-sivu, joka on samannikoinen kuin alla olevassa kuvassa.

Webszelaimia

Chrome

Opera
Safari

44



8. Lomakkeet

Lomakkeet antavat kéyttdjdlle mahdollisuuden ldhettdd tietoa www-palvelimelle. Lomake
vaatii toimiakseen ohjelman, joka késittelee lomakkeella vilitetyn tiedon. Lomakkeen tietoja
voi ldhettdd my0Os suoraan sdahkdpostiin komennolla mailto, mutta se tapa ei ole suositeltava,
koska:

e sidhkdpostiosoite lukee koodissa eli roskapostia on tiedossa

e Jomakkeen voi ldhettdd vain koneelta, johon on asennettu sdahkdpostiohjelma ja sdh-
kopostitili

e lomakkeen tiedot tulevat sdhkdpostiisi huonosti muotoiltuina

Paremmista menetelmisti sen verran, ettd lomake kannattaa tehdd joko PHP:114 tai ldhettdd se
cgi:n hoidettavaksi. Usein webhotelli tarjoaa valmista ratkaisua kyseiseen ongelmaan.

8.1. FORM - Lomake

HTML-lomake luodaan FORM-tagien sisdin. ACTION kertoo lomakkeen késittelevdn oh-
jelman osoitteen. METHOD maééréa tavan, jolla tieto 1dhetetéén.

<form action="vastaanota.php" method="post">
<p>

<b>Taytd lomake</b>:<br>

Nimi: <input type="text" name="nimi"><br>
Email: <input type="text" name="email"><br>
<input type="submit" value="L&het4">

</p>

</form>

Bl oy =
. Q, Searc = Sloyp _@ Kybo ; [ © ko, 1'1__".'*

| € C M @ filey///Clwamp/www/html/ke 57 | @ 3 X |
! Mopeuta kdyttas sijoittamalla kirjanmerkit tahan kifjanmerkkipalkkiin, Tuo kirja... |

Tayti lomake:
Nimi-
Email-

Laheta

8.2. INPUT - Syottokentta, nappi, yms.

INPUT-koodilla tehdddn lomakkeelle syottokenttid. NAME-attribuutti nimedé kentén. Selain
ldhettdd kenttien nimet tietojen mukana, jotta www-palvelimella toimiva ohjelma osaa tunnis-
taa tiedot. ALIGN vaikuttaa kenttien sijoittumiseen. Muut parametrit riippuvat TYPE-
parametrista.
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http://www.avkymppi.net/wiki/index.php?title=PHP:_Palautelomake
http://www.avkymppi.net/wiki/index.php?title=PHP:_Palautelomake
http://www.avkymppi.net/wiki/index.php?title=PHP:_Palautelomake
http://www.avkymppi.net/wiki/index.php?title=PHP:_Palautelomake

TYPE=text

Tekee tekstinsyottokentédn (ks. alla oleva kuva). Size méérittdd kentén pituuden eli sen, kuin-

ka iso laatikko piirtyy selaimeen. Maxlength mairittdd kentdn maksimipituuden.

<form action="vastaanota.php" method="post">

<p>

<b>Taytd lomake</b>:<br>

Nimi: <input type="text" name="nimi" size="30"><br>
Nimi: <input type="text" name="email" size="40"><br>
<input type="submit" value="L&het4">

</p>

</form>

F

Q, Searc &) Skype « | () Kybo: » .
&« C M O file///Clwamp/www/htmi/ke 5y 47 & X
Mopeuta kiyttoa sijoittarnalla kirjanmerkit tihan kifanrmerkkipalkkiine Tuo kirja...

Tivti lomake: |

TYPE=password

Tekee tekstinsyottokentéin, jossa syotetty teksti nékyy pallukoina tai tdhtind riippuen se-

laimesta.

r

: ; y .
/ Q Searcl ¥ aﬁk}rpe . @ Eybar =
: ey
< C M © file///C/wamp/www/htmi/ke Ty | #° B
Mopeuta kiyttad sijoittamalla kirjanmerkit tihan kirjanmerkkipalkkiin, Tuo kirja...

Tiyti lomake:

Nimi: ;Ja ri Sarja

TYPE=checkbox

Tekee valintaruudun, joka voi olla joko valittu tai ei. CHECKED tekee ruudusta oletusvalin-

nan eli ruudussa on valmiina ruksi.
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<form action="vastaanota.php" method="post">

<p>

<b>Osta</b>:<br>

<input type="checkbox" name="maito" value="Maito"> Maito<br>

<input type="checkbox" name="juusto" value="Juusto" checked> Juusto<br>
<input type="checkbox" name="voi" value="Voi"> Voi<br>

<input type="submit" value="L&het4">

</p>

</form>.

Q, Searc &) Skype ) Kyber __-'Ir () koes.
€« C M O file///C/wamp/www/htmi/ke 77 47 53 X
Mopeuta kiyttoa sijoittamalla kirfanmerkit tahin kifanmerkkipalkkiin, Tuo kirja...

&+

Osta:

[7] Maito
[¥] hmsto
M Voi

Ldheta

TYPE=radio

Tekee valintanapin. Napit ovat aina ryhmissé ja vain yksi ryhmén napeista voi olla valittuna.
Samaan ryhméén kuuluvilla napeilla pitdd olla sama NAME-médre ja eri VALUE-maéire.
Checked tarkoittaa oletusvalintaa. Tédssd esimerkissd on valmiiksi valittuina Juusto ja Viini.

<input type="radio" name="ryhmal" value="Maito"> Maito<br>
<input type="radio" name="ryhmal" value="Voi" checked> Voi<br>
<input type="radio" name="ryhmal" value="Juusto"> Juusto

<hr>

<input type="radio" name="ryhma2" value="Vesi">Vesi<br>

<input type="radio" name="ryhma2" value="Olut">Olut<br>

<input type="radio" name="ryhma2" value="Viini" checked> Viini<br>
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_ Q, Searc &3 Skype ¢ | (%) Kybor -:-"r () koed.

€ C M  © file///C/wamp/www/htmi/ke 7y 27 5 X
Mopeuta kayttdd sijoittarmalla kirjanmerkit tahan kifjanmerkkipalkkiin, Tuo kirja..

0 Maito
@ Vo
0 hmsto

© Vesi

) Olat
@ Viini

TYPE=submit

Tekee painikkeen, jota painamalla voi ldhettdd lomakkeen tiedot. Lomakkeella voi olla useita
ldhetd-painikkeita, mutta niilld tulee olla eri NAME-méére.

<input type="submit" value="L&het4">

TYPE=reset

Tekee painikkeen, jota painamalla voi tyhjentdd lomakkeen.
<input type="reset" value="Tyhjennd lomake">
TYPE=hidden

Tekee piilotetun kentdn. Sitd tarvitaan, kun halutaan viedi tietoa lomakkeenkdsittelyohjel-
malle ilman, etti tietoa nékyy selaimessa (nidkyy tosin ldhdekoodissa).
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8.3. SELECT - Valintalista

SELECT-koodilla saa aikaiseksi valintalistan, jossa on useita vaihtoehtoja, joista kéyttdja voi
valita yhden tai useamman. Valintalistan vaihtoehdot méaéritelldin OPTION-koodein. NAME
médrittdd kentdlle nimen, SIZE kerralla nikyvien rivien lukuméérin ja MULTIPLE mahdol-
listaa usean vaihtoehdon valitsemisen. VALUE-attribuutilla miératdén lahetettdvén vaihtoeh-

don arvo.

<FORM>

<SELECT NAME=vaihtoehdot>
<OPTION VALUE=1>Vaihtoehto 1
<OPTION VALUE=2>Vaihtoehto 2
<OPTION VALUE=3>Vaihtoehto 3
</SELECT>

</FORM>

8.4. TEXTAREA - Tekstinsyottokentta

Tekee tekstinsyottokentédn, jolle voi syottid useita rivejd tekstid. NAME kertoo kentén nimen,
ROWS rivien lukumédrdn ja COLS kentén leveyden. Koodin sisélle kirjoitettu teksti nakyy

tekstikentéssa.

<TEXTAREA NAME="tekstii", ROWS=10, COLS=50> </TEXTAREA>
R = | 1= i o

Q Searc '-:-_:;1 Skype O Kybo O koed, =
| - C M O filey//Ciwamp/www/htmifke g @ S A ‘
Mopeuta kiyttad sijoittamalla kirjanmerkit t3han kirjanmerkkipalkkiin, Tuo kirja... |

8.5. Esimerkki

Alla esimerkki valmiista palautelomakkeesta.
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Q Searc! * | &) Skype > ® Kybor
€« C M O file///C/wamp/www/htmi/ke T | 4 S X
Mopeuta kiyttod sijoittarnalla kijanmerkit tihan kiganmerkkipalkkiin, Tuo kirja...

Palautteen aihe:
kysyttavaa [=]

Nimeni:

iJﬁn“éaﬁa
Sahkopostiosoitteeni:
:_jari.s arjé@utavanqpi stofi
Palaute:

Ja koodina sama esimerkKki.

<form action="palaute.php" method="post">

<p><font face="Arial"><strong>Palautteen aihe:</strong><br>
<select name="palautetta" size="1">
<option>opetussuunnitelmat </option>
<option>opetusharjoittelu</option>

<option>kodin ja koulun yhteistyd</option>

<option>idea tai aloite</option>
<option>kysyttavaa</option>

<option>muu aihe</option>

</select></font></p>

<p><font face="Arial"><strong>Nimeni:</strong><br>

<input type="text" size="25" name="nimeni"><br>
<strong>Sahkdpostiosoitteeni:</strong><br>

<input type="text" size="25" name="email"><br>
<strong>Palaute:</strong><br>

<textarea name="palautteeni" rows="4" cols="40"></textarea>
</font></p>

<p><font face="Arial"><input type="submit" value="1l3heta">
<inputtype="reset" value="tyhjenna"> </font></p>

</form>
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8.6. Lomakkeen viimeistely

HTML-lomaketta voidaan vield kehittdad ulkondon, kiytettdvyyden ja esteettdomyyden osalta.
8.6.1. Label for (etiketit)

Lisdtdén lomakkeen esteettomyyttd ja kdytettdvyyttd etikettien avulla.

<label for="nimi">Nimi:</label>

<form id="form" name="form" method="post" action="palaute.php">

<label for="nimi">Nimi:</label><br>

<input type="text" name="nimi" id="nimi" /> <br>

<label for="sposti">Sahkdposti:</label><br>

<input type="text" name="sposti" id="sposti" /> <br>

<label for="viesti">Viesti:</label><br>

<textarea name="viesti" id="viesti" cols="45" rows="5"></textarea> <br>

<input type="submit" name="laheta" id="laheta" value="L&hetd palaute" />

</form>

Nyt tarvitsee klikata vain etikettid eli esimerkiksi tekstid Sdhkoposti, niin kursori on valmiina
oikeassa paikassa ja kyseinen kenttd aktivoituu.

[ () koed,

VieT-o
L

Q) Searc & Skype \ ) Kybo

& C M O file///C/wamp/www/html/ke 37 | 27 53 X
Mopeuta kdyttdd sijoittamalla kijanmerkit tahan kirjanmerkkipalkkiin, Tuo kirja...
Nimi-
Sahkopost:
Viesti:
s
Laheta palaute
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8.6.2. Fieldset ja legend

Laittamalla mukaan fieldsetin ja legendin parannat esteettomyytti ja samalla vaikutat ulko-
asuun. Fieldset tarkoittaa lomake-elementtien ryhmittelyd eli koko ryhmi niputetaan yhteen
kehykselld. Legend tarkoittaa tarkoittaa elementtityhmén otsikkoa.

<form id="form" name="form" method="post" action="palaute.php">
<fieldset style="width: 400px;">
<legend>PALAUTELOMAKE</legend>

<label for="nimi">Nimi:</label><br />

<input type="text" name="nimi" id="nimi" /> <br />
<label for="sposti">Sahkdposti:</label><br />

<input type="text" name="sposti" id="sposti" /> <br />

<label for="viesti">Viesti:</label><br />
<textarea name="viesti" id="viesti" cols="45" rows="5"></textarea> <br />
<input type="submit" name="laheta" id="laheta" value="L&hetd palaute" />

</fieldset>

</form>

/ QSEErc * %Skgpc- % @K}rbn- -f,-"r @knﬂ. .

& C A O file///C/wamp/www/htmi/ke 37 | #° &3 X,

Mopeuta kdyttod sijoittamalla kirjanmerkit tdhan kirjanmerkkipalkkiin, Tuo kira...

—PALAUTELOMAKE

Nimi:

Sl
et

Viesti:

[ Laheta palaute ]
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8.6.3. Tabindex eli tabulaattori

Tabulaattori on ndppird, ja sen saa toimimaan myds webissd. Késky on tabindex. Ideana on
se, ettd péadset seuraavaan kenttddn napsauttamalla tab-nippdintd (tabulaattori). Se sééstii ai-
kaa, koska ei tarvitse hiiren avulla siirtdd osoitinta seuraavaan kenttiddn. Seuraavassa esimer-
kissd lomake laitetaan toimimaan siten, ettd ensin on nimi, sitten viesti ja vasta viimeisena

sdahkoposti.

<form id="form" name="form" method="post" action="palaute.php">
<fieldset style="width: 400px;">
<legend>PALAUTELOMAKE</legend>

<label for="nimi">Nimi:</label><br />

<input type="text" name="nimi" id="nimi" tabindex="1"/> <br />
<label for="sposti">Sahkdposti:</label><br />

<input type="text" name="sposti" id="sposti" tabindex="3" /> <br />
<label for="viesti">Viesti:</label><br />

<textarea name="viesti" id="viesti" tabindex="2" cols="45" rows="5"
wrap="virtual">

</textarea> <br />

<input type="submit" name="laheta" id="laheta" value="L&hetd palaute" />

</fieldset>

</form>

Q searc! « | Skyps | @ Kybo: « | © koed. -!\1

& C M O file///C/wamp/www/ntml/ke 5y #° & -\

Mopeuta kidyttda sijoittamalla kirfjanmerkit tdhan kiganmerkkipalkkiin, Tuo kirja...

—PALAUTELOMAKE
MNimi:
:Jar.i. .Sa(j_a
Sahlcipost:

Viest

Lahetd palaute

53



8.7. Nauhoite 7 ja tehtava 8

Nauhoite 7: Palautelomake

HTML-perusteet
nauvhoite 7

kesto: 15:50

URL: http://www.viddler.com/v/685af0e7

S o T o Y

Tehtavi 8.

Kirjoita HTML:114 seuraavanlainen lomake:
PATAUTELOMAKE

Nimi:
saliképasts

Palautteen laji:

D) Risuja @) Fuusuja

Palaute:

Laheta palaute
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9. Ulkoasun muotoilu

HTML:n avulla voidaan tehdd my0s graafista taittoa eli vaikuttaa sivuston ulkoasuun.
HTML:n avulla sivuille saadaan perusilme, kuten esimerkiksi sivuston koko ja védrimaailma.
HTML:n avulla sivulle voidaan sijoittaa myds muun muassa ylépalkki ja navigaatio.

9.1. Varit HTML:ssa

Virikoodi ilmaistaan HTML-sivulla heksadesimaalilukuna. Lisdksi vérin eteen tulee risuaita
#. Kuvankdsittelyohjelmissa vérit madritellddan RGB-jérjestelmédn avulla (Red-Green-Blue).
Kaksi ensimméisti lukua kuvaavat punaista virid, kaksi seuraavaa vihredd ja kaksi viimeista
kuvaavat sinistd. Vérit muodostetaan sotkemalla keskenddn kolmea edelld mainittua véria.
Kuvankdésittelyohjelmassa suurin arvo kullekin vérille on 255 ja pienin on 0. Heksadesimaa-
lissa pienin luku on 0, mutta suurin on F.

Téssd esimerkki siitd, kuinka Adoben PhotoShop -ohjelma ilmoittaa virit sekd RGB-arvoina
ettd heksadesimaalilukuina. Vasemmassa sarakkeessa ndkyvét punaisen vérin RGB-arvot eli
R=255, G=0 ja B=0. Sama nékyy heksadesimaalina risuaidan kohdalla eli # = ff0000.

Color Picker (Foreground Color) - i‘__ Ll Lﬂ
[ OK J
A
Reset
i )
l | Add To Swatches |
current | Color Libraries |
I 0 i i
| _
100 % ©a: 81 |
100 % b 70
299 G 0 )
0 M: 95 %
J ] ¥: 94 0% |
[ only Web Colors o
# ff0000 K0 %
o ;
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Tarkastellaan vield vérejd taulukon avulla esimerkkien kera.

Viri RGB-viri Heksadesimaali | Esimerkki

valkoinen | R=255 G=255 B=255 #FFFFFF <body bgcolor="#FFFFFF">
Sivun taustavériksi valkoinen

punainen | R=255 G=0 B=0 #FF0000 <font color="#FF0000"></font>
Fontin vériksi punainen

sininen R=000 G=000 B=255 | #0000FF <font color="#0000FF"></font>
Fontin véariksi sininen

musta R=000 G=000 B=000 | #000000 <font color="#000000"></font>
Fontin variksi musta

Kymmenlukujarjestelmédstd voi olla hankala muuttaa lukuja heksadesimaaliluvuiksi pddssa
laskien. Onkin syytd muistaa, etté tietokoneen laskimesta on apua: Avaa aluksi laskin.

fi Apuchjelmat lj‘j Helppokayttakoiminnok
I Internet C
) Kéynnistys 3

I Jariestelmatyskalut
I Tietolikenneyhteydst

I Microsoft Office ¥ | 1) vihde
I Multimedia Pl B Komentorivi
@ Pelit A B Laskin

) Poltto C

He:x FS

|:| s & [Dec Fi&
ok F7

Sia Bin Fa
& Deg F2

Rad F3

Grad F4

Lukujen ryhmitbely
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Kirjoita RGB-arvo.

Muokkaa Mavtd Chje

| 258, |

%EH (1 Dec (O 0ct (O Bin (%) DEG () RAD () GRAD

Clime CHyp ’_ ’_ T akaisin || CE || C

| Sta | F-E [ 1 M 7 a ) d kod || And
dmz Exp [y R 4 al [ ¥ Or Har
2 ] ey M5 1 2 3 - Leh || Mat
coz || «™3 nl b+ 0 +/- . + = It
ban || =72 || 14« pi

Paina painiketta "Hex"

B Laskin
Muokkaa Maytd Chje

| |

®Hex (Dec (O0Oct (O Bin ® Oword (O Dword  Oword () Byte

@w L1 Hyp ’_ ’_ T akaisin || CE || C
Sta | [ | 1 M 7 g 9 4 bod || And
Iy MR 4 4] E : Or Hor
] | ey M5 1 2 3 - Lsh || Mat
e | nl b+ 0 + . + = Int
w2 144 A B C ] E F

RGB-arvo 255 on heksadesimaalilukuna siis FF.

HUOM! Windows 7:ssd sama muunnos onnistuu, kun valitset ohjelmointilaskimen.



On myo0s ohjelmia, jotka ilmoittavat virikoodin mistd tahansa (klikkaat vaan kyseistd koh-
taa). Yksi suositeltava vaihtoehto Windowsin kayttéjille on ilmaisohjelma Hex Color Finder
3.0. Macintoshille 16ytyy ainakin ohjelma nimeltd Color Snapper, mutta se on maksullinen.
Tosin myds Firefoxiin saa asennettua ohjelmia, joiden avulla vérikoodin saa helposti selvitet-
tyd. Kannattaa kokeilla hakusanaa color picker.

SRR NELLEYT  Asennettavissa olevat lisdosat

4 Rainbow Color Tools 1.5

Color tools for web development.Color picker and eyedropper + saving colors

Firepicker 1.4.0

Simple color picker plugin for Firebug.  Lisda

9.2. Kehykset

"Kehykset ("freimit", engl. frames) ovat selainikkunan osia, jotka toimivat joissakin suhteissa
itsendisind ali-ikkunoina. Kehyksen sisdlld ndkyy yleensi HTML-dokumentti, mutta sielld
voi olla my6s kuva, pelkkd tekstitiedosto tms. Kehyksen sisdllys voi olla vieritettdvissé
(skrollattavissa) ylos ja alas, kenties myos vaakasuunnassa, kuten normaali dokumentti nor-
maalissa selainikkunassa on. Kehykset ovat suorakulmaisia: ikkuna voidaan jakaa kahteen tai
useampaan suorakulmaiseen osaan vaakasuunnassa tai pystysuunnassa. Néin saatuja osia voi
vield jakaa edelleen. " (Korpela.)

Korpelan mukaan kehysidea lienee perdisin siit, ettd useissa ohjelmissa on mahdollista kat-
sella isohkoa dokumenttia siten, ettd vasemmalla on kapeassa ali-ikkunassa sisdllysluettelo ja
oikealla isommassa ali-ikkunassa kulloinkin katsottavan osan sisdltd. Seuraavassa on tistd
esimerkkikuva, jossa Acrobat Readerilld luetaan kirjaa M niinkuin matematiikka.
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% | f '} JIrw‘| a-\ t 5% 'f | IE | !¢'| = Kommentoi |
| @

@ Kirjanmerkit

pE B
i -
=P Taustat = g S
é = ':F Reaaliluvut Lakioteson matemnatifkan tictomndinis M afinkiin matcmatidks (loo-
takoon Iybyesti iso-M) oo tarkpitettn lekiomatemasiikan kertaamiseen ja
ﬁ L] E Lk p" : hu-ju.m.ttn lsajemarnizoen ottamnstta kustenkaan callle kisiveoclEsesth s
|2 asiaita.

B Neperin lukue |
= Summa ja tulo

Sek =isalti cttd narvittavat tictotckniset ratkaisut ovat syntymest Teknils-
senn oorkeakonluon matemarion laitoksells voonma 1993 slimecss i edel-
leen jatkuvassa. MarTh-projektisa (betp:/feanta. bus. £i/satta/)

B s fso-M-tietosanakirjan emsimmAinen versio theestyi vooana 1997, viimeisin
EF Keskiarvo Ex sisalfillisesti hiemsan korstin versio 1.12 voonns 5000, Tistd on olemesss
& knksi tekniseti crilaista versicta, Bl cmcto ja pdl-mucto, Kusnimasakin
ﬁ Murtoluvut tietosanakitjan 92 anikkelis ovat erillizing, nmits toisfiess linkivesying te-
i destoina, Kumpaskis voldass kSyteas joka verloon kusts MarTs projekain

@ E AIkUtEkljﬂt pabrelimelts 1ai omsan konoeseen ssenpettima. Yisityishenkilo ja botimai-

set. julkisin varcin yliEpidery oppilsitcleet vobvae kilyttad materiaalejs vs-

B Lukujarestelmat

= I Kompleksiluvut

=F potenssi

= juuret

={F polynomit

= polynomien
tekijoihin jako

= [F yhtalot

= polynomiyhtalat

B juuriyhtatot

peusti opotidosees ja opiskebzean. Katpalinom kiyino ilmen o sopimasts
oo kielltty.

bse M-tiotossnakirian on MPEA-Kustanmms Oy julkaisson myds kirjams. Ky-
sored 08 msioin sama materianli, mutts hypertekstilinkie oa kormety x-
vummenvitieilla

Esills olova wersio on kolmas wehnisesti orilaicen versio. Sisahits on ver-
sacty 1,12 moknineh, motta koo tetosanakiria on vhtean pedf-thadestona,
jollein voidsam byidymas pdf-mmodon sallimas ssallyshecttclorakoemetta
bvperuedsrilinkdeion lsiksi. Haittana on glloin cedeeton saprehbks koks
(. 4.3 MB), jolloin lstans hitasn yhtoyden kautes kestaa, Tozandta lusjs-
kaistayieyksion nopeodet ovat kasvancet.

Kobrmuksis ja nikerykdd timintyyppisen matoriaalin inottamisesia on
projoktiea vocsicn kulucsea kertyeyt romsansti, Kiyttajicn kolemigkset owmt
kuitenkin ains arvokkaita. N&ita toivotaan raportoiteven sthlbpostaosoit-
teoseen Simo, EKivelaghae fi

Tietoteknian nopea kehitys merkiteon, oot dipitanlen materiankin 1=
taminen on keeknan loppumaton iSisyysprojekti: ains voi tehd lis88, aina
lentyy umsia mahdolismuksta, alns on warve paivityksiing Tolvoena on, etts

= EF Itseisarvoyhtalot E;n:fwﬂ]rﬂ:::ml:ctllmhwlmm lifttii animantioita (miki on

= E Trarﬁkendenﬂiyht Tieteeanakirjan tostin on kirjittamt Simo Bivels j& kevar ovat Rilkka
slit ;“‘:;” i

=P Yhtaloryhmat SKK

= Epayhtalot

Tallaisella esitystavalla on useita etuja. Kayttija voi siirtyd vasemmassa kehyksessi eli "na-
vigointikehyksessd" haluamaansa kohtaan ja valita klikkaamalla. Jos hidn huomaa, ettei se
sisdltanytkddn sitd mitd hin etsi, hdn voi saman tien valita toisen kohdan. Erityisesti hakute-
ostyyppisissd dokumenteissa tima voi olla ndpparii. (Korpela.)

9.2.1. Kuinka rakentaa kehykselliset www-sivut?

Kehykset olivat muotia ajanjaksolla 1998 - 2002. Nykyédn kehyssivuja nékee erittdin har-
voin. Niiden kdyttdd ei suosittele kukaan, en minékdén. Jos kuitenkin haluat tehdd kehykselli-
set www-sivut, on sinun toimittava seuraavan kaavan mukaan.
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http://www.cs.tut.fi/~jkorpela/webjulk/3.8.html

1. luo sivu, joka siséltdd kehyksen méérittelyn (frameset)
2. luo sivut, jotka tulevat kehyksiin (kehysten siséén)

Kehysten avulla tehty sivu voi olla rakenteeltaan kuten téssd alla. Siind on kapea vasen reuna

ja levedmpi oikeanpuoleinen osa on vield pilkottu kahtia ylé- ja alaosaan.

e

Q, Searc (&) Skype ® Kybor / ) Mun ‘|.|. L
4= C M O file///Clwamp/www/html/ke 5 @ S X
Mopeuta kiyttas sijoittamalla kirjanmerkit tihan kiganmerkkipalkkiine Tuo kirja...

YahREs Etusivu

Etusiu

Toinen sivia Timé& on etusivu, sen nind on etustvn htm. Kun
Kolmas st klikkaa linklkia Etusivu, paityy tille stulle.

tiedot.

Tamaé on alaosa. Laitetaan sinne vaikdka teldjan

Koodina ylld oleva kehyssivu menee kuten alla.

<html>

<head>

<title>Mun sivu</title>

</head>

<frameset cols="120,*">

<frame src="vasenvalikko.htm" name="menu">
<frameset rows="*,50">

<frame src="etusivu.htm" name="teksti">
<frame src="alaosa.htm" name="alaosa">
</frameset>

</frameset>

</html>

60



Vasen reuna on koodin osalta kuten alla.
<h3>Valikko</h3>

<a href="etusivu.htm">Etusivu</a><br>
<a href="toka.htm">Toinen sivu</a><br>
<a href="kolmas.htm">Kolmas sivu</a><br>

Kehyksid kéytettdessd on linkkien kanssa oltava tarkkana. Ongelmaksi muodostuu esimerkik-
si, ettd sivut avautuvat kehyksen sisddn. Kdytettdvét perusvaihtoehdot ovat:

_blank avaa uuden selainikkunan
_self lataa sivun samaan ikkunaan
_top avautuu entisen paille.

Sivuston ulkopuolella oleva linkki on aina _blank. Muussa tapauksessa linkitetty sivu nikyy
kehyksessa.

<h3>Valikko</h3>
<a href="etusivu.htm">Etusivu</a><br>
<a href="toka.htm">Toinen sivu</a><br>

<a href="http://www.otavanopisto.fi">0Otavan Opisto</a><br>

Nyt jos napsauta linkkid Otavan Opisto, aukeaa linkki kehyksen sisddn ja lopputulos on ka-
malan ndkoinen.
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<a href="http://www.otavanopisto.fi">Otavan Opisto</a><br>

| &

4 Eﬂ

C M O file///Clwamp/www/htmi/ke 5y 47 & X
Mopeuta kiyttoa sijoittarnalla kirjanmerkit tdhan kifjanmerkkipalkkiin, Tuo kirja...

b

|

=
A
OTAVAN

\ (I

Etusivu

Tam& on etusivu, sen nimi on etust htm. Kun

Tama& on alaosa. Laitetaan sinne vaikdca tekijan
tiedot.

Oikea tapa kirjoittaa ulkopuolinen linkki on siis _blank.

<a href="http://www.otavanopisto.fi" target=" blank">Otavan Opisto</a><br>

Jos halutaan sivun avautuvan oikeanpuoleiseen kehykseen, niin sitten kuten alla.

<a href="http://www.otavanopisto.fi" target="teksti">Otavan Opisto</a><br>

HUOM! Midrittelimme, ettd oikeanpuoleinen kehys on nimeltiin teksti.

<frame src="etusivu.htm" name=""teksti'">


<a href="http://www.otavanopisto.fi" target="_blank">Otavan Opisto</a><br>
<a href="http://www.otavanopisto.fi" target="teksti">Otavan Opisto</a

-

q Search ' 'c:j Skype Click to Call J-: O Mumsiva = WER )

K C f O file///C/wamp/www/htmi/koe9.htm i = T §
Nopeuta kiyttés sijoittamalla kifanmerkit tihén kirjanmerkkipalkkiin. Tuo kijanmerkit..,

A : Unohtuiko salasani ||
Etusivu ‘\”{’A B
Toinen sivu S AT, 1&"{’#

Otavan Opisto AN | \S
ll'ﬁd‘i!. H&jﬂﬁgikgi ‘;?ﬁﬂuﬁph
OTAVAN OPISTO NG
4
wO

T!]LEWISKELEHMH OPISTO MUKANA JARJESTAMASS/
OPPIMISYMPARISTOT JA ART OF HOSTING -KOULUTUSTA

0T

‘| i " b

Tamé on alaosa. Laitetaan sinne vaikka tekijan tiedot.

9.3. Iframe

IFRAME (Inline Floating Frames) on kehys, joka sijoitetaan www-sivulle. Kehyksen hienous
piilee siind, ettd kehyksen sisddn voidaan hakea siséltod muualta, esimerikiksi joltakin toiselta
sivustolta. Ero tavallisiin kehyksiin on siind, ettei koko sivu ole kehys. Iframen avulla voi va-
lita miltd tahansa sivulta alue, johon siséltd tulee muualta. Huono puoli on siind, etteivit
kaikki selaimet vélttdmattd oletusarvoisesti hyviksy iframen kautta tulevaa sisaltoa.

Tassé esimerkki siitd, kuinka ottelutulokset ja videot haectaan HC Crusadersin sivuilta.

<BODY>

<iframe src="http://www.hccrusaders.net/keski.php" name="iframe"

width="200" marginwidth="10" height="200"
marginheight="10" scrolling="auto">
</iframe>

</BODY>
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Kaytetyt attribuutit ovat:

e nimi (identifioi kehyksen ja sitd voidaan kdyttdd myds targettina kun linkitetdén)
width ja height (kehyksen koko joko pikseleind tai prosentteina)
margin width ja margin height (sisdllon ja kehyksen vilinen tila)
scrolling (auto=tarvittaessa, yes=aina, no=ei ikind, esim. scrolling="auto")
frameborder (nidkyyko kehyksen reunus vai ei, esim. ndin: frameborder="0")

Erityisen kitevid iframet ovat taulukkopohjaisissa taitoissa, koska silloin kehys saadaan juuri
sinne minne halutaan.

<BODY>

<table width="450" border="0" cellpadding="10"
cellspacing="0" bgcolor="#DCDCBA">

<tr valign="top">

<td> <p>Ensimmdinen solu </p></td>

<td> <iframe src="http://www.hccrusaders.net/keski.php" name="iframe"

width="300" height="350" scrolling="auto"> </iframe> </td>
<td> <p >Kolmas solu </p> </td>

</tr>

</table>

</BODY>
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Joskus ongelmana voi olla taustakuvan hividminen. Silloin ratkaisu on tehdd iframesta li-
pindkyvé tdhdn tapaan (allowtransparency).

<iframe src="kehys.htm" width="300" height="300" scrolling="auto"

frameborder="0" allowtransparency="true"></iframe>

Linkittdminen iframen sisddn onnistuu néin:
<a href="sivu.htm" target="iframe">Linkki</a>

Linkkid napsauttamalla kehykseena avautuu linkin takana luuraava sivu eli sivu.htm.
Iframea voi tyylitelld css:n avulla esimerkiksi kuten alla, jossa iframelle on piirretty sininen
kehys kaksinkertaisena.

<BODY>

<table width="450" border="0" cellpadding="10"
cellspacing="0" bgcolor="#DCDCBA">

<tr valign="top">

<td> <p>Ensimmdinen solu </p></td>

<td> <iframe src="http://www.hccrusaders.net/keski.php" name="iframe"

width="300" height="350" scrolling="auto" style="border: 5px double
#ACBBEC; ">

</iframe> </td>

<td> <p>Kolmas solu</p> </td>

</tr>

</table></BODY>
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9.4. Taulukot

Taulukoita kdytetdan kotisivuilla kahdesta eri syysta:
e taulukoiden avulla voidaan esittdd informaatio havainnollisesti.
o taulukoita kdytetddn usein my0s kotisivun ulkoasun taittamiseen.

Alun perin oli tarkoitus, ettd html-taulukoilla esitettdisiin vain dataa. Hyvin pian websuunnit-
telijat keksivat hyodyntdd taulukkoa www-sivujen taittoon. Tauulkon avulla sivujen elementit
saatiin halutuille paikoille, esim. ylépalkki ylds, sen alapuolelle navigaatio ja lopuksi siséltd
kahteen palstaan. Nyt tosin ollaan siirtymissd pois kyseisestd tavasta taittaa websivu. Kor-
vaavassa tavassa taitto hoituu HTML:n ja CSS:n avulla.

Taulukkopohjainen sivujen taittaminen on jatkuvasti vihenemédidn pdin. Vuonna 2006 16ysin
vield helposti taulukkopohjaista taittamista isoiltakin sivuilta. Silloin oli helppoa poimia esi-
merkkejé, kuten 1.1.2006, jolloin taulukkopohjaisia taittoja 16ytyi muun muassa seuraavilta
isoilta sivustoilta:

e Sonera,
e Dna
e MTV3.
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Lihdekoodi paljasti, ettéd table-tagia oli kdytetty ahkerasti, vaikka sivulla ei nidkynyt ainutta-
kaan taulukkoa. Lahemmassd tarkastelussa esimerkiksi MTV3-sivuston koodissa nikyi tageja
kuten <table>, <td>ja<tr>. Tassd pétka ihan sivun alusta:

<body bgcolor="#CCCCCC" >

<table width="990" border="0" cellpadding="0" cellspacing="5">
<tr>

<td colspan="2" style="height: 90px; padding: Opx 5px 5px 10px">
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

<tr><td>

Nyt huhtikuussa 2012 kyseiset isot sivustot eivit ole endéd taulukkotaittoiset. Nyt Soneran,
DNA:n ja Elisan sivuilla nékyy runsaasti div-tageja eikd bodyn jilkeen ensimmaéinen tagi ole
table. Table-tagin avulla taittaminen ei kuitenkaan ole tdysin poistunut kdytostd. Moni web-
suunnittelija taittaa edelleenkin pienié sivustoja table-tagilla.

9.4.1. Taulukon tekeminen

Taulukon mairittely aloitetaan tagilla <table>. Voit laittaa sivuillesi minne tahansa taulukko-
tagin, kunhan muistat paattdd sen merkilld </table>. Yksinkertaisimmillaan taulukko olisi
tallainen.

<table></table>

Téllaisesta taulukosta ei kuitenkaan ole mitédn hyotyéd, koska siitd puuttuvat rivit ja sarakkeet.
Rivi lisétddn koodilla <tr> ja sarake koodilla <td>. Tehddén yksinkertainen esimerkki, jossa
on kaksi rivid ja kaksi saraketta.

<table>

<tr>

<td>eka rivi ja eka solu</td><td>eka rivi ja toinen solu</td>
</tr>

<tr>

<td>toka rivi ja eka solu</td><td>toka rivi ja toinen solu</td>

</tr></table>

Selaimen kautta tarkasteltuna ylla oleva koodiesimerkki ndyttéa talta:
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Muokataan koodia ottamalla mukaan myds taulukon reunaviivat sekd mairitelldén taulukon
leveydeksi 400 pikselia.

<table width="400" border="1">

<tr>

<td>eka rivi ja eka solu</td><td>eka rivi ja toinen solu</td>
</tr>

<tr>

<td>toka rivi ja eka solu</td><td>toka rivi ja toinen solu</td>
</tr></table>

Nyt taulukon ulkoasu on hieman muuttunut.
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9.4.2.Tablen ominaisuudet

Taulukkoa ja sen soluja sekéd rivejd voidaan méaéritelld mm. koon ja vérin suhteen. Table-
tagilla voi olla seuraavanlaisia ominaisuuksia.

Ominaisuus Kuvaus Esimerkki

align= Maidrittelee taulukon [ <table align="center">
left asemoinnin

center

right

background=tiedostonimi

Taustakuva taulukolle

<table background="koira.jpg">

bgcolor=#rrggbb Taustaviri taulukolle <table bgcolor="#00FF00">

border=n Reunan paksuus <TABLE border="0">

bordercolor=#rrggbb Reunan viéri <TABLE  border="1"  borderco-
lor="#rrggbb">

bordercolordark=#rrggbb | Reunan varjo <TABLE  border="1"  borderco-
lor="#FFFFFF" bordercolor-

dark="#rrggbb">

cellpadding=n

Solujen vidli  (kuinka

suuri)

<TABLE cellpadding="1">

cellspacing=n

Solun reunan ja siséllon
vili

<table cellspacing="2">

valign= Sisdllon  paikka solun [ <table cellspacing="2" valign="top">
top sisélla

bottom

width= Taulukon védhimmaisle- | <table width="23">

n,n veys pikseleind ja pro-

n,n% sentteina
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TR:n ja TD:n ominaisuudet

Taulukon rivilld <TR> ja sarakkeella <TD> voi olla seuraavanlaisia ominaisuuksia.

Ominaisuus Kuvaus Esimerkki

align= Madrittelee sisdllon ase- | <td align="center">
left moinnin solussa.

center

right

background=tiedostonimi

Taustakuva solulle

<td background="koira.jpg">

bgcolor=#rrggbb

Taustaviri solulle

<td bgcolor="#00FF00">

bordercolor=#rrggbb

Reunan viri

<td bordercolor="#rrggbb">

bordercolordark=#rrggbb

Reunan varjo

<td bordercolor="#FFFFFF"
dercolordark="#rrggbb">

bor-

valign= Sisdllon paikka solun sisil- | <td valign="top">
top 14

bottom

width= Solun  vdhimmadisleveys | <td width="23">

n,n pikseleind ja prosentteina | <td width="50%">
n,n%

height= Solun vdhimmaiiskorkeus | <td height="23">
n,n pikseleind ja prosentteina | <td height="100%">
n,n%

TD:n ominaisuudet

Taulukon solulla <TD> voi olla seuraavanlaisia ominaisuuksia.
HUOM! Jos ominaisuus on mééritelty TR:lle, niin TD ylittad sen.

Ominaisuus Kuvaus Esimerkki
nowrap Estdd rivinvaihdon <td nowrap>
rowspan=n Rivien méiré (yhdistdd) <td rowspan="2">
colspan=n Solujen médré (yhdistad) <td colspan="2">
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9.4.3. Esimerkkeja

Esimerkki 1.

<table width="300" cellpadding="2" border="1">

<tr>

<td width="100">eka rivi ja eka solu</td><td width="200">
eka rivi ja toinen solu</td>

</tr>

<tr>

<td bgcolor="#666666">

toka rivi ja eka solu</td><td>toka rivi ja toinen solu,
jossa eniten tekstd och samma pa& svenska</td>

</tr>

</table>

- Q Search
« C M O filey//C/wamp/www/html/koe9.htm w5
MNopeuta kaytta sijorttamalla kianmerkit tahan kiganmerkkipalldain. Tuo kiganmerkit..,

|eka rivi ja e
lekca soba ‘ekanmjahmxnsdu

toka rmvi ja toinen sohs, jossa eniten
tekstd och samma pa svenska

Esimerkki 2

Tassé esimerkissd yhdistetddn rivin kaksi solut yhdeksi soluksi kéyttden tagia colspan (<td
colspan="2">),

<table width="300" border="1">

<tr>
<td width="100" valign="top" height="100"> ensimmdinen solu</td>
<td>toinen solu</td>

</tr>

<tr>

<td colspan="2">kolmas solu</td>
</tr>
</table>
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9.5. Nauhoite 8 ja tehtava 9

Nauhoite 8: iframe

HTML-perustest
nauhoite 8

kesto: 07:15

URL: http://www.viddler.com/v/3a7d45ef

L AN + =0

Tehtiava 9.

Tee taulukko, jonka koko on 80% ja jossa on kolme rivid ja kolme solua. Solujen koot ovat
30%, 30% ja 40%.
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10. Multimedia

Web-sivuille voidaan liittdd tekstid, linkkeja ja kuvia - niiden lisddmistéd on jo esitelty aiem-
min. Sivuille voidaan myos lisatd liikkkuvaa kuvaa seké déntd. World Wide Webin alkuaikoi-
na selaimet tukivat vain tekstid. Myohemmin tulivat selaimet, jotka osasivat ndyttdd myds
kuvia. Nykyddn HTML:n avulla sivuille voidaan liittdd myos multimediaa eli d44nté ja liikku-
vaa kuvaa. HTML:n avulla sivuille voidaan lisété jopa peli.

10.1. Multimedia - aani

Adinti saa sivuille taustamusiikiksi, mutta en suosittele siti. Tdssi joitakin syiti siihen, miksi
en suosittele:

e moni haluaa ainoastaan lukea sivuja ja katsella kuvia

e jotkut surffailevat diseen aikaan, jolloin muu véki nukkuu. Yks kaks hiljaisuuden rik-
kookin yllattdva taustamusiikki.

e vaikka musiikki olisi kaunista, lakkaa se soimasta, kun henkil6 vaihtaa toiselle sivulle.
Taustamusiikki ei kulje samalla tavalla mukana kuin taustavéri.

o kaikki selaimet eivét tue sivuille upotettua danté

MIDI (lyhenne englannin kielen sanoista Musical Instrument Digital Interface) tarkoittaa
musiikkisoittimien digitaalista liitdntdd tai rajapintaa. Se on tiedonsiirtojirjestelma, joka on
suunniteltu vélittdmaddn viestejd sdhkdisten musiikkilaitteiden vililli. MIDI-tiedostot ovat
hiljattain alkaneet tulla kaikkien kuluttajien ihmeteltaviksi uusimpien matkapuhelinten soitto-
ddnien ominaisuudessa. (Mikd on MIDI?.)

Internet Explorerissa esim. juuri MIDI-tiedoston saa taustaddneksi alla olevalla komennolla.
<bgsound src="beethoven.mid" />

Muita selaimia (esim. Firefox) ajatellen seuraava tapa olisi parempi.

<embed src="beethoven.mid" autostart="false" loop="false" height="45"

width="170"><noembed>Sorry, selaimesi ei tue embed-tagia</noembed>

Autostart madrittdd sen, kdynnistyyko déni automaattisesti vai ei. Attribuutit width ja height
maédrittelevdt ohjauspaneelin koon. Lopuksi on vield koodia siltd varalta, jos kdyttdjan selain
ei tue tagia embed.

MP3 on lyhenne, joka tulee sanoista MPEG audio layer 3. MPEG on puolestaan tapa pakata
aineistoa pieneen tilaan, samalla kuitenkin menetetdéin osa alkuperdisesté aineistosta. MP3 on
"lahes CD-tasoista d4ntd." Kun alkuperdinen ddni on ollut CD-tasoista, 44kHz ndytetaajuu-
della otettua 16-bittistd stereodéntd, on téstd ddnestd poistettu asioita, joita ihmiskorva ei hel-
posti erota. Niin dénitiedoston koko on saatu kahdenteentoista osaan alkuperdisestd koosta.
MP3 on nykyisin erittdin suosittu formaatti dénelle.

Taustadéni ei ole koskaan hyva vaihtoehto. Parempi on laittaa musa linkin taakse.

<a href="01 stone cold.mp3">Kuuntele b&ndi& Autonomadic</a>
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HUOM! Musiikin kanssa pitii olla erityisen tarkkana. Ali laita sivuille musiikkia, joka on
tekijdnoikeuslakien alaista. Yksi suositeltava vaihtoehto on etsid ja kayttdd musiikkia, joka on
julkaistu Creative Commons -lisenssilld. Esimerkiksi Jamendosta 16ytyy myds Creative
Commons -lisensoitua musiikkia.

Jos dédni halutaan upottaa sivulle, seuraa ongelmia. Osa selaimista kyselee, saako dénitiedos-
ton soittaa. Toinen ongelma liittyy siihen, ettd Firefox suosii koodia embed ja IE koodia ob-
ject. Siksi olisikin tehtévi kuten alla eli huomioi kaiken, my0s sen ettei ddnté kuulu lainkaan.

<object id="mediaPlayer" width="0" height="0" classid="CLSID:22d6f312-b0f6-
11d0-94ab-0080c74c7e95" code-
base="http://activex.microsoft.com/activex/controls/mplayer/en/nsmp2inf.cab
#Version=5,1,52,701" standby="Loading Microsoft Windows Media Player compo-
nents..." type="application/x-oleobject" uiMode="invisible">

<param name="fileName" value="beethoven.mid">
<param name="animationatStart" value="true">
<param name="transparentatStart" value="true">
<param name="autoStart" wvalue="true">

<param name="showControls" value="false">

<param name="uiMode" value="none">

<param name="loop" wvalue="true">
</object>

<embed type="application/x-mplayer2" width="0" height="0" visible="false"

pluginspage="http://microsoft.com/windows/mediaplayer/en/download/"
id="mediaPlayer2" name="mediaPlayer" displaysize="0" autosize="false"
src="beethoven.mid"
playCount="9999" autostart="true" designtimesp="5311"

loop="true"></embed>

<div style="font-size: 65%">

Eiké musiikki kuulu? Lataa se <a href="beethoven.mid3">t&asta;</a>.

</div>

10.2. Multimedia: liikkkuvaa kuvaa

Muistutan heti alkuun, ettei HTML-sivuilla alun perin ollut tarkoitus esittdd multimediaa. En-
tistd parempien nettiyhteyksien vuoksi ovat videot kuitenkin lisdéintyneet netissd. Selaimet
eivdt kuitenkaan tue videoita suoraan. Videoitten katseluun tarvitaan erilliset katseluohjelmat
tai pluginit kuten esim. Windowsin Media Player, QuickTime tai RealPlayer.

Kun videon haluaa laittaa nettiin saataville, on ensin huolehdittava videon koosta. Kiinteit,
nopeat nettiyhteydet ovat vield suhteellisen harvinaisia, joten video olisi hyvd saada mahdol-
lisimman pieneen tilaan, jotta sen kopioiminen ei kestdisi idisyyksid. Normaali kamerasta
saatava ja editoitu DV-muotoinen video vie noin 3,6 megatavua sekunnissa, mikd on aivan
liikkaa jopa parhaille ADSL- tai kaapelimodeemiyhteyksille.

Mikéli videota ei katsella selainikkunassa, on linkki hyva vaihtoehto.

<a href="video.avi">Video</a>
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10.2.1. Upotetut videotiedostot

Tavallisille www-sivuille voidaan upottaa videoita. Silloin ohjelma avautuu ikddn kuin www-
sivun sisdin. Tdma on hyvé tapa siind mielessé, ettei selaaja joudu pois sivuiltasi kesken kai-
ken. Tdmai tapa on yleinen esim. suositussa YouTubessa. Nykydin onkin jirkevintd laittaa
video YouTubeen ja upottaa se sielti.

YouTubesta upottaminen on helppoa. Valitset videon ja sitten painikkeen “Jaa”.

Kannonjyrsintaa

janimat2o0s | G Tilas A5 videols =

Tama videa on julkinen,

g Tremasn W + Lisad soitiolistaan - das F Tnamuﬂna it

Latsajs janmalcios, 3012012
KM-Forestin Han Mouhu demonstres kan

O piid, O & pcik

Sitten valitset upota.

Téama video on julkinen.

dp Tyukain W + Lisaa soittolistaan Jaa r 7 nayttokertaz
- . T —
ttp:/lyoutu. be/Pyi-NotLAdQ) | Llpulah n ﬁ +1
Asetukset - Sahképosti Lisdd =
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Lopuksi kopioit koodin sivuillesi ja video on toiminnassa.

hitp:/fyoutu_be/Pvi-NotLAdC Upota n ﬁ +1

Asetukset - Sahkoposti Lisaa ~

iframg widtp="549" height="4980"
src="http:// www.youtube.com/embed/ Pvi-NotLAdQ™
frameborder="0" allowfullascresn></iframe

10.3. Javan liittaminen sivuille

Java Applet on Java-ohjelmointikielelld tehty pieni ohjelma, jota voidaan kayttid www-
sivuilla. HTML-dokumentissa méairitellddan, mikd applet suoritetaan ja millaisena se suorite-
taan (sijainti ja koko www-sivulla, muut ominaisuudet). Java Applettien katsomiseen tarvi-
taan Java-yhteensopiva selain. Java-yhteensopiva selain tarkoittaa selainta, jossa on joko Su-
nin kehittdma, erikseen Internetisti ladattava Java Plug-in tai useimmissa selaimissa jo val-
miina oleva Java-virtuaalikone. Nykydin appletteja kiytetddn www-sivuilla harvoin, koska
FLASH on syrjédyttinyt ne ainakin osittain.

HTML-kielessd appletti ladataan <APPLET>...</APPLET>-tageilla.

<applet code="lake.class" width="280" height="440">
<param name="image" value="kansanopistopeli.jpg">
<param name="href" value="http://www.ibdprince.com/java.shtml">

</applet>

Nykyéddn on tosin suositeltavaa kéyttda object-tagia applet-tagin sijaan.

<OBJECT codetype = "application/java"
classid = "java:lake.class"
width="250" height="674">

<param name = "image" value = "petteri.]jpg">

</OBJECT>
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<param name="href" value="http://www.ibdprince.com/java.shtml">

& >
@ Poista kaytosta- L Evasteet- » Ei CSS-virheita- =| Lomakkeet- B Kuvat- @

i filey//C:/Users/jarisarja/Documents/c-asema/htmi/petteri2.htm

Varsinkin nuo vedenheijastusta matkivat efektit ovat olleet suosittuja. Kyseiset appletit 16ydét
osoitteesta: http://www.ibdprince.com/java.shtml

10.4. Flashin liittaminen sivuille

Yhtend vaihtoehtona Javan kdytolle on Macromedian Flash-tekniikka. Flash-tekniikan perus-
idea on sama kuin Javassa ainakin siind mielessd, etti HTML-dokumenttiin "upotetaan" toi-
minnallisesti erillinen osa. Flashin yhteydessd kdytettivéd dataformaatti on Shockwave Flash
(SWF). Flash-ohjelma tekee automaattisesti myds Flash-toteutuksen sisédltdvin HTML-
tiedoston, jota on tarvittaessa helppo muutella omiin tarkoituksiin sopivaksi.
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Talta ndyttdisi pelin liittdminen sivulle:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>index</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#FFFFFF">

<!-- URL's used in the movie-->

<A HREF="lumiukko.swf”></A> <!-- text used in the movie-->

<!--Polkka lumiukon --><OBJECT classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-
444553540000"

code-
base="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#v
ersion=5,0,0,0"

WIDTH="400"” HEIGHT="400">

<PARAM NAME=movie VALUE="index.swf"> <PARAM NAME=quality VALUE="high”>
<PARAM NAME=bgcolor VALUE="#FFFFFF”> <EMBED src="index.swf" quality="high”
bgcolor="#FFFFFF” WIDTH="400"” HEIGHT="400"” TYPE="application/x-shockwave-
flash"
PLUGINSPAGE="http://www.macromedia.com/shockwave/download/index.cgi?Pl Prod
_Version=ShockwaveFlash"></EMBED></OBJECT>

</BODY>

</HTML>

&= 3 | [T carjaintemeticfifi/sisalto/mulmedia/indexhtm

@ Poista kaytosta- L Evasteet- # Ei CSS-virheitd- & Lomakkeet-

Pistent: 2 Mokat: 3
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base="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#v
PLUGINSPAGE="http://www.macromedia.com/shockwave/downl

11. Sivuston taittaminen HTML:n avulla

Sivuston taittaminen tarkoittaa sité, ettd kuvasta tehddan HTML-koodia. Toisin sanoen, web-
sivu on aluksi vain yksittdinen kuva, joka puretaan vihitellen paloiksi ja liitetdin HTML-
koodiin.

Laitetaan ensin HTML:n perusrunko kuntoon eli sivun kannalta kaikki pakolliset koodit. Sa-
malla laitetaan sivulle taustavari.

<html>

<head>

<title>HC Crusaders</title>
</head>

<body bgcolor="#d3cbel">

</body>
<body>
</html>
= — s
(2 HC Crusaders (® HC Crusaders " ) HC Crusaders | =

C O file:///C/wamp/www/html/hcc.htm

Seuraavassa vaiheessa sivulle luodaan perusrakenne taulukon avulla. Laitetaan taulukko pai-
koilleen; taulukon leveys on 950 pikselid. Liséksi keskitetdin taulukko komennolla align.
Laitetaan samalla vield yldpalkki paikoilleen eli se aloittaa uuden rivin (TR) ja tarvitsee yh-
den uuden solun (TD).
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<html>

<head>

<title>HC Crusaders</title>

</head>

<body bgcolor="#d3cbel">

<table width="960" align="center">

<tr>

<td width="950" height="169"><img src="ylapalkki.jpg" alt=""></td>
</tr>

</table>

<body>

</html>
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Seuraavaksi laitamme navigaation paikoilleen. Tarvitsemme jélleen uuden rivin ja solun.
Navigaation koko on 950 x 31 pikselia.

<html>

<head>

<title>HC Crusaders</title>

</head>

<body bgcolor="#d3cbel">

<table width="950" align="center">

<tr>

<td width="950" height="169"><img src="ylapalkki.jpg" alt=""></td>
</tr>

<tr>

<td width="950" height="31"><img src="navigaatio.jpg" alt=""></td>
</tr>

</table>

</body>
<body>
</html>

| @ HC Crusaders
C O filey///C:/wamp/www/htmi/hcchtm WA

I l.nu.:nnu:n: ey

Kuten kuvasta nédkyy, yldpalkin ja navigaation véliin jad rako. Korjataan tilanne méérittele-
mélla tablen koodi uusiksi.

<table width="950" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0" border="0">
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Sitten on jéljelld endéd alaosa, joka tosin jaetaan kahteen palstaan. Koska alhaalla on kaksi
palstaa (solua), taytyy ylapuolen TD eli solu mééritelld kahden solun levyiseksi (colspan=2).

Lisidksi laitamme kummallekin palstalle taustakuvan.

<html>
<head>
<title>HC Crusaders</title>
</head>

<body bgcolor="#d3cbel">

<table width="950" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0"

border="0">

<tr>
<td width="950" height="169" colspan="2"><img src="ylapalkki.jpg"
alt=""></td>

</tr>

<tr>
<td width="950" height="31" colspan="2"><img src="navigaatio.jpg"
alt=""></td>

</tr>

<tr>
<td width="586" Dbackground="vasen.jpg" >Solu 1</td>
<td width="364" background="oikea.jpg"> Solu 2</td>

</tr>
</table>
</body>

<body>
</html>
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(%) HC Crusaders [ —
C O file:/f/C:fwamp/www/html/hechtm

AL CAOUSADERSD i

Sivu ndyttdd vield hieman oudolta, koska tekstid on niin vdhin. Siksi laitamme sinne lorem
ipsum tekstid, jotta sivu alkaisi ndyttda siltd kuten alkuperdisessd kuvassa.

t‘_ I

| C O fileefy/C:wampywerw/himi/hec htm

Lorem feam dokor 52 amet, consectetur adipiscing elt. Cras
o0 3t e ekt porta sodales sit et s st Nam
&m“hmﬁﬁmﬂnm
mpﬂmumipﬂmmm
sidhouts mons. Nl sed iamcorper magme. Aliquam s
amet ers ac velit semper scelerisque. Sed posters
consequat dim, sed imperdet crci elefend ¢t Dooee lectus
. cect. entmod s hooces sed, mobese itae e Pron el
o ipreumm dholor ot amed, consectets adpiccmg ot Cras en eot e ot porta sodliles i amet diomn capibees vel prnddla st ameq, sledfend qu sme.
&nmmmmmmmmmmma
s parmrient montes, navcen ridbiouos mus. Nflam sed imorper maga Afiquem & ABguam erat vohapat Frae nh, mama o0 focidunt
ﬁmm&mm&dmmﬂhﬂm&!wm kst Lt ante e massa, et bibendom il rises
Jectus orei, entsmod i thoncus sed, molestie vitae ume. Proia fefs diam, dagibus vl Eeretistim baeus. [n shoncue i ced eft molecte digmem.
wﬂumqﬁm Suspendioss potenti. Prois et mei pares, ot aciels dham.
o Vv chctiom tama ac bocem vestibolom velacdda. Praccent
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Téssd vaiheessa tulee ongelma, koska teksti ei ala yldreunasta. Siksi laitamme, ettd TD on
muotoa valign="top”.

<td width="586" background="vasen.jpg" valign="top">
<td width="586" background="vasen.jpg" valign="top">

Nyt sivu alkaa olla kuosissa, mutta vield on sellainen ongelma, ettd tausta alkaa uudestaan -
katso alla olevasta kuvasta vasen alareuna, jossa kiekko uudestaan esilla.

Mulla facths. Vevanmus comvalis, tortor qus lacinda scelenisque, dul dolor pharetra saplen, eu Abiquam ut ebit quis ante volutpet facisis vel id mst. Ut
SusCipit nd sapien =t amet diam. Mams non nibh bacus, sed adipiscing mi. Ut nec Ebero dui, non condimentum bendrerit gravida. Nila malesuada sapien a
sodales mi Cras sed ante maws, af elementum massa. Chisgue id lorem pellentesque vroa ch urices mattis. Nuflam vehicula sapien qus dolor tempor
laoreet elementon o non massa. Aliquam punis mibh, elementum pec accumsan a, consequat  fpedhie. Aenesm tncidimt Eaclisis =¢ pac malesuada Efam
witas Boero. Pellentesque tncidmnt, risos ac vehicula hactos, rat magna femenbum sem, eget facilisie fameibue eros, i pharetra B volatpat su. Ut vitas
tiecidhund Rortor tarpis et beada Nulam 2t amet febis sem. Nulla pharetra tortor at febis iaculs eroe povan. Etiam e malesuada manris. Prom porttiter, aren
fameibnas vitae hcrus sapien. Morli pretiom pretium din, non fermeenmm leo iacubs o placerat muctor nperdist, evat quam etsmod leo, eget
anctor diam meagna ac nsus. Sed Ezula dui, aliquam sad
aliquet in, adpiscing ac teflus, Ut at sagittis tortor, Sed
magna nibh, venenatis vel sodales e, varos nec fusto

Nulla faciisi. Vivanms comvallis, tortor quis lacima
scelenisquoe, dul dolor pharefra sapéen, e suscipit mi sapien
sit amet diam. Mausis non nibh lacus, sed adipiscng na. Ut
wec Bhero di, pon sodabes mi Cras sed amte manms, at

- ebementum massa. Qruisgue id Jorem pellentesque urna
’ﬁf:‘ll'-'r laoreet elsmentim ul non massa. Aliquam puns mbh,
;y; elemenbim Bec ACCUMSAN 3, Consaquat vitas ibero.

9 Pallentesque acidunt, riss ac vehizula hictus, erat magna

fermentum sem, eget tincidint tortor mrpis et Bgnla. Nullam
sit amet febis sem. WNulla pharetra tortor at felis iaculiz
faucsbus vitae luctus sepien. Morbi pretum pretizm dui, non
fermenhen leo imoubs ef.

Tuo ongelma johtuu siitéd, ettd HTML:ssd kuva toistuu eikd toistamista voi estdid HTML:n
avulla. Tdhdn ongelmaan on kaksi ratkaisua. Ensimméinen on se, ettd solun koko on sama
kuin taustakuvan koko. Silloin solun korkeus olisi 800 pikselid. Témén ratkaisun huono puoli
on se, ettei sivu voi olla pidempi kuin mihin se on maiiritelty. Toinen ratkaisu edellyttda
CSS:n ottamista apuun. Silloin voimme estdé taustan toistumisen. Koodi kuten alla.

<td width="586" background="vasen.jpg" valign="top"

style="background-repeat:no-repeat">

Tosin sitten on uusi ongelma, koska nyt alareuna ikdén kuin loppuu kesken.
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sl sapien o et oo Mo on b s, s afpmcm e Uboee bero 00 e B i ol esmad sagiea
s . (s sed et s, o emenms s Qe ormpellsne )i i Noom ek s quis e e
et ehoesha I s st Aguen s sl SRmestin o MOOUISN L SO s A e i ot e e T

iﬂJﬂﬂﬂ!iﬂ!lﬁtﬂhﬁkﬂ“"!@"‘*ﬂ$’ el e o i phareira ot vekepat e (1ot
it vty arpes ot . Nl o amet s v N phorema oo bl o s o e s, P portior 2
s vea ot s, Do e prosom i, oo fermestm o placeat acor ipesie, et e s o, st
‘acior Gom magea ac i, Sed pela i aiqeam sed
st i oc s Ut e Sl
g i, vememats vl 5odhles e, v e .

N facke Vivammes,comvali, vt s fncis
sobreepe, i dobr ploretra v, e g Sopien
st ot o Moo oo bbb, e aciptcng mi Lt
e B dh, o s . Crs sod ke i,

Tadmin korjaamme silld tavoin, ettd méérittelemme tablen taustavériksi valkoisen.

<table bgcolor="#ffffff" width="950" align="center" cellpadding="0"

cellspacing="0" border="0">
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et et mallesazada fimmes a¢ trpis egestas. Quisque nec dapibus b Vestbubm ante . fermestam lacus. In rhoocus mula sed et molests dgsin =
s i Eaacibes orc hactus et brices posuere cubiia Cirae; Integer nec meque dolor, i Suspendisse potenti. Proda et nisi pns, uf lacinia dam.
terdoes velt. Maecenss sodales sisl e velk plvinar thcidmt. Prassent sit amet ponss poms, 2 Vivezzos dictm wma ¢ loren vestibubin veltrks. Prassent
malesnads oo, Aemean vebaouls sem sed oddio porta molls. o et ipoumn, mec ebedfend mi. Suspendisse hoacns rhoacus
fieks en tristique. [abeper ut dokor in e feugtat maltis non
Alquans ot et quis ante volutpat facilsis vel id nisl Ut condimentum Bendrerit grovide Nula g3 st ol Pellemtes que habitant morbi istique semschs ef
malesuach sapien 2 ot ubvioes matts. Nulam vehicula sapeen quis dolor tempor faocibus. Aeoetianys of malessada fames ac tupis epestas. Quisque nec
tncidmt faclsis est nec malesuada. Etam fackiss fancibus eros, id pharetra ot volotpat en Ut dapoos cdbh Vestibulm anee ipsam pris in faucibs oeci
vitae e£0s ipeumn. Efiam eu salessada mauris. Prom portitor, arcn placerat auctor mperdiet, €02t s ot virices posuere cobdis Curae; Integer o2t neqoe
quams ewiznod leo, ezet anctor diam magea ac sisus. Sed ol O abouam sed aBQUMEL  dolor, id terdum velk Mascenas sodales md eu velt
adpiscing ac tedus. Ut at sagitis ortor. Sed magma sibh, venenafts vel sodsles e Vanis 08¢ i tineidont Prassent sit amet pors s, 2
justo. eatlesnads odbo. Asmem veboouls sem sed oddio porta molls.

Nl faciii Vivamus comvalls, tortor ques bacinia soelerisque, G dolor pharetra 080 80 AR oo i ol quis ante voltpet facilsis vel id il Ut
suscipi mi sapien it amet diam Maeris non sibh lacus, sed adipiscing mi. Ut nec Bbero i 208 ondimentoms hendrerit granida. Nala malesuada sapien a
sodales o Cras wad ante manris, o elementum massa. Chuisque o beem pellentesqoe uma b trices s Nl vehicula sapesn ques dolor tempor
laoeeet eleenentim 1% non essa. Afiquam perus b, elhmnentum ne¢ acctmsan &, cosSeqa  fyyhon. Aenean Sncidnt faclicis ect ne malesuada Etiae
vitae Bbero. Pellentesigoe tincidunt, rivws ac vebicula hoctus, eat magna ermentam sem, e8¢0 fcifiie fcibus eros, id pharetra et vokepat en. Ut vitae
tncidnt tortor torpis e s Mulloen o amet fis sem Nl pharetra tortor st fe iale  wps o oy e malesuada maerie. Prom porttitor, arca
fmacibs vitae Joctis saprn. Morbi peetiom peetiom din, noa fiermento feo ol ot placerat auctor mperdist, érat quam susmed ko, aget
auctor diaen pagna ac meoze. Sed Bpala e abouem ted
aliqoet m, adipicems ac el Ut at sagittic toctor. Sed
eruama pibh, vemenats vel sochles ew varis nec o,

Tl facili. Vivamms comvals, tortor oo acmia
ecelerisgue, G dolor pharetra saien ey suscipit n tapien
o ammet B Moauis non b facus, sed adipisemng o Ut
g Bhero ot non sodales mi Cras sed anhe maris, ot
lemmentim masea Chiene i boeem pelistesqne i
bnrest elementiom o mon mases A parns mhé,
elementom nec accimean & conseqguat vitae Bhero.
Pellentesque moidot risus ac velncuda bk, evat magma
fermentam som, eget tncidmt bortor feps ef Baula. Nofam
s amet feks sem. Nulla pharetra tortor 2 felis iaculis
s vitae bctus sapien Morbi preéiom pretim &3 non
fermentom Jeo acul ot

- _— - e == —=

Lopuksi tehddin vield navigaatio, niin ensimmaéinen sivu on valmis. Aiemmin laitoimme na-
vigaation paikoilleen, mutta sen ongelmana on se, ettei kuvan péélle voi kirjoittaa. Siksi muu-
tamme navigaation taustakuvan taulukon solun taustakuvaksi.

<td width="950" height="169" colspan="2" background="navigaatio.jpg"></td>

Nyt sen paille voi kirjoittaa ja laitamme sinne linkit paikoilleen. Navigaatio kuten alla.
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<td width="950" height="31" colspan="2" background="navigaatio.jpg">

<a href="#">Etusivu</a>

<a href="#">Historia</a>

<a href="#">Info</a>

<a href="#">Tukijat</a>

<a href="#">Vieraskirja</a>
<a href="#">Joukkue</a>

<a href="#">Kuvagalleria</a>

</td>

- -

| @HC Causaders -
C O filey/ffC/wamp,www/htmlhec htm

o

&;gﬁmmmimmmmammum Nl farif Vivames comvalls, tortor quis lacia

Nam elementum lectus vitae tarps faciisis consequat. Cum sock natogue penatibus et scelerisque, di dolor pharetra sapien, eu suscipit mi sapien

ﬁhﬂﬂmﬁtﬁm&ﬂumiﬂmnnﬂimﬁﬂﬂmﬂmumm&hﬁmm&simﬁ&mtﬂmmuniﬁhmqﬂﬂdbmqulu

ac velt semper scelerisque. Sed posuere consequat diam, sed Eperdiet or dleftnd  nec Bbero dul, non sodales . Uras sed aste masris, at

Reetus e, etmnod id thonens sed, moleete vitae nine. Prom folic dian dapdbus vel &wﬁnuﬂmaﬂuquﬂhumdqunguﬁ

it amet, elefend gims agme Iaoreet elementim ut non massa. Alquan puris mbl, 3
‘ elamentm nee soomnsan 3, consaquat vitas Bhero,

e Pellestesque tcidnt, rise ac vehicula knctus, erat magna
P fiermeneum sem, #get tncidunt tortor turpés o izula. Nidlam
4 sit amet fehs sem. Nolla pharetra tortor at fehs moulis.

' fameibas vitas hoctus sapeen. Morbi pretim pretim & noa

) fermentum leo iaclic et

Navigaatio alkaa liian reunasta, joten siirrimme sitd oikealle nbsp; komennolla. Kirjoitamme
sinne koodin niin monta kertaa, ettd navigaatio menee oikeaan paikkaan.

&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
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5t amet, coasecten adipiscing et Cras ew est eu et porta sodales 2 amet Nullafackil Vivamus coovalls, toctor quis b~
: ek et vitae berpis faclists comsequat. Com s0ciS natoqee penatbus et scelerisque, dul dobor pharetra sapies, e suscipd e sapien
 magps s partrent moetes, et s s, Nl s llmcorper maga. Abquam st it ametcim. M o s lcus, sed apiscog mi Ut
* et o103 ac vl semper scelerisque. Sed posuere consequat dim, sed imperciet oeci leffend  nec Bbero di, non sodales mi Cras sed aste mawis &t
Eectes e sty i rhonces s, moleste viae oo Pron s dham, dopibes vel - clemestve massa. Qe id orenn pelestesit g s
cla sif amet, elefrnd quis augne. lnomeet elemestom ut non massa. Alquamprrss b,
\ elemetam néc acomen & consequal vitae Bbero.

" Pelentesqor tncidund resus ac vebcula bictos. vl magma
[ Bermnentum sem, ezet tincidunt tortor turpés #2 feda. Niam

i sit amet s sem Nl plaretra toetoe at fes inculis

? fmiebus vitae loehis sapien. Morba pretims pretios dii, noa
fementm beo il of

Siistitdén linkkeja vield hieman CSS:n avulla.

<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Etusivu</a>

<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Historia</a>

<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Info</a>

<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Tukijat</a>

<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Vieraskirja</a>
<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Joukkue</a>

<a href="#" style="text-decoration:none;color:black">Kuvagalleria</a>
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orem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras eu est e elit porta sodales sit amet
qﬁmﬂmehmmhcmmmﬁcﬁm consequat. Cum sociis natoque penatibus et
amgﬁttﬂos ac velit semper scelerisque. Sed posuere consequat diam, sed imperdiet orci eleifend
dq%meclmmsmu enismod id thoncus sed, molestie vitae munc. Proin felis diam, dapibus vel

Lopuksi korjataan se ongelma, etté teksti alkaa liian reunasta. Kdytdmme siihen tagia div.

<div style="padding: 10px;">

<h2>Vasen palsta</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras eu est eu
elit porta sodales sit amet quis nisi. Nam elementum lectus vitae turpis
facilisis consequat. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient
montes, nascetur ridiculus mus. Nullam sed ullamcorper magna. Aliquam sit
amet eros ac velit semper scelerisque. Sed posuere consequat diam, sed
imperdiet orci eleifend et. Donec lectus orci, euismod id rhoncus sed,
molestie vitae nunc. Proin felis diam, dapibus vel gravida sit amet,
eleifend quis augue.</p>

</div>

&9



Teemme saman myds oikealle palstalle, jolloin ensimméinen sivu on valmis.

€ - C O file//Clwamp,www/htmlhcc htm

L AL COUSADERS W

ﬁ—_.——"ﬁ-ﬂ \
i Oikea palsta 10px,

Lorem ipsms dolor st amet, consectetir adipiscing et Cras euesteu elt porta sodales st Null faclis. Vivammus convall,toctor gus lacinia
ﬂpu}hmwmmmmem seelerizgne, di dolor pharetra sapeen, #a cotci o
pﬂuum&mmmnﬁm Nalans sed ulameomper sapién st st ciam. Maeris non nébh bacus, sed
ﬂ..ﬁmﬁmmmﬁmpﬂmﬁdwmﬁemhm adipiscing 1. 1t nec Bbero i, non sodales mi. Cras sad
Mmﬂd&ﬂmhﬁmmﬂdm sad, moleste vitas pnc anfe mas, & elmentom massa. Cuisque od Jorem
Pﬁﬁﬁihﬁbﬁﬂwﬁumdﬁﬂmm pelentesque uma laorest elementum ut non massa.
Aimmﬂdmmm_l.
consequat viae Boero, Pellentesquoe tricdmt, risus ac
3 vebicaa laches, erat magna fermenbom stm_ eget tincidimt
foebor brpis et Bpda Nl ot amet fieks sem Nl
pharetra tortor af felic iacubs fvacibas vitae hckes sapien.
Mok pretiam peetiom da, no farmentom leo iaculs o

10 pikselin tyhia fa

F

Mikali haluat tarkastella tehtyd sivua tarkemmin, voit tallentaa esimerkin omalle koneellesi

zip-pakettina.

Loppuosa sivuston tekemisesti on sitd, ettd kopioidaan sivupohja ja nimetdédn se. Lopuksi lai-
tetaan navigaation linkitys paikoilleen. Ensimmaéinen sivu voi olla nimeltddn index.htm (kan-
sion oletussivu), toinen sivu voisi olla nimeltdén historia.htm ja kolmas info.htm. Valikko

olisi silloin seuraavanlainen.

<a href="index.htm" style="text-decoration:none;color:black">Etusivu</a>
<a href="historia.htm" style="text-decoration:none;color:black">Historia</a>
<a href="info.htm" style="text-decoration:none;color:black">Info</a>
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http://www.hccrusaders.net/hcc.zip
http://www.hccrusaders.net/hcc.zip
http://www.hccrusaders.net/hcc.zip

11.1. Nauhoite 9 ja tehtava 10

Nauhoite 9: Taulukkotaitto

HTML-parustost
nauhoite 9

kesto: 43:24

URL: http://www.viddler.com/v/9al10bf73

Tehtéva 10.

Tee kuvista yksi taulukkotaitettu HTML-sivu, jotta se olisi mahdollisimman paljon samankal-
tainen kuin alla olevassa kuvassa. Kdytd CSS:44 ainoastaan linkkien alleviivauksen poistoon
ja siihen, ettd palstoille tulee tyhjii tilaa.

f{- ¢ Gﬂeﬂfﬂwammmmhﬂﬁmm&fndexhun oA

mmum{mthﬂt,m*h
ukamcores voldpat. du rila molestie magna, sed
Sodales lorem sem id magna. Mauns consedquat
cmmmmuﬂmﬂn_mm.m_mgnmdmm sermper enim, vel irsBque dii izoreet sed Phaselus
- albiquet enim lehus e anle. Lt mauris guam, suscipit ol eleifend in, lempor e faceeet iguka eget rvst rinm condimentum Abquam
-+ sio. Maecenas uiricies pharelra gravida. Aliguam neque fefis, posuere 8 omate el ndn dul eleifend malesuada. Fusee
portiiior non, ulamcorper at lefus. Cras biandil, massa Wiae lameoper sapien rrsus, comaks quis soelensque nec, volutpal
woipat, dus nula molestie magna, sed sodales lorem semidmagna. Mauns ¢ enim_ Praesent at odio eu odio accumsan
consequat semper enim, vel Isique dul aoreet sed Phasells laorest bgula  syseipit bncidurt ey augue. Evam vel vl igus, id
eget i rutrum condimentum. Aliquaen omare el non dul eledfend priaredra e, Mulia 5t amet dokor a enim
malesuada. Fusce sapienisus, comvalis quis soienisque nec VAl polentooque gravida. Curabilur porta risl e nua
enim. Praesent &f odio eu odio accumsan suscpil incidunt ey augue. E5am  injeodum eloifend. Phasalis s amet lecius o,
veldvelltbgula, id pharetra leo. Nula sit amel dolor a enim pelientesgue nec vuiputate nun:. Quisgue ukamoniper partitor
grawida. Curabifur porta nisl ef nufia irferdum eleifond Phaselissitamel  eeat non tampior. Sed sapien quam, congue vitas
et lacus, nec vulpliate runc. Quisgus ulamoorper potiilor erat non semper sed, dicium convalis nula
tempor. 5ed sapien quam, congue vitae semper sed, dichim convalis risa
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Lahteet

IT Plus (2001). Oikea tyokalu: HTML. IT Plus(2), 89.
Mikd on MIDI? [Online: http://www.henrin.net/musiikki/tekniikka/midi] Luettu 21.1.2007.
WYSIWYG. Wikipedia.[Online: http://fi.wikipedia.org/wiki/WYSIWYG] Luettu 14.2.2007.

Materiaalia tehdessd on viitemateriaalina kiytetty myos seuraavia web-sivustoja.

HTML Tutorial: http://www.tizag.com/htmlT/htmlhr.php

HTML Tutorial: http://www.w3schools.com/html/
Java-ohjelmoinnin perusteet: http://oppimateriaalit.internetix.fi/fi/avoimet/6tekniikkatalous/

java/index
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