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PhotoShop CS3

Sivu 3

Adobe Photoshop CS3

Adobe Photoshop on bittikarttagrafiikkaan perustuva l&hinna valoku-
vien késittelyyn tarkoitettu kuvankésittelyohjelma, jolla voidaan
muokata ja muuttaa, yhdistell4 ja retusoida kuvia niin painettavaksi
kuin néyttoesityksiin.

Nayttdo ja nakyman hallinta

Tilarivi

B Adefa Fheseshop 53 Extenfod
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Photoshopissa ei ole varsinaisia pikapainikkeita, vaan painikerivin
tilalla on Asetukset-paneeli, joka vaihtuu valitun ty6kalun mukaan.
Tydtilan kaikki ikkunat ovat vapaasti liikkuteltavissa ndytolld, myds
niiden muotoa voidaan hiirelld muuttaa tai ne voidaan sulkea pois
ndytolta. Takaisin ndytdlle ne saadaan Ikkuna-valikosta.

Kun ohjelma avataan ovat kaikki ikkunat siind tilassa kuin ne olivat
ohjelmaa suljettaessa. Tydskentelyikkuna on aina avattava erikseen,
kun ohjelma on avattu.

Jokainen néytolld aukioleva tyoskentelyikkuna vie tietokoneen
keskusmuistitilaa (mité suurempi teidostokooltaan, sen suurempi on
tilantarve). Turhia kuvia ei siis ndytolld kannata pitad auki.

Nayton alareunan tilarivi kertoo mm. kuvan suurennussuhteen, kuvan
koon (tdysvarikuvana), erilaista tietoa dokumentista (musta kolmio-
nuoli) ja tietoa valitusta tydkalusta.

Otavan Opisto 2009
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Sivu 4

Tyokalut

Tyokalun valinta

Tyokalun kaytto

Photoshopin tydkaluikkuna on vapaasti liikuteltavissa -
néytolld. Sen muotoa ei voi muuttaa. Jos tydkalu-ikkuna m
jostain syysti on hdvinnyt niytoltd 16ytyy se Ikkuna- Lo g
valikosta. K
Jokaisessa tyokalussa, jossa nakyy pieni kolmionuoli ¥
oikeassa alakulmassa on tarjolla lisityokaluja (ks Liite - .
1). Lisityokalut saa nikyviin pitimélli hiiripainiketta |« <
hetken alhaalla ko. tydkalun paélla. Piilossa olevia voi &, F,
my0s selata hiirelld klikkaamalla Alt-néppéin alhaalla. & |
Nakyvilld on aina viimeksi kdytetty tyokalu. LY
2. T,
O,
Jos tyokalu on nékyvilld valitse se klikkaamalla. . 7.
Jos tyokalu on piilossa pida hiiripainike hetken alhaalla WA
niin ohjelma néyttad piilossa olevat tyokalut, joita voit . ]
valita pitdmalla hiiripainikkeen alhaalla ja vapauttamalla "
sen ko. tyokalun pailla
Fm P Erazer Taol E ; .
ﬁ, 1’_%3 Eackground Eraser Tool E

& #7 Magic Eraser Toal E

Voi valita tyokalun myos pappaimistolti (esim. pyyhekumi: E; ks.
kuva ylla).
Voit selata piilossa olevia tydkaluja pitdmalla Alt-alhaalla klikatessa

Voit selata tyokaluja myos pitdmlda alhaalla | i¢ -painikettaja
painamalla tietty4 kirjain-painiketta (esim. | ir +E vaihtaa pyyki-
mia; ks. kuva ylld).

Kun olet valinnut tyokalun kertoo Tilarivi lisd4 ko. tydkalun toimin-
noista.

1. Valitse tyokalu (ks. ohjeet yl14)
2. Tee mahdolliset siddot Asetus-palkissa ja paleteissa
3. Vie hiirikohdistin tydskentelyikkunaan ja suorita haluttu toimenpide

Tyokalu on kdytdssési niin kauan, kunnes valitset toisen
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PhotoShop CS3 Sivu

Tyokaluikkunan alaosa

Tyokaluikkunan alaosa on varattu erilaisille saédoille.

. _ virin saadét (sivu 26)
L
vakiotila/pikamaskaustila (sivu 51)
; vakionaytto/taysindytto+valikkorivi/taysinaytto

Voit piilottaa kaikki paletit ja tydkalut painamalla | *.  -paini-

ketta.
Kun painat | iF +| . paletit menevit piiloon, mutta tydka-
lut jadvat ndkyviin.

Saat ikkunat takaisin antamalla vastaavan komennon uudelleen.

Tyokalun osoittimen muutaminen

Oletusarvoisesti hiiren osoitin on samannékoinen kuin tydkalukin
(pokkeuksena esim. valintatydkalu, jotka ovat ristinmalliset).
Osoittimen muotovoidaan vaihtaa nin, ettd esim. kynén osoitin on
tarkassa tyoskentelyssa risitin mallinen tai, ettd ympyrén mallinen
osoitin ndytdi kynin leveyden.

1. Edit - Preferences - Cursors
(Muokkaa - Oletusarvot - Naytto ja osoittimet)
2. Tee haluamasi valinnat

Painting Cursars Other Cursors
O standard Normaali (& Standard
O Precice Tarkka ) Precise
 Normial Brush Tip Siveltimen koko
O Full Size Brush Tip Siveltimen tayskoko

[Ishew Crosshair in Brush Tin Hiusristikko

Otavan Opisto 2009



Sivu 6

Paneelit (asetusikkunat)

Paneelien eli asetusikkunoiden avulla sdddelldén tyokalujen asetuk-
sia, valitaan viri, tyokalun leveys, manipuloidaan tasoja, jne.

Jos paneeli on suljettu, se 16ytyy Ikkuna-valikosta.

Ohjelma tallentaa aina suljettaessa tiedot palettien koosta ja sijainnis-
ta. Paneelissa on vélilehtid, jotka voidaan muuttaa omaksi ikkunaksi
tarttumalla vililehden kielekkestd ja vetdmaélld se pois ko. paletista. .

Kaikki paneelit saat viliaikaisesti pois ndytolti (jos esim. tarvitset

enemmén tilaa) painamalla I "% - painiketta. Pitimalli samanai-

kaisesti alhaalla I 1+ -ndppdintd hdvidvat kaikki muut paitsi tyokalu-
paletti.

Jos haluat, etti paneeleihin tehdyt muutokset tallennetaan, klikkaa
ylapalkin Workspace-painketta ja valitse: Save Workspace -->
rasti ruutuun Palatte Locations --> OK.

Paneelin rakenne

Oletusarvoisesti paneeli-ikkunassa on 2 -3 vililehted. Jokainen
véliheti voidaan irroittaa omaksi ikkunaksi tarttumalla hiirell ko.
kielekkeesti ja vetdmélld se ko. ikkunan ulkopuolellle.
Siirtovaiheessa paletista ndkyy vain ddriviivat (ks. kuva alla)

16 £7% o

| Calor ! Stgles |Smatches |

Channels | Paths |
al W

ehacity | ]

Takaisin siirto tapahtuu vastaavalla tavalla.
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Sivu 7

Zoomaus

Olennainen osa kuvan muokkauksessa on ahkera zoomaaminen
(kohteen tarkastelu eri etisyyksiltd). Kuvaikkunan yldreuna kertoo
jo kuvan avausvaiheessa zoomaussuhteen (esim. 66,7%).
Photoshopissa on monta mahdollisuutta muuttaa suurennussuhdetta:
suurennuslasi-tyokalu, valikko ja navigaattori-ikkuna.

Huom. 100 % suurennussuhde niyttii kuvan laadun par-
haimpana!

Suurennuslasi

Zoomaus klikkaamalla

Hiirella vetamalla

Valikosta

1. Valitse Suurennuslasi-tyokalu

2. Klikkaa kuvaa kohdassa, jota haluat tarkastella 1dhempaa
Jos kuva suurennussuhde on 100% muuttuu suurennussuhde jokai-
sella klikkauksella 100% aina 1600%:iin asti ja surennus kohdistuu
suurennuslasin osoittamaan paikkaan
Takaisin 100%:iin paiset klikkaamalla suurennuslasilla Alt-
painike alhaalla (suurennuslasin sijainnilla ei nyt ole merkitysti)

Edellisestd jalostuneempi tapa on hiirelld rajaamalla kertoa ohjelmalle

zoomattava kohde.

1. Valitse Suurennuslasi-tyokalu

2. Rajaa hiirelld vetdmalld kuvasta alue, jota haluat tarkastella
lahempaa ja irroita sormi painikkeelta

Ikkunassa nékyy nyt rajaamasi alue ldhikuvassa

:?',.u

Naytto - valikosta 16ytyy
viisi zoomaus-komentoa:
Suurenna, Pienenni,
Sovita niytolle, Todelliset
pikselit ja Tulostuskoko.

Zoom In Chrl++
Niisti ehki kitevin komento on Zoom Qut Chrl+-
Sovita niytolle, joka suurentaa Fit '3”'5”3‘7” | Ctr:"":'
. e e Ackual Pixels AlE+CEr -0
ko. ikkunan néytolle sen mukaan.
¥t ’ Print Size

miten paljon tilaa riittd4.
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Sivu 8

Navigaattori-ikkuna

Kaitevi tapa hoitaa zoomailut on Navigaattori-ikkuna, jossa homma
voidaan tehdi viidell4 eri tavalla

Navigaattori-ikkunassa on esikatselunéytto, liukukytkin, josta sddde-
tadb zoomaus % ja liukusditiimen péissa pienennys- ja suurennuspai-
nikkeet..

Zoomaussuhteen voi muuttaa myos vaihtamalla prosenttiluvun toisek-
si (kuittaa muutos Enterill3).

|-Navigatur_><| = | Mavigator x | 5

Lioose | o ——3—— 2a [eac9896 |

1— 2%
Oikean puoleisessa kuvassa tarkoitus on zoomata kotkan silmaan.
Koska liukukytkimen kéyttd zoomaa kuvan keskelle siirretdan
zoomausaluetta (punainen suorakaide).

Zoomauskohtaa voidaan kuvassa siirtia
tarttumalla hiirelld kiinni punaisesta suorakul-
miosta.

Suorakulmio niyttad myos zoomausalueen.

Zoomausaluetta voi siirtiii myos varsinai-
sessa kuvaikkunassa pitimalla valilyonti-
nippéinti alhaalla.

Nappaimisto
Néappéimistoltd 16ytyy zoomaukseen useita komentoja. Tdssd muuta-
ma:
Ctrl +jAt +} +  tai] - > suurentaalpienentaa
samalla ikkunan kokoa
Citrl | +]+ tai] - - zoomaa, mutta ikkunan
koko pysyy entisellaan
Ctil + Al +0 (nolla) --> ndyttad kuva 100%:na
Cirl + 0 (nolla) -->maksimoi kuvan naytélle
- Muita nidppdimistokomentoja 10ydét View (Naytto) -valikosta.

7
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PhotoShop CS3

Uuden tyoskentelyikkunan avaaminen

Uusi ikkuna avataan silloin, kun haluat luoda uuden piirroksen, siirtda/
kopioida toisesta kuvasta elementtejd uuteen ikkunaan tai tuoda
leikepdydin kautta tavaraa omaan ikkunaan.

Jos olet kopioinut leikepdydélle tietoa, osaa ohjelma luoda juuri
leikepOydain siséllon kokoisen uuden ikkunan. Muussa tapauksessa
ohjelma ehdottaa samaa kuin viimeksi luotu.

Komento: File - New (Tiedosto-Uusi) avaa naytolle New-ikkunan:

New @

Narne: | Untitled-6
Preset: IEIipEu:narEl |
wichth: | 1 1T pi}{e|s v‘ elate Presat
Height: 1 | j.pixels w
L E — i Device Central...
Resolution: | 72 || pixelsfinch |

Color Mode: - RGE Color vl
Bitmap
Grayscale - = Image Size:

3 bytes

B bit v

Background Contents:

CMYE Colar
Lab Color

Color Profile: | sRGE IECA61966-2.1 b

(%) Advanced

Pixel Aspect Ratio: Square Pixels v |

* anna ikkunalle nimi (ei pakollinen tissi vaiheessa)
* madritd kuvan koko joko valitsemalla Preset (Esimééritetyt
koot) - listasta haluamasi tai kirjoittamalla leveyden ja korkeuden
mitat (valitse yksikko klikkaamalla mustaa kolmionuolta)
Yksikkond kdytetddn cm yleensé silloin, kun kuva vieddén
julkaisuun ja pikseleit silloin, kun kuva vied4an nayttdesityk-
seen
* madritd resoluutio (palauta mieleen resoluutio)
* valitse Color Mode (Viri-tila; palauta mieleen véritila; normaalisti
Photoshopissa tydskennelldin RGB-tilassa)
* valitse Background Contents (Sisillys):
* White (Valkoinen) , taustavériksi tulee valkoinen, oletustausta
VAri.
* Background Color (Taustaviri), taustavariksi tulee tydkalupa
letin nykyinen taustavari.
* Transparent (Lépinikyvi), kuva, jossa on yksi taso ilman
vériarvoja.
Advanced (Lisdmaéritykset)
* valitse Color Profile (Viriprofiili)
* valitse Pixel Aspect Ratio (Ikkunan muoto)

* klikkaa OK

Kun haluat kokeilla tyokaluja, varien méarityksid, suodattimia, jne.
aseta reilu kuvakoko (esim.: 500x400 pikseli) ja Tilaksi: RGB-virit.

Otavan Opisto 2009



Sivu 10

Varin valinta ja maaritys

Kun ohjelma kadynnistetdéin Photoshop muistaa viimeksi kdytdssi
olleet vérit, jotaka nikyvét tyokalupaletin alapdassa.

Koukkunuolella
vaihdetaan vérin vaihto (etuala'tausta)
etualan vari piirtovari (sivellin, kyné, jne.
e . liukuvérin alku)
@HStavan.kSUa " taustan véri (pyyhekumi,
painvastomn. liukuvérin loppu)
Klikkaamalla oletusvarin vaihto (musta
pientéimusta— efuala/valkoinen tausta)
valkoista

painiketta muuttuu etualan véri mustaksi tausta valkoiseksi. Piirtové-
ri ja taustan véri toimivat my0s painikkeina, joilla padstain vérin
muokkaimeen (seuraava sivu).

Varin valinta Variviuhka-paneelissa

— = Yksinkertaisinta on valita véri

= paletin Viriviuhkat-paneelis-
ta:
Piirtovari: klikkaa hiirella
haluamaasi viria
Taustaviiri: klikkaa halua-
maasi varid Alt-painike alhaalla

| Swatches x |

Oman varin lisdaminen Variviuhkaan

1. Sekoita viri Varimuokkaimessa tai klikkaa se Pipetti-tyokalulla
kuvasta

2. Klikkaa Vériviuhka-paneelin E] - painiketta
Jos haluat samalla nimet4 vérin pidd Alt alhaalla kun klikkaa paini-
ketta.

Pois virin saa paneelista vetdmalla sen hiirilla roskakoriin.

Varin valinta Vari-paneelissa

Paletin Viri-vélilehdelld voit tehda varivalinnan valitsemalla perusva-
rin alareunan véripalkista ja hienosditai haluamasi véri liukukytkimel-
14 muuttamalla kolmea perusviria (RGB)

- *  Piirtoviri: klikkaa hiirelld

"~ haluamaasi vérid ja tee hieno-
f— sitd liukukytkimilli (voit

G — s myds vaihtaa virin numeroar-

B j— | von kirjoittamalla uuden)
Taustaviri: klikkaa haluamaa-
" sivérid Alt-painike alhaalla.

7

Lasse Lindstrém

| Color x|




PhotoShop CS3 Sivu 11

Varin valinta Varimuokkaimessa

Y
Klikkaamalla ty6kalupaletin piirto- tai taustavéri I%I - painiket-
L

taa: padset Virimuokkaimeen:

1. Klikkaa (tai liikuta liukukytkintd) perusvéri pystypalkilta tai muuta
Vérin numeroarvot

2. Klikkaa (tai liikuta hiirtd) ja valitse sdvy
Voit valita viriarvon my6s naputtelemalla ruutuihin haluamasi
numerorvot.

Color Picker. [Foreground Color)

X]

f{ - —

3 @.Jg

oo e
L ©; 238 OL:
OS: % Oa:
0B [91 |%| |Ob
Or: c:%
Oa: [ 77 ]
. OB Y:E%

[CJonly web Colors

10 #[2b30e7 | 9 Kioo %

1 perusvérin valinta 6 ldhin CMYK-véri

2 vérimuokkain 7 web-vérin varoitin

3 alkuperéinen véri 8 lahin web-véri

4 uusi valittu véri 9 vérin heksadesimaaliarvo
5 tulostumattoman 10 néytéa vain webbi-vérit

CMYK-vérin varoitin

Tarkat vériarvot saadaan muuttamalla CR: IE oo %
kunkin varin numeroarvoa. G Iﬁ M: 0
Kun halutaan puhtaan valkoinenovat ¢ g. Iﬁ vl
RGB -jaCMYK - arvot viereisen — x
kuvan mukaiset. # Iw :

Varin valinta pipetilla
Voit valita varin kuvasta klikkaamalla pipettityckalulla: [ #]

ko. vérisdvya

Kuvan vérin RGB - tai CM YK - arvot saat selville my0s klikkaamal-
la esiin paletin Info - vélilehden.

Otavan Opisto 2009



Sivu 12

Liukuvari

Liukuviri tarkoittaa virin muuttumista véhitellen toiseksi.

1. Avaa uusi ikkuna (esim. koko 400x300 pikselid eli 14 x 10
cm)

2. Maéritd Tyokalu-paletissa etualan vériksi liu'un !
alkuviri ja taustan vériksi liu'un loppuvari Ii_l__|—|

3. Valitse Liukuvéri-tyokalu: | ¥

L]

Kun valitset liukuvaritydkalun muuttuu Asetukset-paletti allaolevan
nékoiseksi.

1 2 3 4 5 6 7 8
A -~ I:B |Enn:n Mode: Opacity: [Jrewerse [Z]Dither [#] Tramsparency

1. Liukuvérin esikatselu --> klikkaamalla Liukuvérin muokkain. 2. Valmiit liukutyylit. 3. Liuku-
tyylit. 4. Tila. 5. Peittdvyys. 6. Kéd&nna liu’'un suunta. 7. Rasteroi. 8. Lépinékyvyys.

b oL K

Liukutyylit: suora, séteittdinen, kulma, peilattu ja vinonelié

4. Valitse liukuvirin tyyli

5. Veda hiirelld haluamasi suuntainen liukuvéri --> mitd pidempi
veto sen tasaisempi liuku (ks. kuva seuraavalla sivulla)

. =
W ' I
Livun Suora liuku: liuku
alku- ia muodostuu vedon
o u{/ Ari suuntaiseksi ja vari
PP vaihtuu toiseksi
vedon pituuden
mukaan.

Voit vetaa liu’'un uudestaan niin monta kertaa kuin haluat.

o’

7
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PhotoShop CS3 Sivu 13

Valinnat
Erilaiset valinnat ovat tyypillisid kuvia muokattaessa. Valitun alueen
voit poistaa, siirtdd, kopioida, tayttis, sivyttdd, jne.
Valintatyokaluilla: voit valita 11 Rectangular Marquee Toal M
suorakulrnaisen/nelién, elllpSlI]/ 7 Elliptical Marques Tool 11
ympyl‘an tai suoran (pySty/ .=_:_-. Single Row Marquee Tool
Vaaka)- E Single Column Marquee Tool
Lassotydkaluilla: (lasso, moni-
kulmiolasso, magneettinen
lasso) voit valita epamaéraisié alueita. ¢ Lassa Tool L
Taikasauvalla: %, valitaan sivyjen 5 Pelygonal Lasse Tool L
mukaan yhteniisié alueita. ¥ Magnetic Lasso Tao )
Aluevalinta
1. Valitse Aluevalitsin ja rajaa
haluamasi alue
2. Voit siirtdd valitun alueen
tarttumalla hirrelld kKiinonan =~
alueen sisdpuolelta 4

3. Tee tarvittaessa uusi
rajaus klikkaamalla ensi  Aluevalitsimella

rajatun alueen vieressijavalitsemalla

uudelleen i !
Ellipsi ja rivivalinnat tothvaf vastaayalla tavalla.
Nelio- ja ympyrévali aay iseksi pitamalla

alhaalla |i - paini I

Aluevalinnan asetukset

ABCD E F G

T e @RS E) | Feather: | ops Style: | Mormal .

L—a

A. Normaali valinta, B. Alueen lisddminen valintaan, C. Alueen poista-
minen valinnasta, D. Valitsee osan valinnasta, E. Héivyta, F. Pehmen-
netty, G. Tyyli.

Feather (Haivytd) pehmentd valinnan reunat
Anti-alias (Pehmennetty) --> tasoittaa valinnan roroisia reunoja

Tyyli
Normal (Normaali)
valinta maéritetdan vetdmalla
Fixed Ratio (Kiinted sivusuhde)

valinnasta syntyy nelié/ympyra
Fixed Size (Kiinted koko)

valinnan koko mééritetdan Asetus-paletissa numeroarvoilla

Otavan Opisto 2009



Sivu 14

Aluevalinnan suurentaminen / pienentaminen

Lasso

Aluevalinnan asetukset painikkeitten avulla voit suurentaa ja pienen-
tad valittua aluetta
Voit laajentaa valintaa my6s normaalilla valintatydkalulla pitdimélla

|i - ndp-
péinti alhaalla
ja Alt-ndppiin
alhaalla voit
pienentia
valitsemaasi
aluetta.

|
Valittu alue, joka  Aluevalitsin valittu- Laajennettu alue

halutaan suuren-  na klikkaa |!—pai—

taa niketta ja laajenna
valittua aluetta

Pyri tekeméén lassovalinta niin, etté kaikki tarpeellinen ja4 valinnan
sisddn. Jos valinta menee kovasti pieleen kannattaa se aloittaa alusta

(klikkaamalla ensin valinnan vieress, jolloin se kumoutuu).
Katso my0s Valinnan tarkentaminen Pikamaskilla.

(il a & a8
Ai AR AR

Valitse Lasso ja rajaa | olla Kun irroitat otteesi
haluamasi alue . tar- hiiripainikkeesta
I ue nékyy valitsemasi
J 1dassa  alue “eldvana’” vii-
vana

Lasson asetukset

ABCD E F G
& - |j|'-_'_|“_'I ] | Feather: [0px [#] Arti-alias

A. Normaali valinta, B. Alueen lisddminen valintaan, C. Alueen poista-
minen valinnasta, D. Valitsee osan valinnasta, E. Haivyta, F. Pehmen-
netty, G. S44dé valintaa.

Feather (Hiivytd) --> sumentaa valinnan reunat
Anti-alias (Pehmennetty) --> tasoittaa valinnan roroisia reunoja
Refine Edge (Sdédda valintaa) --> erilaisia valinnan siétoja

Monikulmiolasso

o’

Monikulmiolassolla valitaan suoraviivaisia alueita
1. Klikkaa alkukohta ja sen jdlkeen jokaisessa
kdannoskohdassa

2. Lopuksi paadytddn alkukohtaa, jossa vield
klikataan hiirelld
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Sivu 15

Magneettilasso

Magneettilassolla valitaan alueita sdvyerojen mukaan.
1. Klikkaa alkukohta ja ved hiirelld pitkin haluamaasi
linjaa (ALA pid4 hiiripainiketta alhaalla)
2. Jos magneettilasso ei mene mielestdsi oikeaa
linjaa klikkaa hiirell4 ja litkkuta haluamasi suuntaan
tai vaihda lasson asetuksia (ks. seuraava otsikko)
3. Klikkaa lopuksi hiirelld aloituskohdassa

Magneettisen lasson asetukset

g > @ T E) | Feather:

Taikasauva

0px Anti-alias width: | 10 px Contrast: | 10% Frequency: | 57 U_"' Refine Edge...

Feather (Hiivytd) --> sumentaa valinnan reunat

Anti-alias (Pehmennetty) --> tasoittaa valinnan roroisia reunoja
Width (Lassoleveys) : médrittad kuinka laheltd sivyerojen rajaa
litkutaan

Contrast (Reunan kontrasti): maérittda valinnan ja taustan kontrastin
suuruuden (korkeampi arvo havaitsee reunat, jotka erottuvat selvésti
taustasta)

Frequency (Linjatiheys): tukipisteiden méérd valinnassa

Refine Edge (S4d4di valintaa) --> erilaisia valinnan sd4t6ja

[a—

. Valitse Taikasanva
2. Vie kohdistin ha’
klikkaa hiirella
3. Jos aluemédritys
Asetukset-rivil]
-arvoa (pienemp
ks. my06s Taika
4. Kun haluat yrittd
klikkaa ensin vét
pédlld (valintahi (S B
valikko-komento Select - deselect
(Valitse-Kumoa) valinta ja kokeile Taikasauvaa uudelleen. Toista
kohtia 3 ja 4 kunnes alue on oikein valittu.

Taikasauvan asetukset

-

\ - | L_L| r Iy Tolerance: | 15 Anti-alias Contiguous [ Sample All Layers Fefine Edge...

Tolerance (Tarkkuus); 0-255: kiytd pientd lukuarvoa, kun haluat
valita tarkasti tietyn vérisédvyn ja/tai sen 1dhell olevat

Anti-alias (Pehmennetty): Tasoittaa valinnan roroisia reunoja
Conticious (Vierekkiiset): Ohjelma valitsee yhtendisen véirialueen
Sample All Layers (Kéyté kaikkia tasoja): Rasti ruutuun, jos
valintoja tehddén usealta tasolta

Refine Edge (Sdidi valintaa): erilaisia valinnan sd4t6ja
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Sivu 16

Valinnan saataminen

Tee valinta ja anna komento
Select - Refine Edge
(Valitse - Sdada valintaa).
Komento avaa niytolle
oheisen valintaikkunan, jossa
voit parantaa valinnan laatua
jatarkastella valintaa erilai-
silla taustoilla.

Radius (Side)

Maérad niiden dériviivapik-
seleitd ympéardivien pikselei-
den lukuméirén, joihin
valinta vaikuttaa.

Suurempi arvo tarkentaa
valintaa (esim. hiukset).
Contrast (Kontrasti)
Terdvoittdd valinnan reunoja.
Smooth (Tasoitus)

| Frac P b3 logoly Hhe prasiass
| o Herugh bha pravliesy reochins ol 5o lempor ity s Hhe
| g

Rabe 10 e e |
| W |_Conced |
|- 3
| Lo =] |_E'E_':ﬂ_"|
= [F Prasiarw
| Srmocits 3 4 |77
| Fostter; 0 |pm
| CordrachExpard; [u] k)

¥+

| = oLl TAUSTAN
EEEIE o B e

% Do
TRMANON KRS

wm Fin

Tasoittaa valintaa (arvot: 0 - 100).

Feather (Hiivyti)

Pehmentié valinnan reunoja (arvot: 0 - 250)
Contract/Expand (Supista/laajenna)
Pienentié tai suurentaa valinnan rajaa. Sopii esim. pehmed reunaiseen

valintaan. g,

hiirelld vetamalla.

Valintaa voidaan my®os siirtd, suurentaa/pienentéd, kieputtaa

Suurennus/pienennys

Kieputus

1. Valitse Alue

2. Select -Transform Selection

(Valitse - Muunna valinta)

3. Vie kohdistin valinnan nurkkanappulan

paille (viereinen kuva)
4. Vedi diagonaalisuunnassa

Jos haluat séilyttda valinnan suhteet (pysty/
vaaka) pida I i¢ -painike alhaalla vedon aikana

1. Valitse Alue

2. Select -Transform Selection (Valitse - Muunna valinta)
3. Vie kohdistin valinnan nurkkanappulan ulkopuolelle,

jolloin kohdistin muuttuu koukkunuoleksi

4. Vedi diagonaalisuunnassa

11

—l?

Lasse Lindstrém




PhotoShop CS3 Sivu 17
Siirto

Voit siirtdd valintaa tarttumalla hiirelld valinnan sisépuolella.

Valinnan kaantaminen

Useasti on helpompi valita

Jjokin muu alue kuin kohde

Jjak&antia valinta niin, ettd

varsinainen kohde tulee

valituksi.

1. Tee valinta

2. Select - Inverse
(Valitse - Muu)

Tietyissd tilainteissa ei ole
muuta vaihtoehtoa kuin kéén-
tad valinta. Esim. silloin kun
halutaan kuvasta soikion
malliset reunat (ks. kuvasarja

alla).
) . Kuvassa halutaan vaalentaa kaikki
1. Tee valinta R .

e . muu paitsi taivas: valitaan taikasau-
2. Kagnna valinta valla taivas ja kddnnetéaén valinta.
3. Héaivytareuna

4. Deletoi

1

Samanlaisten valinta

Jos kuvassa on eri paikoissa samanlaisia sdvyalueita, jotka kaikki
halutaan valintaa mukaan valitaan ensi yksi tai useampi alue ja sen
jalkeen annetaan ohjelman valita kaikki saman sivyiset.

1. Valitse alue/alueet
2. Select - Similar (Valitse - Samanlaiset)

Valintatyokalun tarkkuus vaikuttaa tissékin tapauksessa valinnan
laajuuteen.
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Valinnan tallennus

Tyolait valinnat kannattaa tallentaa, mikald vahankin on ajatusta siité,
ettd ko. valintaa (tai sen kdfineistd valintaa) tarvitaan myohemmin.
Valinnan tallennukset tallentuvat automaattissesti kuvan mukana kun
kuva talletaan Photoshopin omaan kuvaformaattiin.

; | Channels » |
1. Tee valinta | Chamnes XL

2. Select Save Selection (Valitse - Tallenna valinta) g 84"
3. Nimed valinta :

a5 || f Blue
Lk
Tallenetut valinnat nékyvéit Channels (Kanavat) - I it
paletin alapdéss, josta saa selville my0s valinnan
muodon (ks. viereinen kuva). W Tausta

Valinnan lataaminen

1. Select - Load Selection (Valitse - Lataa valinta)
2. Valitse Channel (Kanava) - listauksesta haluamasi valinta

Valinnan tarkentaminen Pikamaskilla

o’

Pikamaskaus-toiminnolla on kéteva korjailla ja/tai muuttaa valintatyd-
kalulla tehtyja valintoja. Toiminto l6ytyy tyokalupaletin alaosasta
vérinvalinta-painikkeiden alapuolelta: [ D] .

Pikamaskaus ei toimi, ellei jotain aluetta ole valittu!
Rajaa alue haluamasi valintatydkalulla ja toimi alla olevan esimerkin
mukaan:

Maééritd alue ha-  Klikkaa pika- Zoomaa ldhem-  Klikkaa Vakio-

huamallasi Alue- maskauspaini-  maéaksi ja liséé tar- tila-painiketta:
valitsimella ketta --> valinnan vittaessa maskia

ulkopuolelle jaa- siveltimelld (musta)

vé osa vérjaytyy ja poista sita val-

punaiseksi sella siveltimella
tai pyyhekumilla

[ Pikamaskaustilassa voit siveltimelld/pyyhekumilla kétevisti aikaan-
| saada myG6s monivalintoja.

' Valinnan saat pois pdaltd komennolla Select - Deselect (Valitse -

| tydkalulla valinnan paalld.

Kumoa valinta) tai ndppdimistoltd: Ctrl + D tai klikkaamalla valinta-

Katso lisda tietoa maskauksesta kohdassa: Maskit

7
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PhotoShop CS3 Sivu 19

Kuvan perusmanipulointi

Skannattu tai digitaalikameralla otettu kuva ei sinilldn ole valmis
julkaisun sivulle tai nettikuvaksi, vaan siihen tehddén kuvankasittely-
ohjelmassa yleensa tietyt perusmuokkaukset.

Tiéllaisia muokkauksia ovat mm. kuvakoon muutos, resoluution
pienentdminen, kontrastin ja kirkkauden sdéto, vérikorjailut, rajaus,
poistot ja korjaukset, mahdolliset muut erikoistemput, jne.

Kuvan koko ja resoluutio

Tarkista kuvan koko ja resoluutio: Image - Image Size
(Kuva-Kuvan koko)

Image Size El

Pixel Dimensions: 28,60
width: pixels v :l "
Height: | 3648 pixels v

Docurnent Size:
Width: | 38,61 crm b _
Height: | 51,48 crm hd ]@

Resolution: | 180 pizelsfinch %

Scale Styles
Constrain Proportions
Reszample Image:

Bicubic (best for srooth gradients) v

Palauta mieleen kuvan resoluution merkitys muutettaessa kuvako-
koa.

Kun muutat kuvakokoa tarkista, ettd Constrain Proportins (Sailyta
mittasuhteet) - kohdassa on rasti (ellet halua vééristda kuvan
mittasuhteita).

Sulje ikkuna OK:lla, jos teit muutoksia tai muuten Cancel (Kumoa-
tai rasti-) painikkeella.

Huom! Jos pienennét kuvakokoa, et voi endd suurentaa kuvakokoa
my6hemmin alkuperdisen kokoiseksi (laadun kérsiméttd) kuin Edit
Ando (Muokkaa-Peru) - komennolla tai History (Historia) - pale-
tista poistamalla ko. komento, jolloin hividvit myos kaikki koon
muutoksen jilkeen tehdyt toimenpiteet.

Muista my®0s, ettd resoluutiota ei voi lisdtd endd tissd vaiheessa
(vahentdd kylla voi). Jos pienennit sekd resoluutiota ettd kokoa tee
resoluution pienennys ensin!
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Kuvan saato Tasot-valintaikkunassa

o’

Hienovaraisempi tapa sddtdd kuvan tummuutta ja vaaleutta 16ytyy
Levels (Tasot) -ikkunasta:
Image - Adjusments - Levels (Kuva-Séada-Tasot)

Channel: | RGB “ "

Input Levels:
Cancel

|
il 1,00 255
Output Levels: - A
‘_ = (] Preview

] 235

Channel:  valitaan muokattava virikanava tai muokataan
(Kanava)  kaikkia (RGB), jolloin kdytinnossi sdddetidén kuvan
tummuutta-vaaleutta ja keskiharmaalla jyrkkyytté-
loivuutta.
Input levels: asetuksilla muutetaan kontrastia tummentamalla
(Tasot ennen) tummia sivyjé (vasen ruutu tai vasen liukukytkin
kuvan alla) ja vaalantamalla vaaleita (oikea
ruutu tai oikea liukukytkin).
Keskimmaisessa ruudussa (keskimmaéinen liuku
kytkin) sdddetién kuvan gamma-arvoja (keski-
harmaa). Gamma-arvojen muuttaminen vahentaa
kuvan kontrastia.

Output Levels: vaalentaa tummia pikseleité ja tummentaa vaa-
(Tasotjdlkeen) leitapikseleit.

A # # _>muuttavat kuvan sivyji tietyn valitun pikselin

mukaan

--> sifitdd automaattisesti kuvan tummimmat pikselit

mustiksi ja vaaleat valkoisiksi

Tasot ikkunan kuviosta voidaan my0s havaita, miten vérisdvyt ovat
jakautuneet tumman ja vaalean suhteen. Esim. ylldolevassa kuvassa
sdvyt ova jakautuneet suhteellisen tasaisesti.

7
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Tumman ja vaalean savyn asetus

Téll4 sdadolla annataan arvot kuvan darimmaisille vaaleiille ja tummil-
le sévyille. Toimenpiteelld parannetaan kuvan terdvyyttd ja varisavyja
- kuvan péalté poistetaan ikddnkuin harmaa huntu.

Saito kannattaa tehda ) e &
omalle séitotasolle (ks. = 3
s.29),j0110in niitd voidaan [npait ek
my6hemmin muuttaa. —
Yksinkertaisimmillaan
valkoisen ja mustan pis- . ‘

. " 24 1m0 o || [Cowrs. |
teen asetus voidaan tehda — s
Levels (Tas9t) - V"alintaik- — i
kunassa vetamalla tum- n =
man ja vaalean pain
liukukytkimet kohtaan, Kuvan sé&&dot kannattaa yleensé ensim-

madiseksi aloittaa Tasot - valintaikkunas-
sa (Kuva-Saada-Tasot) ja poistaa
tummasta/vaaleasta pdasta tyhjat
sévyalueet (ks. kuva yllé).

josta sdvyjakauma alkaa.

Asetus Tasot - ikkunassa

1. Valitse Info-paletti nékyviin
2. Luo uusi sddtotaso: Layer - New Adjustment layer ja valitse
tyypiksi Levels
(Tasot)
3. Valitse kana- Input Levels:
vaksi Red
(Punainen)
jasidda tumman
javaalean paan
liukukytkimet
kohtaan, josta = =
sdvyalue alkaa 1,00
(ks. kuva)
4. Tee vastaavat sdddot myds vihreélle ja siniselle kanavalle

Channel; | Red b |

———
-
-

- -

Kuva ennen sééatéa (vasemmalla) ja séadon jélkeen.
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Asetus Kayrat - valintaikkunassa
Valitse Info - paletti ndkyviin
1. Luo uusi sddtotaso: Layer - New Adjustment layer - Curves

(Tasot - Uusi sddtotaso - Kayrit)
2. Anna nimeksi: Koko kuva -->0OK

CRitpk:
4. Siirra Kayrit -
. . .o mr.
valintaikkunaa niin, A 27 Deowomm
ettd ndet sdddettdvan ¥ Cures Deplay Dpon:
kuvan

5. Vie hiirikohdistin
kuvaan, jolloin kohdistin muuttuu pipetiksi (ks. kuva yl14)

6. Etsi Info - paletin avulla kuvasta vaalein kohta. Valittava
vaalein kohta ei saa olla sdvyton (255, 255, 255). Etsi kuvasta
esim. vaalean arvoja vélilld 170 - 220.

Kun sopiva kohta 10ytyy paina I i+ alas jaklikkaako.

kohtaa hiirella.

7. Etsi ja merkkaa samalla
tavalla kuvan tumma
kohta (ei saa olla
sdvyton musta: 0, 0, 0).
Tumman arvot voisivat
ollaesim. valilld 5 - 25.

Merkittyjen pisteiden RGB
- arvot nikyviét Info -

aletin alareunassa, tassa
p | ’ Merkityt pisteet nékyvét kuvassa
tapauksessa vasemmalla
vaalea oikealla tumma (ks. numeroituina merkkeina: *31
kuvaalla). Jos haluat siirtéé pistetté pidé I %

alhaalla ja siirra hiirella.
#1R: 209/ 209 | #2R: 3R a7
#Gr 209/ 209 | wG: 39 39
"B z0g, 208 "B 4 34

o’
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PhotoShop CS3 Sivu 23

8. Avaa Channel (Kanava) - listaus ja valitse Red (Punainen)

-~ Charinel ¥|| —VAALBAALUES
har = | EAALUE
|~ &

KIRKKAUS -
KUVAA.JA
outpLt;
TUMMA-
ALUE —=b !
Input:

9. Tartu hiirelld kirkkauskuvaajan ylénurkassa

olevasta nappulasta (vaalea alue) ja veda ;1-2 : 0
vasemmalle niin pitkélle, ettd ikkunan alareunan B: 208/ 208
Input (Sy6ttd) - ruudussa on Info - paneelin Input:
vastaava punaisen vaalea arvo 209

10. Tartu hiirelld kirkkauskuvaajan alanurkassa
olevasta nappulasta (ftumma alue) ja veda
oikealle niin pitkélle, ettd ikkunan alareunan ;.22 i;
Input (Sy6ttd) - ruudussa on Info - L
paneelin vastaava punaisen tumma arvo

11.Tee samat temput kahdelle muulle virille (ks.kohta 8) ja klikkaa
lopuksi OK

Vasemmalla kuva ennen valkoisen ja mustan pisteen asetusta, oikeal-
la tilanne asetuksen jélkeen. Asetuksen vaikutusta voi kokeilla klik-
kaamalla ko. sé&ététaso pois ndkyvisté.
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Varikorjailuja

Tasojen saato

Kaikki vérikorjailut kannattaa
tehda saitotasolle, jolloin
niiden mahdollinen tarkistus ja
muuttaminen kéy helposti.

Punertavan sivyisen kuvan

korjailussa tarvitaan 3 - 4

vaihetta:

* Tasot -asetus

* Valkoisen ja mustan
pisteen asetus

* Véritasapainon saito

* Savy/Kylldisyys sdito

1. Layer - New Adjustment | . LY
Layer : e R

e
Saitotaso-Tasot)

2. Poista tummasta/ Channel: RGB v
vaaleasta padsta Input Levels:
tyhjat kaikista
kanavista saman
aikaisesti (RGB)
sdvyalueet (ks.
kuva vieressd)

3. 0K

Valkoisen ja mustan pisteen asetus

o’

7

1. Layer - New Adjustment
layer - Curves
(Taso-Uusi-Saitotaso-
Kayrit)

2. Etsi kuvasta vaalein ja
tummin piste (ks. s.21)
Esim. viereisen mallin
mukaan

3. Sadda kirkkauskuvaajan paét kunkin
kanavan osalta Info - paletin tietojen
mukaan (ks. s.21)

Kuvan vérit alkavat jo muistuttaa “oikeita”
vérejé. Viela tarvitaan kuitenkin muutama
Varisdato.
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Savy ja Kyllaisyys

PhotoShop CS3 Sivu 25
Varitasapainon saato
1. Layer - New Adjustment layer - Color Balance
(Taso - Uusi - Sddtotaso - Véritasapaino)
2. Tee alla kuvatun kaltaiset saadot - OK
o Colss Balesce =
3. Aktivoi RS i
Taikasauvalla oo Lot [ | T71m | [+ I‘—'}'—IWI
kuvan taivas- oy ) e | TS
(esim. Toleran- Megents 8 o |
ce=35) ja il =
muuta herkkyys Tore Babes
pienemmiksi st e e i
. . = | Pressmyym Luminceatty
(esim 15)ja
anna komento:

Select - Similar (Valitse - Samanlaiset) --> OK

4. Haivyté valinta 7 pikselid: Select - Refine Edge - Feather

(Valitse-Saida valintaa - Haivytys)

5. Layer - New Adjustment layer - Color Balance

(Taso-Uusi-Sditotaso)
6. Anna saitotasolle nimeksi: Taivas
7. Muuta taivaan

Color Balance

sinisyytta liséda-
e Color Levels: |-?6 ||E| || |
malld esim.
e e e C — Red
syaania ja sinisti e~ i
Magenta - _J Green
Yellow 0 Blue

1. Layer - New Adjustment layer - Hue/Saturarion

(Taso - Uusi - Sditotaso)
3. Hue (Savy4) lisdtdén ja Saturation
(Kylldisyyttd) vihennetdén

Layers (Tasot) -paneelissa on
nyt nelji sddtotasoa:

| Layers = | Channels | Paths |

Eokakuwa

kakokuwa

Taivaz

]
>
]|

9@

L |
- Fackground

Kokakuwa

Lopullinen vérikorjattu kuva (vrt.
edellisen sivun originaaliin).

i
Saturation:
]
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Tasot

o’

Tasot ovat ikdankuin kalvoja, jotka ladotaan paéllekkéin. Kun avaat
uuden ikkunan on tyon pohjana aina Tausta, jonka paille voit
asetella tasoja. Seké taustalla, ettd kullakin tasolla voidaan piirtéa,
muokata, siirrelld, jne elementtejd ilman, ettd muut tasot muuttuvat.

Uusi taso syntyy automaattisesti aina, kun siirrét tai kopioit element-
tejd ikkunasta toiseen tai kun sijoitat elementteja leikepoydalta
ikkunaan. Myo6s normaalin tekstityOkalun kaytto tuottaa aina uuden
tason.

e e e /
i

&L

Oheinen kuva muodostuu taustasta (harmaa) ja kahdesta tasosta.
Kuvan tasot ovat Tasot-paneelin (kuva alla) osoittamassa jarjestykses-
§é - ylimmainen p&alimmaéisené.

Tasot ovat lapindkyvia muualta kuin kuvan/tekstin kohdalta.

Voit myos itse lisita —
tasoja ja poistaa niita. | Layers X | -
Tasoja voi my®s piilot- Normal v | Opacity:
taa, kytked toisiinsa ja Lock: [ &+ @ Fill:
yhdistéa tai muuttaa j

11} *

Photoshop

lipinakyvaksi =T
Tekstitasolla nikyy ko.
tekstin alku, josta ne on
helppo tunnistaa. Muut >
tasot sensijaan kannattaa
nimeta sisallon mukaan, == fx $. o 8 =

P=

jottaniiden kisittely olisi _ _ o
i rkevid Tasot-paneelissa tasot on nimetty siséllén
Jar : mukaan. Tekstitasolla ndkyy ko. teksti,

Joten sité ei tarvitse nimeta.

Huomaa, etta tasot Aktiivinen taso néakyy Tasot-ikkunassa
sailyvit tallennukses-  sinisellé pohjalla.
sa kun kuva tallenne-

taan Photoshopin omaan kuvaformaattiin (.psd).
Tasot siilyvit myos esim. .tif-formaatissa, mutta asia on
erikseen huomioitava tallennusvaiheessa.

7
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Tasojen kaytto

Tasot-paneelissa luodaan uusia -, piilotetaan -, poistetaan tasoja, jne.
Ellei paneeli ole nékyvissd anna komento:
Window - Layers (Ikkuna-Nayta tasot).

I v Taso-valikko
| Layers | =1
Marrinal w | Opacity: | 100% * | Paaasiallinen
H T JK peittavyys
Lock: [] & <+ & Fill: | 1009 * _ Sisainen
peittavyys
Nayta/
Kitke | Aktiivinen
taso
Kuvake —— T —| F= ~ Tekstitaso,
jossa nakyy
= Fackground' 2 tekstin alku
A B C D E F G ~ Tason nimi
= fx. 0O ® 0O & 3

A. Linkitys, B. Lisaa tasotyyli, C. Lisda tasomaski, D. Luo sdététaso,
E. Luo ryhmd, F. Uusitaso, G. Poista taso, H. Lukitse lapinédkyvét
pikselit, I. Lukitse kuvan pikselit, J. Lukitse sijainti, K. Lukitse
kaikki.

Kun uusi ikkuna avataan Tasot-paneelissa on vain tausta. Tasot ovat
luontijirjestyksessa (ellei tasojen jarjestysté ole muutettu) viimeinen
padllimmaisend (Tasot-paneelissa ylimméisend)

Uuden tason Iuohti

Tason aktivointi

1. Valitse taso, jonka ylapuolelle haluat luoda uuden tason

2. Klikkaa Layers (Taso)-paletissa al -painiketta (Pid4 Alt-néppdin
alhaalla kun klikkaat niin padset samalla nimedmé&én tason) tai
anna valikko-komento Layer - New Layer (Taso-Uusi-Taso)

Painike luo suoraan uuden tason ja nimeéi sen numeron mukaan ellet
pidéd Alt-ndppdinté alhaalla klikatessa. Valikko-komento avaa New
Layer (Uusi taso) - ikkunan, jossa voit antaa tasolle mm. nimen. Jos
haluat my6hemmin muuttaa tason nimei klikkaa ko. tasoa oikealla
hiiripainikkeella ja anna komento: Layer Properties (Tason ominai-
suudet).

Muista nimetd uusi taso, muuten olet hyvin pian sekaisin tasojen
kanssa.

Uusi taso syntyy automaattisesti aina, kun siirrét tai kopioit element-
tejd ikkunasta toiseen tai kun sijoitat elementteja leikepdydalta
ikkunaan. Myos normaalin tekstityokalun kdytto tuottaa aina uuden
tason.

Taso, jolla halutaan tydskennelld on ensin aktivoitava: klikkaa
Layers (Taso) -paneelissa haluamaasi tasoa millé tahansa tyokalulla.
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Taustan muuttaminen tasoksi

1. Kaksoisklikkaa Layers (Tasot) -paneelissa Background
(Taustaa)

2. Kirjoita New Layer (Uusi taso) - ikkunassa tason nimi

3. OK

Tason monistaminen

1. Valitse Tasot-paneelissa monistettava taso

2. Anna Layer (Taso)-valikosta komento: Dublicate Layer
(Monista taso)

3. Kirjoita Dublicate Layer (Monista taso) - ikkunassa As
(Muoto) -ruutuun uuden tason nimi ja valitse tarvittaessa kohde

Vaihtoehto
Tartu hiirelld Layers (Tasot) -paneelissa kiinni monistettavasta
tasosta ja veda tason nimi hiirelld paneelin alareunan Create a
new layer (Uusi taso) -painikkeen paille ja irroita.

Tason kopiointi ikkunasta toiseen

1. Aktivoi kopiotava taso Layers (Tasot) -paneelissa
2. Edit - Copy (Muokkaa - Kopioi)

2. Aktivoi kohde-ikkuna

3. Edit - Paste (Muokkaa-Sijoita)

Vaihtoehto 2

1. Aktivoi kopiotava taso Layers (Tasot) -paneelissa

2. Valitse siirtotyokalu (Valitse-Valitse kaikki, jos haluat kopioida
kaikki ko. tason elementit)

4. Tartu hiirell ja veda taso lahde-ikkunasta kohde-ikkunaan -->
kohde-ikkunan reunat tummuvat, kun tavara on perilla

Vaihtoehto 3

1. Aktivoi kopioitava taso Layers (Tasot) -paletissa

2. Vedé tason nimi paletista kohde-ikkunaan

Linkittdmalla tasoja voit kopioida useita tasoja kerralla!

Tason nayttaminen/piilottaminen

* Piilota taso klikkaamalla Layers (Tasot) -paneelin silmé-
kuvaketta

 Néytd taso klikkaamalla tyhjdi silmé-kuvaketta

» Kun haluat niyttéd/piilottaa useita tasoja veda hiirella silma-
sarakkeessa

 Kun haluat piilottaa kaikki muuta tasot pidi Alt-painike
alhaallaja klikkaa ko. tasoa

Tason peittavyys

Jos haluat tietylld tasolla olevan teksti/kuvan lépindkyvéksi (%) voit
tehd4 sen jo tason luontiyhteydessi tai aktivoimalla ko. tason ja
2 ’" muuttamalla Layers (Tasot) -paletissa Opacity (Peittivyys) %:ia.
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Tayton peittavyys

Téyton peittévyys vaikuttaa tasoon maalattuihin pikseleihin tai tasoon
piirrettyihin muotoihin eika siis vaikuta tasoon aiemmin kiyetttyjenta-
sotehosteiden peittidvyyteen

Tasojen jarjestyksen muutaminen

1. Valitse taso, jonka sijaintia haluat muuttaa
2. Anna komento: Layer - Arrange (Taso-Jérjestd)

Voit muuttaa tasojen jérjestysté Tasot-paletissa vetdimalla hiirelld

taso haluamasi paikkaan:

1. Tartu hiirelld kiinni siniseltd alueelta [ Layers x |

2. Vedi taso haluamasi paikkaan Mormsl | Orachy: | 100
(vahvistuva tasovéli kohdistimen alapuo- | teski LI o+ @ Fil:| 100
lella osoittaa tason uuden sijainnin) S O Lewkt

3. Irroita ote hiiripainikkeesta kun ® Photoshop
taso on oikealla kohdalla - .
| s

. es es  ee .. .. .. g’ = A TaUSta
Jos ote irtoaa vidrassd kohdassa siirré taso
uudelleen.
Tasot ovat samassa jirjestyksessd kuvassa kuin Tasot- paletissa

Tasojen linkittaminen

Saatotaso

Tasoja voidaan linkittd4 toisiinsa, jolloin

Lock: || . + il Fil: | 1003 #
esim. eri tasoilla olevia elementteja voi- S

daan S}lrtaa yhd;ssa: o [ ]~ =
1. Valitse tasot, jotka haluat linkittaa = NP -

2. Klikkaa Layers (Tasot) -paletin ® [ 2] T
alareunan == -painiketta

Linkitetyt tasot on nyt merkitty ketju-kuvakkeella. Linkitykset voit
purkaa klikkaamalla == -painiketta.

Témén tason avulla pysytyt kokeilemaan erilaisia sivy- ja vérisddtoja
kuvaan muuttamatta pysyvisti ko. arvoja. Kun séitdtaso poistetaan
havidvat myos kaikki saadot.

Saitotasossa tehdyt muutokset nékyvit koko kuvassa eli vaikuttavat
kaikkiin muihin tasoihin.

Saatotason luonti

1. Anna valikkokomento: Layer - New Adjustment Layer (Taso-
Séaétotaso) tai klikkaa Layers (Tasot) -paletin alareunan # -
painiketta

2. Anna Uusi séétotaso - ikkunassa tasolle nimi (ei pakollinen)

3. Valitse haluamasi séito-tyyppi

4. OK:n klikkaamisen jélkeen avautuu valitsemasi sddtoikkuna
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Tasotehosteet

o’

Tasolla oleville elementeille (kuville/teksteille) voidaan antaa erilaisia

tasotehosteita.

1. Aktivoi taso, jolle haluat tehosteen

2. Anna komento: Layer - Layer Style (Taso-Tason tyyli) ja valitse

jokin tyyleistd

tai klikkaa Layers (Tasot) -paletin alareunan g _-painiketta

tai klikkaa haluamasi tasoa Layers (Tasot) -paneelin oikeassa

reunassa

3. Siirrd Layer Style (Tason tyyli) -ikkuna sen verran sivuun, etta

néet kuvan

4. Kokeile miten sdddot vaikuttavat varjon muotoon

Lagges Siyle

T
Pardrg T [uipd
[ S Bheeene
[ Bra
] drrvar Stk
[CImannl and B el 7}
[oniras ]
] Tazkurs:
(mEN ]
[ nker Srearkap
[l ewdard Sl
[CIPstem Cwwrbe
(mEE T

Gaikd
-'.-u-uc-.r-l | [Clars- dinad
oS | _' 1

[ Eredka Tl Drop Shedea

(%]
-

i 2]
i -
1 2]

L=

Esimerkki varjotehosteesta:

Torven varjo on saatu aikaan ylla
nékyvillé asetuksilla.

Tasot-paletissa nékyy nyt tiedot
tasotehosteesta. Tiedot saat
piiloon klikkaamalla harmaata
kolmionuolta.

k- ﬂ' Lewels 1
» [~
% Effects

B Drop Shadow

- Phatoshop
- Tausta

7
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Kanavat

Photoshopissa RGB-mallissa on kolme kanavaa: punainen, vihred ja
sininen. Jokainen ndistéd kanavista toimii erillisind harmaasivykanavi-

na. CMYK-mallissa harmaasévy kanavia on nelja.

Ohjelma ei siis kisittele vérikuvaa yhteni 24-bittisend kokonaisuute-
na vaan erillisind harmaasévykanavina.

Kanavat saadaan nikyviin paletissa myos vérillisind (Muokkaa -
Oletusarvot - Naytto ja osoittimet), mutta yleensd kanavat pidetién
harmaasavyisind (256 kirkkausarvoa), jolloin niitd on helpompi
sdadella.

Kanavat-paneeli

Ellei kanavat-paneeli ole nikyvissé klikkaa ko. vélilehted tai anna
komento:
Window - Channels (Ikkuna - Nayté kanavat)

= e - X
| Channels = | .=
= Mew Channel. ..
Mew Spot Channel. ..
A. Kanavan piilotus, B. Kanavat,
C. I.Da/etln' valikko, D. Kangva Palette Cptians. .
valinnaksi, E. Tallenna valinta

kanavana, F. Uusi kanava, G. Poista kanava.

Kanava aktivoidaan klikkaamalla sen nimed paletissa (l i+ - klik-

kaamalla voit valita useita kanavia) ja tarvittaessa muut kanavat
saadaan piiloon ja ndkyviin klikkaamalla ko. kanavan silmén kuvaa.
Kun muut kanavat on piilotettu
riittdd toisen kanavan tarkasteluun
pelkkd kanavan nimen klikkaami-
nen.

Kun yksi kanava on valittuna
nékyy se kuvassa harmaasaivyi-
send.
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Kuvan harmaasavyksi kanavat-paneelin avulla

Tavallisesti varikuva muutetaan harmaasavykuvaksi komennolla:
Image - Mode - Grayscale (Kuva-Tila-Harmaasévy).

Téssd tapauksessa valitaan kuitenkin ensin kanava, jonka perusteella
muunnos tehdién.

RGB-kuva Kanavat-paneelin avulla

. . | Channels = |

harmaasévykuvaksi:

1. Tarkista, ettd kuva on RGB-tilassa a8

2. Aktivoi kanavat-paneeli L e Red

3. Aktivoi vérikanava, jonka perusteella Il |:| Green
muutat kuvan harmaasivyseksi —I Elue

4. Image - Mode - Grayscale =
(Kuva-Tila-Harmaasivy) _ e

Lab-viri-kuva Kanavat-paneelin avulla B

harmaasévykuvaksi: | Channels x |

1. Muuta kuva on Lab-véri-tilaan: Lb
Image - Mode - Lab Color L Y Lightne
(Kuva-Tila-Lab viri) E a

2. Aktivoi kanavat-paneeli — EI b

3. Aktivoi vdrikanava, jonka perusteel-
la muutat kuvan harmaasévyseksi
4. Kuva-Tila-Harmaasdvy

Kanava-paletin avulla padstadn sivykkdampaan harmaasévykuvaan.

RGB-kuvan kolme kanavaa

o’

7

Suurimmat erot kanavien vililld nékyvét allaolevassa kuvassa taivaal-
la.

Punainen

Vihre&

Sininen
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Kanavasekoitin

1. Luo uusi sditotaso -->

Layer - New Adjustment Layer - Channel Mixer
(Taso - Uusi sdértdtaso - Kanavasekoitin)
2. Valitse haluamasi Tulostuskanava -> Qutput Channel

(kanava, jota halutaan séatis)

3. Muuta, vihenni muutettavan kanavan %-arvoa ja lisdd muita
-->luonnollisiin varisévyihin pddsemiseksi pyri muutoksissa siihen,
ettd prosenttien summa on 100 (ellet tietoisesti halua vééristella

vérejd)

Channel Mixer

Preset; | Custom

Cutput Channel;

Source Channels

Red:
Greer:

Elue:

Total:

Canstant:

CImonochrome

+100 %a

o

Cancel

Previesm

Vakio-siddin lisdd oikealle vedettyna valittua virid ja vasemmalle

vastavaria.

Rasti kohtaan Monochrome (Mustavalkoinen)
-->kuva muuttuu harmaasdvykuvaksi ja voit sddtdd sen sdvyja eri

kanavien avulla.
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Reitti (Path)

",

Suora reitti

o’

Reittikyna piirtdd vektorigrafiikkaa. Silla
voidaan piirtd4 selkeitd kauniisti kaartuvia
linjoja, joita voidaan kédnnelld ja vdannella
haluttuun muotoon. Kun haluttu muoto on
saavutettu, muutetaan bittigrafiikaksi.

Reittikynén vektoriviiva voidaan myds
muuntaa valinnaksi, jolloin saadaan erin-
omainen lisi valintatyokaluihin.

Reittikynélla piirretty
objekti.

: - S e S,
Reittikynélla piirretty ja muokattu reitti (vasemmalla) ja valinnaksi
muutettu reitti (oikealla).

Reittikynalld ei varsinaisesti piirretd, vaan silld kerrotaan tukipisteiden
avulla, minkalaisen kaaresta halutaan syntyvén.

Reittikynd on kéteva valinnoissa esim.

silloin, kun pikseleissé on vahéisid savyero- ) pen Tosl

jatai kun valinnalta vaaditaan erityista K-FresformPemFoot—
tarkkuutta. ,’1'!")"' add Anchor Point Tool

Reittien piirtdmiseen ja muokkaukseen {J Delete Ancher Paint Tocl

littyyvét oheiset neljé tybkalua. [~ “onvert Point Taol

1. Valitse Reittikyna: 2.

2. Vie kohdistin paikkaan, josta haluat aloittaa piirtimisen

3. Klikkaa hiirella

4. Siirrd kohdistin paikkaan, johon haluat viivan paéttyvin ja klikkaa

Jos haluat jatkaa viivaa siirrd kohdistin uuteen paikkaa ja klikkaa.
Lopetaritin piirtiminen valitsemalla jokin toinen tyokalu tai klikkaa
Ctrl-néppin alhaalla, jolloin paéset piirtiméaén samaan kuvaan toisen
reitin.

Reitti paattyy myos, jos klikkaat lopuksi -

lahtopisteeseen.

Vaaka- tai pystysuora viiva syntyy pitimalla

vaihtondppdin alhaallla.

7
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g g . . I
Reitti valinnaksi = Save Path...
1. Piirra reitti Delete Path
2. Aktivoi Path (Reitti) -paneeli ja
avaa sen valikko r——
3. Valitse: Make Selection ':":"t""” k
(Tee Valmta) Stroke Path, ..

4. Hyvéksy Make Selection
(Tee valinta) -ikkuna OK:lla

Palette Cptions...

Reitin tallentaminen

1. Luoreitti (esim.
oheisessa kuvassa
klikkaamalla kyltin
nurkissa)

2. Aktivoi Path (Reitti) -paneeli ja avaa sen valikko

3. Valitse: Save Path (Tallenna reitti) ja anna reitille nimi

Voit tallentaa samaan kuvaan useita reittejd. Ennen-
kuin teet uuden reitin, varmista, ettd edellinen
tallennettu reitti ei ole aktiivinen Paths (Reitit) -
paletissa (klikkaa Paths (Reitit) paneelissa tallenne-
tun reitin alapuolella).

Paths (Reitti) -pansleelissa tallennetut reitit tallentu-
vat kuvan mukana, kun kuva tallenetaan Photosho-
pin omaan kuvaformaattiin (.psd).
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Kaareva reitti

Reittikyné ei siis varsinaisesti piirrd, niinkuin normaalikynd, vaan silla
kerrotaan ohjelmalle minkélaisen viivan tekija haluaa syntyvén.
Nimenomaan kaarevissa reiteissi tulee esille timén tyokalun hienous.
Tavallisella kynélli et vastaavaa saa aikaiseksi.

Alla on esimerkki munan piirtdmisestd {} -tydkalulla

BT

1. Paina hiiripainike alas paikassa, josta haluat alkaa ja pidé painike
alhaalla vetden samalla oikealle

2. Klikkaa

3. Paina hiiripainikealas ja vedd vasemmalle

4. Klikkaa

5. Klikkaa

Reitin muodon muuttaminen

Vinkkeja

o’

7

Reittid voidaan muokata \if' £ Archor Paint Tool st tukinict
. .. I nchor Paint Too izdi tukipizte
kolmella tyokalulla. Lisa- _
}f‘)‘ Drelete Anchor Point Tool  Poista tukipiste
apua muokkauksenn _
N R P Corvert Poink Toal Mluunna tukipiste
16ytyy néppédimiston avulla.

1. Valitse Muunna tukipiste

-tyokalu ja klikkaa reittid --> tukipisteet
tulevat nékyviin
2. Valitse tukipiste, jota haluat muokata ja veda

suuntaviva

tukipista =

* Voit siirtdd tukipistettd [ - tyokalulla, mutta

Ctrl-ndppéin alhaalla
 Voit muotoilla reittid myds tarttumalla hiirelld

suuntaviivan padssd olevasta nappulasta

+ Jos suuntaviivat ovat piilossa, tartu hiirella
tukipisteesti ja veda

* Jos tukipisteessd niakyvat molemmat suuntavii-
vat, pystyt varmimmin vaikuttamaan vain toiseen|
pitdmaélla Ctrl-ndppéintd alhaalla

* Tukipisteitd voit lisétd ja poistaa ¢+ jady

tyokaluilla.
* Voit poistaa tukipisteen my0s klikkaamalla sitd :
oikealla hiiripainikkeella J

 Voitjatkaa avointa reittid aktivoimalla sen [ -
tyokalulla ja klikkaamalla ff tyokalulla retin

padssi olevaa nappulaa
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1. Luo reitti ja hienoséadéa se
Muunna tukipiste tybkalulla: [~

3. Kun valinta on valmis kopioi
valinta omalle tasolle
4. Tuo kuva taustan ja Reitti-
valinnan valiin
5. Aseta Reittivalinta -tasolle
Peittévyys
(esim. Opacity 50%)
6. Ukko-tasolle on asetettu
Tasomaski ja liukuvari
7.Ylimpéna tasona on tekstia

2. Muunna reitti valinnaksi ja
korjaa tarvittaessa virheet
pikamaskitilassa

-

Morrnal LY Opan:it'g.r ¥

Lock: [ &+ @ Fill: | 1009 *

-
| Layers = | =

= T EodyPower fx -

:(‘I Reitti/ valinta

Bedy Power
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Rajaava reitti

o’

Rajaava reitti eli syvdyspolku on vektoripohjainen maski, jolla maéri-
tetddn kuvan dériviivat, jolloin ulkopuolelle jaava alue on lapinikyva,
vietdessa kuva esim. julkaisuohjelmaan.

1. Rajaa alue reittikynalla: 2

2. Viimeistele reitti [ -
tyokalulla

3. Tallenna reitti: Aktivoi
Paths (Reitti) -
paneeli - avaa
sen valikko ja anna
komento:
Save Path (Tallenna reitti)

4. Avaa Paths (Reitti) -paneelin valikko uudelleen ja valitse:
Clipping Path (Rajaava reitti)

5. Aseta Flatness (Kulmikkuus arvo): mitd suurempi arvo sen
kulmikkaammat kayrét (yleensd valilld 3-5)

Clipping Path

Path: | sarana V|
Flatness: device pixels

6. Tallenna Kuva tiedostomuotoon .tif tai .eps.

l{ylfifepc’in takoma

Tietokonekuva on aina kantikas. Jos pybreé&sté objektista halutaan
kulmat pois tai tausta halutaan kokonaan héivyttda (kuten tdssa
saranassa) tarvitaan Photoshopissa rajaavaa reittié.

7
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Maskit

Tasomaski

Maskilla tarkoitetaan médriettyd aluetta, johon tehddén muutoksia tai
tuodaan esille, seka aluetta, joka halutaan suojata tai piilottaa.
Photoshopin perusmaskityypit ovat pikselipohjainen layermask
(tasomaski) ja reittiin perustuva vectormaski (vektorimaski).

1. Luo uusi taso klikkaamalla Layers (Tasot) -paletin
Create a new layer (Luo uusi taso) -painiketta: ]

2. Taytéd luomasi taso esim. valkoisella varilla

3. Luo tasomaski klikkaamalla Layers (Tasot) -paletin
Add layer mask (Lisi4 tasomaski) -painiketta:

Syntyneelld tasomaskilla voidaan kayttda esim sivellintd, likuvérid,
valintoja, jne.

Jos kaytit sivellintd maskissa niin musta poistaa maskia ja vakoinen
peittid, olkoonpa maskin vari mikd tahansa.

Voit poistaa maskia myds valinnan avulla, jolloin piirtovérin on oltava
valkoinen:

1=

[ Layers x | g

|Nnrma| L7 | Opaciby:
Leck: [ & 4 & FiII:

| .

[

Jos siveltimen vériksi on valittu musta, pyyhkii siveltimen veto
maskia pois. Oikealla Layers (Tasot) -paneelin ndkyma.

Maskia voi myés
poistaa tai tayt-

téé valintatyoka- | - 8
lun avulla: valkoi- | " 3

nen piirtovéri o m ;
oy #

poistaa Deletellg L
maskia ja musta
tayttaa.

Myés liukuvérin
tekeminen
maskiin onnis-
tuu

My®os valitusta alueesta voidaan luoda maski komennolla:
Layer - Layer Mask - Hide Selection
| (Taso - Liséé tasomaski - Paljasta valinta)

Kuvaan luodut maskit nikyvét Channels -paneelin alapaéssé.

Otavan Opisto 2009



Sivu 40

Kuvasta maski/yksi kuva
Kuvasta tehdidn maski esim. silloin kun sithen halutaan liukuhdivys.

1. Aseta kuva tasolle

2. Klikkaa Layers (Tasot) -paletin Add layer mask
(Lisa4 tasomaski) -painiketta:

3. Valitse liukutydkalu ja sille tyyli

Jos haluat ndhdd kunnolla esim. miten "o |
liuku ndkyy haivytykseni valkoiseen,
tee kuvan alle valkoinen taso.

|Nnrmal w |Opacih,r:| 100%
Lock: [ &+ @ Fill: | 100
4. Tarkista, ettii Asetus-rivilld peittd- [ s _l Joutsenet

vyys on 100%
5. Vedi liuku haluamallasi tavalla id I:I el lenmiz
Jos liuku menee védrin péin

rastita/ota rasti pois Asetus-riviltad kohdassa: Reverse (Kid4nna).

Kuvasta maski/kaksi kuva

1. Liitd kuva toiseen (vetdmall tai leikepdy-
dén kautta)

2. Klikkaa Layers (Tasot) -paletin
Add layer mask (Lisda tasomaski) -
painiketta:
Jos haluat molempiin kuviin tasomaskin,
tarkista ettd molemmat kuvat ovat tasoilla.

3. Valitse liukutydkalu ja sille tyyli

4. Vedi kuvaan/kuviin haluamasi liuku

| Layers x

Lock: [ &+ & Fill
A0 kT
|

I
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Vektorimaski

Vektorimaski toimii vastaavalla tavalla kuin tasomaski, mutta se
tehddén reittikynélld. TAta maskia kdytetdan silloin kun maskattava

alue on selvdrajainen.

1. Aseta kuva tasolle

2. Rajaa alue reittikynalld, muok-
kaa reitti kuntoon ja tallenna
reitti Path (Reitti) -paneelin
valikko)

3. Anna komento:
Layer - Vector Mask -
Current Path
(Taso - Lisa vektorimaski -
Nykyinen reitti)

Vektorimaskattu objekti on nyt
lapindkyvalla taustalla

Jos haluat poistaa kuvasta
vektorimaskin, anna komento:
Layer - Vector Mask - Delete
(Taso - Poista vektorimaski).

Jos haluat héivyttda liu’ulla osan kuvasta lapindkyvéksi lisaé sithen

tasomaski.

Koska kysymyksessa on vektorimaski ovat kuvan reuna-alueet

terdvit ja tarkat, vaikka kuvaa suurennetaan.

Jos haluat sdilyttdd kuvan teravit dériviivat, tallenna se joko .eps- tai
Jpdf -formaattiin ja rastita kohta: Sailyta vektoritiedot.
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Teksti

Photoshopissa on nelja tekstinluontityokalua:
tekstityokalu, pystytekstityokalu, tekstimaskityokalu ja pystyteksti-
maskityokalu.

Tekstityokalu

Tekstiyokalu ja pystytekstityokalu luovat vérillisti tekstid, joka
sijoittuu aina omalle tasolle. Tekstityokalu luo vektori-grafiikkaa,
joten tekstid voidaan vapaasti skaalata
laadun kdrsimatta. ,
e . . . m T Horizantal Type Tool

Tekstid voidaan my0s taivuttaa mutkal- ,

v e e o e |'T Wertical Type Taal
le, kddntad ja vadristdd monella tavalla. | 7.2
Vektorimuotoinen teksti voidaanmydés | =

. .. . . ]_‘*'!i'“ Wertical Type Mazk Toal
tarvittaessa muuttaa bittigrafiikaksi.

Tekstimaski-tyokalu

Tekstimaski- ja pystytekstimaskityokaluilla syntyy tekstimuotoisia
valintoja, maskeja, joita voidaan vérjati, siirtdd, kopioida allaolevasta
kuvasta tekstinmuotoinen alue, jne. Tekstimaskitydkalu ei luo uuttaa
tasoa.

Tekstin luonti

1. Valitse tekstityokalu
2. Klikkaa kohdistin kuvassa suurinpiirtein kohtaan, josta haluat

tekstin alkavan
A B C D E F G H I
T ~ LI; Tirmes Mew Roman % | | Regular W IT 211 pt s | Ay | Crisp w ;5 = = - __'E\

A. Tekstin suunta, B. Fontti, C. Tyyli, D. Fonttikoko, E. Pehmennys-
tapa, F. Tasaukset, G.Tekstin véri, H. Tekstin taivutus, I. Merkki/
kappale-paletti ndkyviin.

3. Tee haluamasi valinnat ja kirjoita teksti
Jos haluat muuttaa kirjoittamaasi tekstiin tekemiési valintoja
aktivoi (maalaa) teksti ensin

4. Hyviksy tekstin sy6tto klikkaamalla Asetus-paletin oikeassa
pédssi olevaa painiketta: /.
Voit siirtyd pois tekstinmuokkaustilasta myos komennolla
Ctrl+Enter tai valitsemalla jonkin toisen tyokalun.

Jos haluat siirtéa tekstid valitse Siirtotyokalu

o’
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Luomasi teksti on nyt omalla tasollaan ja Layers (Tasot) -paletissa
tunnistat tason siind olevasta tekstistd ja T-kirjaimesta.

7

Jos haluat muuttaa (nimeté uudelleen) Layers (Tasot) -paletissa
nédkyvai tason numed pida Alt-néppiin alhaalla ja klikkaa nimeé.

tuu yksi sana.

Koko teksti aktivoituu kun kaksoisklikkaat Layers (Tasot) -
paletissa T-painiketta. Kun kaksoisklikkaat tekstin paélla aktivoi

Merkki/Character -paneeli

Ellei paneelii ole naytolla klikkaa tekstin asetukset - painikerivin (5 -

painiketta.

| Character x |

g

Tirnes Mew Roman % | | Regular L

i |211ptA | f2 |211pt B w

A C « &w o D
-+ —

IT | 0w E T wox F
ﬁ% 0pt G Colnr:_

Mrlore T T %)

English: USA w | 83 | Crizp v

11} #

A Fonttikoko

B. Rivivélistys

C. Pariviélistys

D. Merkkitiheys

E. Pystyskaalaus

F. Vaakaskaalaus

G Peruslinja

H. Faux lihavoitu/kursivoitu

Zhange Text Orientation

OpenType r
Faux Bold

Faux Ikalic

all Caps

amall Caps

Superscripk

Subscript

Underline
Strikethrough

Fractional Widths
Syskem Layaouk

Mo Break.

Reset Character

(ellei kirjasinperheeseen kuulu lihavoitu/kursivoitua tyylid, kdyta ndité)

|. Tekstin tehosteet

Osittain Options (Asetus)- ja Character (Merkki)-paneeleista
16ytyy samoja sddtomahdollisuuksia, mutta jalkimmaisessd on enem-
man tekstin hienosadtoon liittyvia sddtimid.
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Tekstimaski

Tekstimaski tehddin yleensa olemassaolevalle tasolle.

.....

2. Valitse kirjasin (mahdollisimman paksu) ja sille koko

3. Klikkaa kohdistin sithen kohtaan kuvaa, johon haluat tehda
maskin -->kuva peittyy punaisella”kalvolla”

Kirjoita teksti (miel. paksulla kirjasimella).

Tekstid voi siirtdé luontivaiheessa viemélla kohdistimen tekstin
ulkopuolelle (kohdistin muuttuu siirtotyokaluksi)

3.

6.

. Hyviksy tekstin syotto klikkaamalla Asetus-paletin oikeassa

padssi olevaa painiketta: .

muokkaustilasta myds
komennolla
CtrIH+Enter

Voit siirtyd pois tekstin :'W 1

Voit viela siirtdd
maskia tai muuttaa sen
kokoa komennolla:
Select - Transform
Selection
(Valitse-Muunna
valinta)

. Kopioi maskin

sisélto leikepOytadn
jastjoita haluamaasi
paikkaan

Voit my0s jattad

sen paikalleen ja antaa
sille tasotehosteita (ks.
sivu 30)

Voit my0s siirtdd synty-
neen kuvaan toiseen
paikkaan kuvassa tai
toiseen kuvaan.

Alimmassa kuvassa
Dyyni-tason peittivyyttid
onmy0s vahennetty

(70 %:iin).

¥ X . AR el Ak T

Bevel and Emboss

Structure

Style: ‘ Ernboss hd |

Depth: ———————— [0 %
Direction: (E}Llp {:}Down

Sige: [} px

Softer: p— px
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Suotimet

Suodinten avulla kuvaan saadaan erilaisia tehosteita, jaljitellaan
taiteilijan tyokaluja, terdvoitetiddn kuvaa, jne. Ohjelmaan voidaan
myos liséti toisten valmistajien (ja omia) tekemié suodattimia (plug-
in).

Suotimien kaytosta:

Valintaikkuna

Valittu suodin vaikuttaa aktiiviseen tasoon tai siité rajattuun
alueeseen.

Tietyt suotimet toimvat vain RGB-tilassa

Kun haluat kokeilla suotimia, rajaa kuvasta olennainen alue
(koko kuvan suodattaminen vie aika, eikd kaikissa suotimissa
ole esikatselutoimintoa)

Kun haluat kokeilla eri suodattimia tiettyyn kuvaan anna aina
OK:n jilkeen komento Muokkaa-Peru ja kokeile seuraavaa
(turvallista on ottaa kuvasta
duplikaatti: Kuva-Monista ja
kokeilla silld)

Suotimen tehoa voidaan L ]

héivyttii komennolla: Edit - -
. . Moce: Homs l"-? -

Fade... (Muokkaa-Héivytd). ] Presiierw

1. Valitse kuva/taso/alue

2. Valitse suodin (alla olevassa kuvassa: Filter - Artistic -
Palette Knife (Suodin- Taiteellinen - Paletti veitsi)

3. Kokeile eri tyyleji ja tee haluamasi sdadot ja kuittaa OK:1la
Kokeile myo6s suotimen hdivytysti (ks. kuva yll4).

Jos homma meni pieleen ja haluat aloittaa alusta (suositeltavaa) anna
komento Edit - Undo (Muokkaa-Peru) ja yritd uudelleen.

Voit my6s monistaa kuvan Image Duplicate (Kuva-Monista) ja
kokeilla séto;a silla!
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Teravoitys

o’

7

Valokuvien terdvdintiin ei yleensa kiytetd normaaleja terdvoitys-
suotimia (joilla helposti huononnetaan kuvan laatua), vaan yksi
valokuvan perussuotimista on Epéterivi maski/ Unsharp Mask -
suodin.

1. Valitse kuva/taso/alue
2. Filter - Sharpen Unsharp Mask
(Suodin-Teravoitys-Epéterdva maski)

jal-] -painikkeilla
voit zoomata kuvassa
esikatseluikkunassa
voit siirtdd kohdetta

Unsharp Mask E|

Preview

3. Saada

Amount (Maérd)
Radius (Side)
Threshold (Kynnys)

Amount (Maérid)
Arvo méaérittimaén,
kuinka paljon pikselei-
den kontrastia lisataan.

E
Mité suurempi resoluu- Radius: pixels

[=) 100w

Ammourt: %

tio kuvassa on sitd —

Threshold: levels

suurempi prosenttiluku
voiolla. -
Nettikuvissa/nayttoku-

vissa médra on suunnilleen vililla 30-80% ja painokuvissa 100-

250%.

Radius (Séde)

méadrad niiden dériviivapikseleitd ymparodivien pikseleiden
lukumédrin, joihin teravoitys vaikuttaa. Jos kuvan resoluutio on suuri
kéytd Sadettd 1 — 2.

Pienempi arvo terdvoittdd vain reunapikseleit, kun taas suurempi
arvo terdvoittia laajempaa pikselikaistaa.

Nayttokuvassa muutos nikyy selvemmin kuin tulostuskuvassa.

Threshold (Kynnys)

médrad miten erilaisia kahden pikselin kirkkausarvojen

on oltava, jotta ne katsotaan aériviivapikseleiksi ja terdvoitetdan
suotimella. Jos kuvassa on ihonvérii tai muita alueita, joihin ei
haluta kohinaa, kokeile Kynnys-arvoa 2 — 20. Kynnyksen
oletusarvo (0) terdvoittia kaikki kuvan pikselit.

Usein Unsharp Mask (Epiterava maski) - ikkunassa riittda pelkka
Amount (Maird) sddtdminen, jolloin netti/ndyttd kuvissa prosenttilu-
kema on 30 - 80 %.
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Leimasintyokalu

Leimasin tyokalulla kopioidaan (kloonataan) pikseleitd kuvassa
alueelta toiselle (m0s kuvasta toiseen). Tyokalu on ihanteellinen
kuvien korjauksiin (naarmut, tahrat, jen) ja héritsevien elementtien
poistamiseen esim. kuvan taustalta.

Leimasintyokalun kaytto

1. Valitse Clone Stamp Tool (Leimasintydkalu): 2z,

2. Valitse siveltimen leveys

3. Paina Alt-painike alas ja klikkaa
hiirelld kohtaa, josta haluat kopioida

4. Siirrd kohdistin kohtaan, johon haluat
kopioida ja liikuta hiirtd (maalaa)
painike alhaalla

Kun litkutat hiirtd painike alhaalla liikkuu risti vastaavaan suuntaa
samalla etéisyydell. Al kopioi turhan suuria alueita kerralla ja valitse
tarvittaessa uusi kopiointi kohta Alt'in avulla.

Leimasimen asetukset

Téssd paletissa midritetddn leimasimen koko, tyyli ja peittavyys.

% - | Brush: 2.5 - |Mada: |N0rma| v|0pacily:| 100% * |F|0w:| 1009 ¥ | f?'é‘ [] Aligred | Sarmple: ®

Jos haluat kohteita tasolta toiselle
valitse Sample (Niyte) kohdassa

Current Layer

Current&Below (Nykynenja Current 8 Below
alempi) tai All Layers (Kayta 2l Layers
kaikkia tasoja).

Jos haluat, ettd kopiokohta seuraa liiketté pane rasti kohtaan:
Aligned (Tasattu). Tdmé vaihto on normaalisti paalla.

Tasattu/ei tasattu

Vasemmassa kuvassa on Tasaus paéllé (normaali leimasin-toiminto).
Oikeassa kuvassa Tasaus-toiminto on pois péélta: kun vapautat
hiiripainikkeen ja viet leimasimen toiseen paikkaan kuvassa kopio
leimasin edelleen samasta paikasta

Leimasimen asetuksiin liittyy olennaisesti my®s siveltimen muoto ja
leveys.
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Korjaussivellin

Korjaussivellintd kiytetdan samaan tapaan kuin Leimasintyokalua .
Korjaussivelli toimii kuitenkin fiksummin, koska se liittd4 kohteeseen
myos valittujen pikseleiden pinnan, valaistuksen ja varjostuksen
ldhdepikseleihin.

Siveltimen kaytto

1. Valitse Healing Brush Tool (Korjaussivellin): 59

69 = | Brush: g - Mode: Source: (3)Sampled () Pattern: |:|:| [Jaligred | Sample: | Current Layer v W

Léhde kopioi pikseleitd merkitseméstéasi paikasta. Kuvio-vaihtoehdolla
sivelet haluamaasi kuviota kohteeseen.
Align (Tasattu) -vaihtoehto liikuttaa kopiointikohtaa siveltimen muka-

na.

2. Valitse siveltimen leveys ja pehmeé reuna

3. Paina Alt-painike alas ja klikkaa hiirelld kohtaa, josta haluat
kopioida

4. Siirrd kohdistin kohtaan, johon haluat kopioida ja litkuta hiirtd
(maalaa) painike alhaalla

Kun liikutat hiirtd painike alhaalla liikkkuu risti 5
vastaavaan suuntaa samalla etdisyydelld. Ala

kopioi turhan suuria alueita kerralla ja valitse -
tarvittaessa uusi kopiointi kohta Alt'in avulla.

Ali merkkaa kopiointikohtaa liian kauaksi!

Paikkaustyokalu
Korjaa valitun alueen tai tai siirtda valitulta alueelta pikseleitd halut-
tuun paikkaan.
1. Valitse Patch Tool (Paikkaustyokalu): £ ja Asetus-paletista
Source (Lihde)

{}‘ M |;||-__'||J_'I L_EL| Patch: G}Source ODestinatinn [] Tramsparent

2. Valitse kuvasta viallinen kohta
3. Siirré valinta viallisen paikan viereen ja irroita (kuvasarja alla)
-->valinta siirtyy nyt takaisin viallisen paikan péile ja korjaa sen.

Jos valitse Destination (Kohde) -vaihtoehdon, aktivoi alue, jolta
A ’" haluat kopioida pikeleiti ja siirrd valinta viallisen paikan péélle
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Variasetukset

ICC-profiili

Digitaalinen kuva
syntyy pikseleiden
muodostamasta
ruudukosta,
matriisista. Pikselit
ovat neliskanttiasia
jajokaisella
kuvapisteelld on
numeerinen arvo,
joilla esitetdsin
jokin kolmen
paavérin (Red,
Green, Blue) tietty varisavy.

Virisdvyjen maéra kullakin paédvarilla on 256 (0 - 255). Néin ollen
kuvassa voidaan esittdd n. 16,7 miljoonaa erilaista vérisdvya (256 *
256 * 256).

Kuvankdisittely on siis numeroleikki eli pikseleitten vérien ja virisi-
vyjen muuttamista!

Numerot kertovat ndytol14, miten kunkin pikseli vérit tulee naytolla
esittdd ja tulostimessa prosessori kertoo, minkélaisena pikseli halu-
taan tulostaa.

Ongelmia syntyy silloin, kun kuva esitetéan toisella ndytolla tai tulos-
tetaan erilaisilla tulostimilla.

Virien hallintaan liittyy kuvankasittelyssd mm. seuraavia asioita:
1. Tyoskentelytilan tasalaatuinen (keinovalo) valaistus

2. Kalibroitu ndyttd

3. ICC-profiilien kayttd

ICC (International Color Consortium) on kuvalaitteisto ja -ohjelmis-
tojen valmistajien luoma jarjestelmd, jolla voidaan tulkita eri laitteisto-
jen vilisid vérieroja. ICC-profiili kertoo kuvankésittelyiohjelmalle,
miltd ko. kuvan vérien tulisi ndyttid. Niin kuvat ndhdién samanlaisina
kaikissa vérienhallintaa kiyttavissi laitteistoissa.

ICC-profiilin kayttoonotto

Profiilin kdyttoonotto tapahtuu Vériasetukset-ikkunassa maérittimélla

Asetukset-kohdassa haluttu asetus:

1. Anna komento Edit - Color Settings (Muokkaa - Viriasetukset)
Oletusarvona PS CS3:ssa on:

Settings: | Europe General Purpose 2
2. Kuittaa OK:lla
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RGB-tyotilat

o it s

tllksen COlor my  EyTaohworisad o Crbatie ik spplie s S rEchaerded
Settings -ikkunas- @J‘ T A L e L

sa (Vrt edellinen Satiings: | Europs Garara Pupire 2 -
sivu) muuttua

samalla myos PO e O3 4 .
valintaikkunan s

Tyétilat-médrityk- T P 1 -0 AN

set. = ok BB | L)

Esim Euroopan SR s

painoalan asetuk- . T ——
set - valinta vaihtaa o~ -

RGB-tydtilaksi: Photoshop tarjoaa neljé vaihtoehtoa RGB-tyétilan
sRGB vériavaruudeksi.

IEC61966-2.1

Adobe RGB (1998)

sRGB

Téama tyotila sopii mainiosti esim. digikuvien kasittelyyn, silloin kun
kuvat on tarkoitus tulostaa paperille, koska se on vérintoistoalaltaan
néisti neljasta RGB-tyotilasta laajin.

Téma tyotila sopii kiyttdon mydos silloin kun kuvia muunnetaa
CMYK-tilaan.

sRGB IEC61966-2.1 on Photoshopin oletus tyétila. Se ei kuiten-
kaan ole paras mahdollinen vaihtoehto, jos kuvia on tarkoitus tulos-
taa (sen CMYK-toistoala on vaatimaton).

Naytolld tapahtuvien esitettdvien kuvien késittelyyn se sen sijaan
soveltuu.

Color Match RGB

Apple RGB

ProPhoto RGB

Adobe RGB (1998):aan verrattuna timén tydtilan toistoala on
huomattavasti pienempi ja soveltuu ndin tulostukseen ja painoon
menevien kuvien kasittelyyn.

Applen tyoétila oli aikaisemmin Photoshopin (4) oletustyoétilana ja
perustui Applen monitoriin. Sen kéytto ei ole endd suositeltavaa.

Erittdin laaja vériavaruus, joka hallitsee kaikki digikameran kennolta
tallentuvat vérit.

Toimii vain 16 bittisend eli ei voi kayttid 8 bittisend,

Muutetaan normaalissa ty0ssé késittelyn jalkeen AdobeRGB:ksi.

Asiantuntijat suosittelevat tyotilaksi Adobe RGB (1998):aa
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RGB variprofiilien vertailua

Oheinen vériskaala
(gamut) -diagrammi
kuvaa silmén varin-
toistoalueen.

Vihiten vérejd on
sRGB profiilissa.

Sen sijaan ProPhoto
RGB:n toistoala on
suurempi kuin miti
thmisen silmé erottaa.

Aot RGE
s FroPhoto RGE

CMYK-tyétila

CMYK-tyoétilassa on kiytdnndssi kaksi vaihtoehtoa:

Euroscale Coated v2
-->tulostetaan pédllystetylle

TTH ! | G Coated 53

gy Foiikws ORI -

paperille (esim. aikakausleh-

_—
det) e i

Wy
Euroscale Uncoated v2 -
-->tulostetaan paallystiméit- .
tomélle paperille (esim. 1 [ PG 0 T 2
sanomalehdet) Puakchan; [Burops 150 Caskd POEA?

1Profin;

sk Linic b v

CMYK-asetuksetriippuvat ~ __, | ok sat coaed

ot sl lapan Cobor 3081 Lirca s

suuresti tulostuslaitteesta, v lapn Cabar 20

. 1 whi i 15l
musteesta, paperilaadusta, o ot
jIle i Srvbated Linica ubid &2

’ L. ek Coabed [GUAOR W2
Omassa tulostuksessa TR T
oy . o oa - P N B e B T Hr,

CMYK-tydtilan voi unohtaa ot Cotad PG (150 6052084
jatulostaa Photoshopin

oletusasetuksilla (Euroscale Coated v2). Jos kuva menee painoon,

tulee sieltd infoa asetuksiin.

Harmaasavy-tyotila

Harmaasavy kuville on kaksi sdétoa:

Dot Gain (pisteenkasvu)

Gray: | Dot Gain 15%

Spot:

nagemanDit Gain 10%

Yel=Tl Lot Gain 15%:

--> rasteripisteen imeytyminen paperiin Dot Gain 20%
--> Euroopassa oletusarvo on 15%

Gray Gamma

-->niytolla katsottaviin kuviin

-->sopii my0s mustesuihkutulostimelle, jolloin
suositus on Gray Gamma 2.2
Spottivarien tyotila

Tarkoitettu spottiviri-tulostukseen (lisd infoa Gravt Ik Gain 259

kirjapainosta).

MK bk Gain 259

Gray: Dot Gain 0%

Gray Gammma 1.8
natches:

Gray Gamma 2.2

Spab | Dot Gain 15%

agernen|

RAGE:

Crot Gain 10%

CMYE:

Crot Gain 209

atches: Dot Gain 20%
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Varinhallintakaytannot

Viriasetukset ikkunan kohdassa Viérienhallintakiytinnot méarite-
tadn miten Photoshop toimii avattaessa tiedostoa, jossa on profiili tai
eiole profiilia.

Colar Management Policies
RGE: | preserve Embedded Profiles b
CMYES | Corart ta ifarking CMYE w
Grayi | off [V

Profile Mismatches: [w]ask When Opening  [+#]ask wiken Pasting
Missing Profiles: F\:k When Opening

Warinhallintak Sy tEnnit

RGE: |Muunna RGE-tyitilaksi b
Kaikissa kolmessa valikos- CMVK: | Silvts sissllvtetyt profiiit v
sa on samat kolme vaihto- Harmaa; (Bl kevtoses =
Profiiliristiridat: K=y avattaessa Kysy sijoitettaessa
ehtoa‘ (ks' kuVat). FPuutturat profiilit: Kysy avattaessa

Convert to Working ... (Muunna ...-tyotilaksi)

Jos avataan kuva, jonka profiili ei vastaa ty6tilan profiilia, muuntaa
ohjelma kuvan vériavaruuden ty6tilan vériavaruuteen.

Preserve Embedded Profiles (Sailyta sisalletyt profiilit)

Kun avataan kuva, jonka profiili on eri, kuin tyétilan, jaid kuvan oma
profiili voimaan.

Off (Ei kaytossa)

Kun avataan kuva, jossa on profiili, ohjelma ei kiyté vérienhallintaa
jakuvan profiilia ei huomioida.

Kohdissa Profiiliristiriidat ja Puuttuvat profiilit kannattaa pitdé rastit,
jotta pystytédn seuraamaan, missi tilassa avattavat kuvat naytolla
ovat.

Profiilivaroitus/eri profiili

Jos avattavan kuvan profiili on eri kuin ty6tilan profiili, ilmestyy
ndytdlle oheinen varoitus-ikkuna.

) Diokumentissa ™ 000000 jpd ™ on sisallytetty varirofiili, joka eitue
d :'* nykyista REE -tyotilaa.

Embodded Frolie Wismalch

i, T documeent "PAG_D6SL_iinisa.og” has an ambadcd cobor
A Séiilytté‘é 3 profin that dods nok match the cumet BEE wisking space.
kuvan profiilin Ermbecect 15 ELGIS052 1
B. Muuntaa kuvan Working Appe RGE
profiilin tyotilan it wind pou bos bo o
profiiliksi i1 Hrm bl profile [nstesd of the working soece)
C_ KUVassa ei B .'-mt&TMFWLWr;TD;TJME :
kéytetéd mitdén C | Decad i smiedced ot et
profiilia (ei : = .
: o] oo |
& suositeltava) B

7
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Profiilivaroitus/ei profiilia

Jos avaat kuvan, johon ei ole mééritetty mitdén profiilia, avaa ohjelma
Embedded Profile Mismatch (Puuttuva profiili) -ikkunan.
Ikkunassa voit jattad profiilin maarittimatta, maarittad kuvalle tyOs-
kentelytilan profiilin tai valita listasta haluamasi profiili.

Missing Profile E|
' The document "vierita.jpg” does not have an embedded RGB profile,
L3

What would you like to do?
A (¥ Leave as is (don't color manage)
B () sssign working RGB:  Apple RGB
C  Ouassion profile: | sRGE IECE1966-2.1 v

D

ok ] [ cancel |

A. Jéta ennalleen, B. M&érité tybskentely-RGB: Adobe RGB,
C. Méarita profiili, D. ja muunna sitten dokumentin tyéskentely RGB.
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Nelivarierottelu

Kuvankdsittelyohjelmassa kuvia késitellddn normaalisti RGB-tilassa
(jossa esim. digikameran kuvat ovat tallentuneet), jolloin mdys
saadaan kayttoon kaikki kuvankésittelyohjelman sadté mahdollisuu-
det.

1. Avaa alla oleva ikkuna: Kuva - Tila - Muunna profiiliksi
2. Valitse profiiliksi esim. kuten kuvassa

Convert to Profile E|
Source Space
Profile: Apple RGE
Destination Space

[“] Preview

Profile: | Working CMYE - Euroscale Coated v2 v

Carmersion Options

Engine: | Adobe (ACE) -
Intent: | Relative Colorimetric A
AUse Black Point Cornpensation
B []use Dither

C [¥IFlatten Image

A. Muuntaa RGB-tilan tummimman neutraalin varin CMYK-tilan tum-
mimmaksi vériksi (pidetdén valittuna, B. Estééa raitojen syntymista
muunnoksessa, C. Poistaa tasot.

3. Valitse Engine (moottori): Adobe (ACE)
4. Valitse Intent (menetelma); ks. alla

Muunnosmenetelma
Havainnolliset

Pyrkii séilyttiméin vérien suhteet ihmisen silmélle luonnollisella
tavalla. Tdma muodostusperuste sopii hyvin valokuville.

Kyllaisyys
Séilytia virien kylldisyyden tarkkuuden kustannuksella. Sopii hyvin
esitysgrafiikkaan.

Suhteellinen kalorimetrinen

Photoshopissa oletuksena. Kannattaa kokeilla valokuvissa Havainol-
liset -menetelmén asemasta.

Absoluuttinen kalorimetrinen

Pyrkii sdilyttdméaén varitarkkuuden vérien vilisten suhteiden kustan-
nuksella. Sopii paremmin grafiikkaan kuin valokuviin.

o’
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Tallennus

Jokaisella kuvankésittelyohjelmalla on oma kuvan tallennusformaatti,
Photoshopilla se on .psd. Sen liséksi Photoshopilla voi kuvan tallen-
taa yli kymmeneen muuhun formaattiin. Perusperiaatteena kannattaa
noudattaa sité, ettd kuvan tyoskentelykopio tallennetaan ohjelman
omaan kuvaformaattiin (takaa sen, ettd esim. tasot tallentuvat erillisin
tasoina ja niitd voi myohemmin muokata) ja muut kuvan tallennusfor-
maatit valitaan kuvan kéyttotarkoituksen mukaan.

Kuvan tallennusmuodot

ORIGINAALI

Léahde:

* kuvankasittelyohjelma
* skanneri
*digitaalikamera

*video

*jne.

*tallennusformaattina
esim. .JPG/.TIF

)

Y
Y
KASITELTY B KAYTTOFORMAATIT

* tallennusformaattina ko.

kuvankasittelyohjelman oma

kuvaformaatti (esim. PSD) * tallennusformaattina esim.
JPG, GIF, TIF, EPS, jne.

kéyttotarkoituksen mukaan

Tallentamisessa on tarkkaan mietittdva kuvan kdyttdkohde. Jos
originaalista on jo esim. skannausvaiheessa hévinnyt informaatiota
védran tallennusformaatin johdosta(esim. jpg - pakkaus) ei tilannetta
endi kuvankasittelyohjelmassa paranneta.
Jos kuvaa aijotaan kisitelld myShemmin uudelleen kannattaa kisitelty
kuva tallentaa myos ko. kuvankasittelyohjelman omaan kuvaformat-
tiin, jossa sitd mydhemmin muokataan.
Niin kuvankisittelyn jalkeen kuvasta tulisi olla tallessa ainakin kolme
versiota:
* originaali (ei muutettu)
* Kkasitelty (tyokopio, jota tarvittacssa muokataan ja muutetaan)
* kayttokuva (tallennetaan késitellystd kuvasta kayttotarkoituk

sen mukaan esim. nettikuvaksi, painotuotteeseen, jne.)
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Tallennus-komennot

v/ File - Save (Tiedosto -Tallenna) - komento tallentaa kuvan
entisen pédlle (tallentamattoman kuvan ollessa kysymyksessa
komento avaa Save As (Tallenna nimell4) - ikkunan)

v/ File - Save As (Tiedosto - Tallenna nimell4) - komento avaa
Save As (Tallenna nimelld) -ikkunan, jossa voit valita tiedostofor-
maatin avaamalla Format (Muoto) - listauksen

v/ File - Save for Web & Devices (Tiedosto - Tallenna Webii
varten) - komennolla tallenetaan kuva Internet-sivulle tai
néyttoesitykseen (.gif, .jpg, .png). Tassi tallennus-ikkunassa
on mahdollisuus esim. seurata kuvan laadun ja ja tiedostokoon
muutoksia lisdttdessa tai vihennettiessi kuvan pakkausmaaraa.

Bittikarttakuvaformaatteja ja niiden tallentamisesta

Bittikarttakuvaformaatteja on useita kymmenid. Liséksi jokaisella
kuvankasittelyohjelmalla on oma kuvaformaattinsa (jota toiset ohjel-
mat eivit vilttimaitta tunnista), johon késitelty kuva ensisijaisesti
kannatta tallentaa mahdollista jtkokésitrtelyé varten.

Kiytinndssi kuvakésittelijé tulee toimeen vain muutamien tiettyjen
formaattien kanssa. Alla on esitetty muutama keskeisid kuvaformaat-
teja perusominaisuuksineen ja lopussa kuvan muutaminen formaatista
toiseen.

.TIF-tiedostoformaatti

Asetukset

TIFF (=Tagged Image File Format) - formaatin kehittivat Aldus ja
HP vuonna 1986. Formaatista suunniteltiin standardia ja siitd kehitet-
tiin erittdin joustava. Hyvand puolena on se laaja kayttd. Useimmat
kuvanlukijat ja digitointikortit pystyvét tallentamaan TIFF-kuvia
samoin kuin yleensi ohjelmat, jotka ovat tekemisissd kuvien kanssa.
TIFF-kuvan my6s tuunnistavat kaikki ohjelmat, joihin kuvan voi
avata.

Hallitsee taysvarikuvat ja siksi tiedostokoko suhteellisen suuri.

TIFF-kuvan mukana voidaan tallentaa myos tasot, kun ao. kohta on
rastitettu Tallennus-ikkunassa.

Tiedostokooltaan pakkaamaton TIFF-kuva on suurin piirtein saman
kokoinen kuin Photoshopin oma kuvaformaatti.

Tallennuskomennon jélkeen aukeaa TIFF-asetukset -ikkuna, jossa
oletusarvoisesti kuvan pakkausasetuksissa on valittuna EL MITAAN
(ks. kuva seuraavalla sivulla).
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.GIF

TIFF Options X

Image Compression

(&) NCONE

OLzw A
OzIp

(O IPEG

B- pixel Order
® Interleaved (RGBRGE)
(O Per Channel (RRGGEE)

C Byte Crder
®1BM PC
) Macintosh

D|:| Save Image Pyramic
E
Layer Cornpressian
(#RLE (faster saves, bigger files)
(O 7IP (slower saves, smaller files)
(O Discard Layers and Save a Copy

A. LZW --> haviétén menetelmd, hidastaa tiedoston tallentamista ja
avaamista

ZIP --> hévibétén menetelmd, joka pakkaa hyvin, jos kuvassa on
suuria yhtenéisié vérialueita (kuten myds LZW)

JPG --> haviéllinen menetelmda. Sopii hyvin valokuviin (Ks. .jpg-
tallennus)

Tallennusmuoto lomitettu (Interleaved) tai tasainen (Per Channel)
Kaéyttojarjestelmén valinta

Monitarkkuustietojen tallentaminen (esim. julkaisuohjelmaa varten)
L&pindkyvyyden tallentaminen

Tasojen pakkaaminen

MmO Om

GIF (=Graphigs Interchange Format) on CompuServen kehittdma
tiedostoformaatti kuvien siirtoon. Formaatissa on erityisesti kiinnitetty
huomiota kuvan pakkaamiseen eli tiedostokoot ovat pienid. GIF-
formaatti on hyvin suosittu Internetissé (varsinkin piirrokset), jossa
kotisivujen kuvat pyritdén pitiméin vain muutamasta kt:std muuta-
maan kymmenen kt:n kokoisina.

Virien enimméaismara 256.

Tallennuksessa huomiotava

Jos kuva on tyostetty RGB-tilassa on se ensin muutettava Indek-
soidut vérit - tilaan ennen tallennusta:

Image - Mode - Indexed Color (Kuva-Tila - Indeksoidut vérit).
Ks. my6s Tallentaminen Webbiin.
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JPG

Asetukset

o’

Témén tallennusformaatin kehitti The Joint Photographic Expert
Group

JPG kuvat ovat tiysvirikuvia, mutta tehokkaan pakkaussysteemin
johdosta tiedostot ovat pienid (kuvaa voidaan pakata jopa 1/100
alkuperiisestd). Toisaalta mitd tehokkaammin JPG-kuva pakataan
sitd enemmidn siitd havida kuvainformaatiota.

Pakkausmenetelma on kuvainformaatiota hévittava eli kerran pakat-
tua kuvaa ei endd saada entiselleen.

Tétd kuvaformaattia kiytetiddn varsinkin paljon sévyjé sisiltivien
kuvien tallentamiseen (esim. valokuvat). Pienen kokonsa ansiosta
JPG on toinen Internetissi suosittu kuvaformaatti (vars. valokuvat).

Jos kuvassa on ldpindkyvié alueita kerrotaan ohjelmalle Matte
(Peiteviri) -kohdassa millé vérilld ne tiytetdén.

JPG-formaatissa voidaan médritelld kuvan laatu ja tiedoston pakka-
ustaso kolmella tavalla:

1) syottamalla JPEG Options X
arvo valiltd
0-12
2) valitsemalla IEES CEens
Quality (Laatu- Qualty: Madmum (¥ Pravigw
vali)kosta joku sl large ﬁlj .
vaihtoehdoista
3) vetamalla Format Options
liukusaadinta. O Elasel?ne (“St-an-dard”)
& Baseline Optimized
O Progressive
Maximum (Paras) -
laatuinen kuva on
vihemmain pakattu (ja

vie enemmin levytilaa) kuin Low (Heikko) -laatuinen kuva.

JPG-tiedostolle voidaan valita my6s muotoasetus:

1) Valitse Baseline (“Standard”) /Peruslinja ("Normaali”), niin
kéytetd&in muotoa, jonka useimmat Web-selaimet tunnistavat.

Kayta tatd vaihtoehtoa myds silloin, kun viet kuvan esim. julkaisuoh-
jelmaan.

2) Baseline Optimized /Optimoitu peruslinja -muoto optimoi kuvan
vérin laadun ja saattaa saada aikaan hieman pienemmén tiedosto-
koon, mutta kaikki Web-selaimet eivét tue sité.

3) Progressive/Progressiivinen-muoto ilmestyy ndytolle véhitellen
kun se haetaan Web-palvelimelta. Progressiiviset JPEG-kuvat vaati-
vat kuitenkin enemmén RAM-muistia kuvien katseluun eivétka kaikki
sovellukset ja Web-selaimet tue siti.

Koska JPG-muoto poistaa tietoja, on tirkeda sdilyttid originaali
kuva.
Ks. myos Tallentaminen Webbiin

7
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.PNG

.PDF

Kolme perustasoa

PNG (Portable Network Graphics) kehitettiin nettiymparistoon
korvaamaan .GIF-formaatti ja se pakkaakin kuvan 10-30% tehok-
kaammin kuin .GIF. Liséksi se pystyy kisitteleméaan tdysvarikuvia ja
kuvaformaatissa toimii myos ldpindkyvyys. Kuvan pakkaussuhdetta
voidaan sdatdd, mutta se ei hivitd kuvainformaatiota, kuten .JPG.
Kuvan mukana voidaan tallentaa my0s tekstikommentteja.

Ks. my0s Tallentaminen Webbiin.

Téhén Adoben kehittdméain tiedostoformaattiin voi tallentaa ldhes
mitd tahansa tietokoneella luotua dataa. Ellei kitettdvissd ohjelmassa
ole PDF-tallennusmahdollisuutta tarvitaan PDF:ksi tallentamiseen
Adobe Acrobat (Professional/Standard/Elements) ohjelma (tai esim.
vastaava shareware-ohjelma).

Kaikkia PDF-tiedostoja voidaan katsella ilmaisella Acrobat Reader
ohjelmalla, joka ndyttdd datan selaisena kun se alun perin on luotu.

Kun kuva tallennetaan PDF-muotoon se voidaan pakata pieneen

tilaan, jolloin se on kéteva lahettdd esim. sahkopostin liitteend. Néin
vastaanottaja saa kuvan ndkyville, jos hianell4 on Acrobat Reader -
ohjelma, vaikkei hénelld olisi mink&anlaista kuvan katselu ohjelmaa.

PDF-tallennuksessa on erittdin tarkeda tietad tallennetun tiedoston
kayttomuoto. Kéyttotarkoituksen mukaan on valittavissa:

[Smallest File Size] / [Pienin tiedostokoko]

Valitaan silloin, kun dokumenttia katsellaan vain naytol14 (ndyttolaatu)
jalevitetdén ldhinnd sdhkdpostin liitteena.

[High Quality Print] / [Laadukas tuloste]

Kaytetién silloin, kun dokumentista halutaan laadukas tulostus
mustesuihku- tai lasertulostimella

[Press Quality] / [Painolaatu]

Kéytetddn, kun dokumentti toimitetaan esim. kirjapainoon

PDF-dokumentin tiedostokoko kasvaa, mitd parempaa laatua
halutaan. Jos sdhkdpostin liitteend ldhtevan pdf-dokumenti koko
on 25 kt, on vastaavan kirjapainoon ldhtevin dokumentin koko
n. 1000 kt.
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Tallentaminen

1. Anna komento: File - Save As (Tiedosto - Tallenna nimell)
M™ | T ™

2. Valitse tiedostoformaatikesi: |iai=leale =N sl = e v =
Phintrshen Faw 17 R A

Komento avaa PDF-tallennusikkunan, jossa nikyvilld on General
(Yleiset) -vililehti:

;aan:;ngm- [Hegh Cuisity Pt ] c =| |

S S — * | Compuiity; | Arrbet = FDF 141 -
TR
e
ki DRRLIRIENS |\ pop fhynsge settings tn creste Arobe POF doo.merts for qualty
peining o desking prinkers and procfers,. Cresbed POF documents

Racrery can be ppered with Armobst and Sciobe Reackr =0 ad Laber
Eiiraray

D Ophom

E [Z] sy Phoboshop Editng Capsbites

= [CJembed Page Thumbnal:

[l optmems fo Fast Wb Presiew

G Clvww For after Saarg

[ Eawa Prasat... | “Bave PO | [ Cancal | :

A. Perusasetukset, B. PDF/X-standardit, C. Pdf-versio, D. Tallentaa
mukana Photoshopin dataa (tasot, alfa kanavat, spottivérit, jne.,

E. Luo dokumnetista minikuvan, F. Avaa luodun pdf-dokumentin,

G. Avaa kuvan Acrobatiin tallennuksen jélkeen.

Compression (Pakkaus)

o’

7

Sivn Ardabe POF ﬁ_"l
Eicinbe POF Presst; | [High Cuality Prirt ] (Miocifsd| s

blanciat | More = Compstibltly; | Soobat 3 I“:F 143 L
Garebrd oM eRion
PP Cptiore
Sty Bobic Dowmeampling To | | 300 peekinch
ERREE For images shove: | 450 peshinch =

Compreson! | FEG w  Tha S
DC [resgs Cuskty; | Wyamom b

A. Tarkkuuden vdhentdminen, B. Pakkausmenetelma, C. Kuvan laatu,
D. Muunna 16 bittinen kuva 8 bittiseksi.

Tarkkuuden vihentéiminen (downsampling)

Jos tallennat kuvan nettid varten tai ndyttoesitykseen, kdyté tarkkuu-
denvihentdmistd --> parantaa pakkaussuhdetta.

Jos kuva menee painoon/tulostukseen valitse vaihtoehdoksi:

Do not Downsample (il vihenna tarkkuutta).

Menetelmistd hitain ja laadultaan paras on Bicubic Downsampling.

Pakkausmenetelmisti valokuville sopii hyvin JPEG.

Kuvan laatuun (Image Quality) voi valita viidesté vaihtoehdosta:
Maximum, High, Medium, Low ja Minimum. Miti korkeampi laatu
sen suurempi tiedostokoko.
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Output (Tuloste)

. —— Cutput

EEETE

ErE

Tty A Dol Cormersiors | Mo Comesvson -
Ty B

CH'-:HE Irchsion Poloy; | rchucs Diestingtion Profie -
A. Vérimuunnos, B. Kohde, C. Profiilin siséllytyskéyténto.

Color Conversion (Varimuunnos) -kohdassa médritetdén séilyte-
tadnko variprofiili (No Conversion) vai muunnetaanko se kohteen
mukaiseksi (Convert To Destination)

Destination (Kohde) -kohdassa maaritetddn kohteen vériavaruus
(esim. Working CMYK Euroscale Coated v2).

Profile Inclusion Policy (Profiilin siséllytyskéytinto) -kohdassa
siséllytetddnko kuvaan vériprofii (Include Destination Profile) vai ei
(Don’t Include Profile).

Security (Suojaus)

g Seoaiy

TN

Encryplicn Less; High | LZB-0 A4 | - Compatioes with Bocbat 5 e Lyber

Dutpad
Al:lnu:m'ﬁm Oy Parimweoid

— [ Aecuing a passwond 1o open The doCummsaint

B Pt
ik a pegsword bo resiict prirtng, ediing and other teks

1, Thiz passesd i redpared ba opsn ek docusrent i FOF sdting sppdc e .

A. Dokumentin avaaminen edellyttda salasanaa, B. Salasanalla este-
tédén dokumentin tulostaminen, muokkaus ja muut toimenpiteet.

3. Kun kaikki asetukset on tehty klikkaa -painiketta
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EPS-formaatti

EPS (Encapsulated PostScript) - kuva on tarkoitettu tulostetta-
vaksi PostScript-tulostimella. Mustesuihkutulostin tulostaa EPS-
kuvasta pelkdn harmaan laatikon.

Lahes kaikki kuvankésittely ja taitto-ohjelmat tunnistavat EPS-
kuva formaatin. Kuvaformaatti on kaksijakoinen: kuva, joka
nékyy niytolld ja tulostusosa, jossa on PostScript-kielisié ohjeita
kuvan tulostamiseen. Seké vektori- etté bittikarttakuvia voidaan
tallentaa tdhén formaattiin, jolloin varmistetaan kuvan hyva laatu ja
yhteensopivuus Mac-tietokoneitten kanssa. EPS-kuvan sdvyihin ei
voi vaikuttaa end4 julkaisuohjelmassa, joka samalla tarkoittaa sitd,
ettd kuva on samanlainen tulostettiinpa se milld tahansa ohjelmalla.
EPS on my0s ainoa formaatti, jossa bittikarrtakuvien valkoinen
tausta voidaan tulostaa ldpindkyvana.

Kuvan tulostusvaiheessa voidaan médritella mill tavalla kuvaa
esikatsellaan sivuasettelussa; yleensé kdytetéan 8-bittistd
Koodausmenetelmid on kolme: ASCII, bindiri ja JPEG.. ASCII-
koodausta kéytetdlin vietdessa kuva julkaisuohjelmaan tai kiytet-
tdessd tulostamiseen PostScript tulostinta.

Binédri- koodausta kiytetdin tietyissé erikoistapauksissa (esim.
MacOS-ympiérist0ssd), taitto-ohjelmat eivét sitd tunnista. JPEG-
koodauksessa kuva pakataan, jolloin kuvainformaatiota havida.
Valittaessa pakkaussuhde sopivaksi padstdén pieneen tiedostoko-
koon ja suhteellisen hyvién kuvalaatuun. Kovin pienid kuvia (esim.
alle 1 Mt) ei kannata tallentaa JPEG-EPS-formaattiin, koska
nayttokuvan osuus tiedostokoosta muodostuu turhan suureksi.

EPS Options [X]
Preview: | NEE e i sfai=l

Encoding: | ASCIISS v

Include Halftone Screen

Include Transfer Function
g:lF'DStSEriDt Color Managerment

ﬁj Image Interpolation

Painokoneen séété

Painokoneen séété

Jos viet kuvan toiseen ohjelmaan, jétéa rasti pois
Séilyttaa esim. tekstit ja rajaavat reitit vektoreina
Pehmenté&é pieniresoluutioisen kuvan tulostuksessa

moowm>
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Tallentaminen Webiin

Photoshopissa on erillinen tallennuskomento nettisivujen kuville.
Nettikuvatallennuksessa on kolme tiedostoformaatti-vaihtoehtoa:
.GIF, .JPG ja .PNG.

Naistd viimeinen (Portable Network Graphics) on erityisesti suunni-
teltu nettikuvalle, mutta nettisivustoilla sithen térméaé erittiin harvoin.

Tallennuskomento: File - Save for Web & Devices
(Tiedosto - Tallenna Webid varten) avaa ndytoolle ikkunan:

oo e e i B ! il
L

Cogmeh i by arr H 19078 b
L1 Tlniiy pemiy
el B ] & 8 =1 3

T
Mancd 2skn |

G
T

F T O~ TR T T T i PR € & v I Dol Carddi... ]

A. Tybkalut, B. Esikatselu vaihtoehdot, C. Esikatseluvalikko, D. Alkuperéinen kuva,

E. Optimoitu kuva, F. Zoomaus, G. Véritiedot, H. Optimoidun kuvan tiedostokoko, |. Latausai-
ka ja yhteysnopeus, J. Selain-esikatselu, K. Optimointiasetukset, L. Tulostusasetukset,

M. Optimointivalikko, N. Véritaulukko, O. Kuvan koko

Tyékalut

Tyokalut toimivat vastaavalla tavalla kuin normaalisti Photoshopissa.

Toggle Slices Vicibility (Vaihda osien nédkyvyys) -tyokalulla: [
saadaan esille/piiloon Slices Tool (Ositus) -tyokalulla pilkotut
palaset.

Esikatseluvalikko

Téstd valikosta voi esim. vaihtaa selaimen yhteysnopeuden ja tarkas-
tella miten muutos vaikuttaa opitimoidun kuvan latausaikaan (ylldole-
vassa kuvassa kohta: I
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JPG optimointi

Jotta kuva aukeaisi mahdollisimman nopeasti selaimen niyt6lle on
kuva optimoitava siihen tarkoitukseen sopivaksi. Nettikuvan opti-
mointi tarkoittaa sitd, ettd kuvakoko on mahdollisimman pieni ja
kuvan laatu mahdollisimman hyva.

Avaa Tallenna Webii varten -ikkuna.

1. Valitse tallennusformaa-

e Presat: - JPEG Medium W k

tiksi .jpg

2. Valitse kuvan pakkaus v [#] Sptimized
SuhdejOkO valikosta rediurn W Cuality | 30 % ([T
(Y1§r§ssa: Medlum.) tai [Progressive sl o >
kirjoittamalla Quality/ e pro

. ronle '

Laatu-ruutuun lukema tai Matte: &
klikkaamalla Quality-

ruudun padssi olevaa painiketta ja tekemélld valinta liukukytki-
melld

3. Valitse Optimized (parannettu kuva/pieni tiedostokoko)

4. Valitse Progressive, jos haluat kuvan ilmestyvén nikyviin
vahitellen.

5. Valitse ICC, jos haluat kuvaan mukaan vériprofiilin

6. Aseta Blur (Sumennus) -arvo. Sumennus mahdollistaa kuvan
pakkaamisen pienempéén tilaan (suositusarvoja ovat 0, - 0,5

7. Matte (Peiteviri) madrittia tiyteviarin pikseleille, jotka ovat
alkuperéisessé kuvassa lapinikyvid

Laatuasetusten muuttaminen valintaikkunassa

o’

Kun haluat erikseen sédtié tietyn tason/kanavan (esim. tekstitason tai
tietyn vektoritason) laadun klikkaa Quality (Laatu) -ruudun oikealla
puolella olevaa painiketta: [

Painike avaa Modify Quality Setting (Muuta laatuasetuksia) -
ikkunan.

Modify Quality Setting

(W=} K

&l Text Layers
[Jal vector Shape Layers

Channel: | None

Cuality

M Previe

—d K

Mirirmurm: (% 15%

Mairnum: | % 30%|

Téassé on séaadetty kaikki tekstitasot ndkyméaéan paremmalla laadulla

kuin muut kuvan osat.
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Kuvakoon muutos

Tallenna Webia varten -
ikkunassa voit my0s muuttaa
kuvakokoa.

Tarkista ennen kuvakoon
muutosta, ettd kohdassa
Constrain Proportions
(Sailyta mittasuhteen) on
rasti.

Muuta kuvakokoa muutta-
malla joko leveytti tai
korkeutta tai kdytd muutok-
seen Prosenttiarvo-ruutua.

Calor Table :| Image Size

Crriginal Size
Width: £00 pixels
Height: 450 pizels

Mew Size
Width: | B0 pixels
Height: | 450 pizels ]@
Parcent: | 100
C-:-nstrain Proportions
Cuality! | Bicubic LV

Jos aiot suurentaa kuvaa (interpolointi) kiyti laatuna Bicubic (Peh-
med). Huomaa, ettd suurentaminen heikenti kuvan laatua.

Kuvan optimointi tiedostokoon mukaan
1. Avaa Optimointi -valikk, klikkaamalla Save for Web & Devi-

ces ikkunan -+ - -painiketta

2. Valitse Optimize to File Size (Optimoi tiedostokokoon)
3. Aseta haluamasi kilotavu -mééré ja valitse aloitus -tapa:

Start With

Optimize To File Size

Desired File Size: | 32 k

Start with
(&) Current Settings
B ) Auto Select GIFSIPEG

Llse
C (%) Current Slice
D
E

A. Nykyiset asetukset, B. Automaattinen valinta, C.
Nykyinen osa, D. Jokainen osa, E. Kaikki osat yhteensa.
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GIF optimointi

GIF -formaatti valitaan silloin, kun kuvassa on vahén véreja, varit
ovat tasaisia (esim. tekstit, logot, painikkeet, jne.).

Avaa Tallenna Webii varten -

j Prazat: - [Unnamed] w »
lkkuna' GIF Ev3 Lossy:| O » 2]
. ER—— ] Colors:|[ % 256 |+
1. Valitse tallennusformaatiksi .gif Boron 3 Bither| 100% 3]
2. Lossy (Haviollinen) poistaa T — _— -
kuvasta ‘tarpeettomia’ véreja C e Transparency .. | Amount
(suositelvia arvojaovat  5-50) [Jinterlaced Web Snapi| 0% 3
3. Valitse Vérinvihennysalgorit- [otor oo e -

mi; sopiva voisi olla esim.: Web
tai Selektive, joka painottaa -
silmélle herkkid vérejd ollen
kuitenkin Web-turvallinen

4. Rasterointialgoritmi:
Rasterointi jéljittelee véreja,
joita ndyttd ei pysty tuottamaan.
Tasaiset virit eivat vélttimatta
tarvitse rasterointi, mutta esim. = 0 © &8 a 3
liukuvéri kylla.
Diffuusion estdi raitojen

A. Viérinvdhennysalgoritmi
B. Rasterointialgoritmi

Syniynmsen o C. Lapindkyvyysrasterointi
Pattern (Kuvio) jéljittelee

puuttuvia virejd
Noise (Kohina); vaikutus on samantasoinen kuin Diffuusion, mutta
sitd ei voi saitaa

5. Transparency (Lépindkyvyys) ja Matte (Peitevéri)
Lépindkyvyys + Peitevéri --> pikselit lapivéakyviksi ja osittain
lapindkyviin varid
Lépindkyvyys + Peiteviri: Ei mitdén --> 1dpindkyvyydeltian yli
50% pikselit tiysin lapindkyviksi ja muut tdysin peittiviksi
Téysin lapindkyvit pikselit valitulla vérilld + osittain 1apindkyviin
samaa vérid --> valitse peitevdri ja rasti pois kohdasta Lapinéky-
Vyys

6. Lapindkyvyysrasterointi
Vrt. kohta 4. Néilla sdadailla saadaan kuvaan tasaisempi vaihtumi-
nen varisté lapindkyvéan

7. Web-Snap (kohdistus) muuttaa vérit lihemmaksi Web-paletin
vérejd

Varsinainen lapinakyvyys-komento annetaan klikkaamalla Véritaulu-

kon alareunan [] -painikkeella

Pra ! i araresl] w .

_*_ *L ar - Lamzpr #

i o ‘* ke AR ClsiE T

S ] [ - Dkt 0% 5]
Viereisen kuvan saadaillé ylléa olevan |

[ | T e Pl Firm |4

kuvan 420 kt:n tiedostokoko saatiin
putoamaan alle 20 kt:uun ja kuvan
& f harmaa tausta lapinékyvéaksi.

[ e Trarep e, | Aeecandl 200S F

e s Wigh Dagp: W 3
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Kuvan tulostaminen

Digitaalikuvia tulostetaan harmaasévy-laserilla, varimustesuihkutulos-
timilla, sublimaatio tulostimilla ja vérilesereilla. Hyvin usein kuva
halutaan tulostaa vérillisen4, jolloin suosituin vaihtoehto on véarimuste-
suihkutulostin.

Tulostimet kéyttivét toista
varijarjestelmad kuin esim.
naytot. Kaytossa on
CMYK-malli (sub-
traktiivinen=vahentava),
jossa véreind ovat syaani
(Cyan), magenta (Magenta),
keltainen (Yellow) ja musta
(Key). Varimalleista lisda
sivulla 11. Canonin vérimustesuikutulostin, joka

CMYK:ssd kolmen péévi- tulostaa A4 - A3 kokoja. Nelja véri-
kasettia: musta, syaani, magenta ja

keltainen. Hinta noin 350 euroa.

rin (CMY) summa on
musta. Mustaa véria lisai-
mélla saadaan sdadettya
kuvan tummuutta.

Yksinkertaisimmassa on
kaksi vérikasettia: musta ja
syaani-magenta-keltainen,
toisessa mallissa kaikki nelja
vérid ovat omassa kaseteis-

saan.
Halvimmillaan valokuvaustu-  EPSon Stylus Photo 1400 on myés
lostukseen tarkoitettuja valokuvien tulostukseentarkoitettu

) N mustesuihkutulostin, jossa vérikasette-
mustesuihkutulostimia saa ja on kuusi kappaletta. Myés Epson
alle sadan euron. tulostaa A3 kokoa. Hinta n. 429 euroa.

Valokuvan tulostaminen

Than tavallinen kahden kasetin (musta ja vérillinen) mustesuihkutulos-
timen jélki ei riitd valokuvien tulostamiseen. Paras laatu saavutetaan
tulostimella, jossa on erillinen fototulostusyksikko (kuusi kasettia).
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Paperin laatu

Valokuvan tulostukseen tarkoitetuilla mustesuihkutulostimilla padstéan
yllattédvén ldhelle valokuvan laatua.

Valokuvien tulostaminen ei kuitenkaan ole halpaa lystid. Vériaineet
maksavat ja erikoispaperi (ks. paperin laatu alla) maksaa. Karkeasti
arvoiden A4 kokoisen tulosteen hinnaksi tulee 1 - 6 euroon, tulosti-
mesta riippuen.

Parhaan vérivalokuvan saa tulostettua sublimaatiotulostimella, joita
kéytetddn pelkéstain valokuvien tulostamiseen. Sublimaatiotulostimet
ovat sen verran arvokkaita samoissa hinnoissa kuin vérilaserit), etta
niité ei yksityiskdytdssa juuri ole.

My®6s paperin laatu ratkaisee kuinka hyvaé jalked tulostimella syntyy
ja paljonko kuvan hinnaksi tulee.

Valokuvien tulostukseen kéytetéan erityisesti sithen tarkoitukseen
kehitettyd paperia.

Paperin hankinnassa kannattaa kiinnittda myos huomiota siihen, etta
jokainen tulostinfirma on kehitellyt oman paperinsa juuri sen firman
tulostimiin sopivaksi. “Vaéralla” paperilla vérit saattavat imeytya
liikaa tai liian véihén eika tulos ole toivotun kaltainen.

Jos siis kédytdt Canonin tulostimessa HP:n paperia tai pdin vastoin ei
tulostusjélki vélttdmattd ole paras mahdollinen. Ainakin kannattaa
pyytdd muutama arkki koetulostukseen ennen kuin ostaa suuren
médrin “vierasta” paperia.

Tulostimen resoluutio

o’

Tulostimen resoluutiot ovat usein melko suuria, esim. 600 x 1200 dpi
tai 2400 x 1200 dpi. Tuolotettavan kuvan resoluution ei kuitenkaan
tarvitse olla samaa luokkaa. Nyrkkisdéntona voidaan pitda, ettd
tulostettavan kuvan resoluutio on valokuvatulostuksessa noin 200
dpi:td ja tavallisessa mustesuihkutulostuksessa n. 150 dpi:ta.

Tulostuvan kuvan laatuun vaikuttavat resoluution liséksi mm. muste-
kasettien vdrien madra, musteen ominaisuudet, paperin laatu ja monet
tulostimen tekniset ratkaisut ja lisdlaitteet. Resoluutioon ei kannata
kiinnittia liian suurta huomiota.

Painoon menevin kuvan resoluutiolle voidaan antaa seuraavat ohjeel-
lisetarvot:

* sanomalehtikuvat: 150 - 180 dpi
* aikakauslehti 260 dpi
* nelivdripainatus/taidepainatus: 300 dpi (tai enemman)

Resoluutiosta kannattaa aina sopia ko. painotalon kanssa.
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Liite 1: Oletusarvot

Ohjelma pitéié oletusarvoisesti muistissa ndyton tilan suljettaessa
ohjelma. Kun ohjelma avataa uudelleen on kéytdssé samatyokalu
kuin suljettaessa, sama véri, samat paletit samassa paikassa jne.

Oletusarvot voidaan palauttaa ennalleen (sellaiseksi kuin ne ovat
ohjelman asennuksen jiljiltd) poistamalla Photoshopin luoma tiedos-
to: Adobe Photoshop CS3 Prefs.psp. Photoshop ei saa olla auki
kun poisto tehdaén.

Tietokoneen kiintolevyn kansiorakenteesta riippuen ko. tiedosto
saattaa 10yty4 eri koneista vihén erilaisen hakupolun paasti (esim.:
C:\Windows\..\Application Data\Adobe\Adobe Photoshop
CS3\Adobe Photoshop CS3 Settings.

Parhaiten tiedoston 16ytad Windowsin Etsi-toiminnolla!

Oletusarvojen muuttaminen / Yieiset

Anna komento: Edit - Preferences - General
(Muokkaa-Oletusarvot-Yleiset)
tai nappaimistolta: Cerl+k

A iy reier: [ 2cke " o ]
qn-n:r Inb=polsiion: | Boubic [best for smooth gracienk:) w | Cancal |
2 o Charges vl toke sffect the rest
C'.IIF-D-HI R | Gmal * | WL time you start Phatnshep
Faat

D [ secmaticaty Lanch Bidge | [F]usa St ki 4o Tool Switch
E [t Updts Opar Docunmartd FlReson naom During Pabeiben
F Messp #ran Dora K O Zoom Recies wirdows

G [Fowramic Cokr Sidar L [Mzoom wath Serol e

H Fespoit chaad

M- | Histody Loy

N| Pl 2l W Didkogs |

Muille vélilehdille voit siirtyd pudotus-valikon kautta tai Edellinen - ja
Seuraava - painikkeilla.

Ohjelma avaa néytolle Preferences/General (Oletusarvot/Yleiset-
vélilehden)

A. Virivalitsin

* voit valita vaihtoehtoisesti varimuokkaimeksi Windowsin oman

B. Interpolointi

* jos kuvaa suurennetaan ohjelma luo uusia pikseleiti. Kolmesta
vaihtoehdosta Bircubic on paras

C. Fonttikoko

D. Avaa Bridge automaattisesti

E. Paivitd aukiolevat dokumentit

F. Anna dénimerkki hyvéksynnén jilkeen
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G. Dynaamiset liukusaitimet

* varimuutokset ndkyvét Véri-paletin liukusddtimissa

H. Lue leikepoyta

* siirtdd kuvan photoshopin leikepdydéltd Windowsin leikepdydaille
I. Kéyta vaihtonappéinta tyokalun vaihtoon

* vaihtondppéin vaihtaa samassa ryhmassa olesta tyokalusta toiseen
J. Muuta kuvan kokoa litettiessa

K. Zoomaus muuttaa ikkunan kokoa

L. Zoomaa hiiren keskinappulalla

M. Historia logi

* tallentaa kaikki kuvaan tehdyt asiat

N. Palauta kaikki varoitusviestit

*ohjelma poistaa kaikki varoituksen estot

Interface (Kayttoliittyma)

A. Kéytd harmaasévy-tyokalu General

kuvakkeita A Duse Grayscale Toolbar Ican
B. Néaytd kanavat varillisind B [ show charnels in Colar
C. Niytd Valikkovirit C [ shaw Menu Colars
D. Nayti tyokaluvihjeet D 7] show Tool Tips
* nayttad esim. tyokalun nimen

kun kohdistin on hetken sen Palettes

paalla [ auto-Callapse Icon Palettes
E. Sulje kuvakepaneeli auto- F [FRemember Palette Lacations

maattisesti

F. Muista paneelien paikat

File handling (Tiedostojen tallennus)

A. Esikatselu- File Saving Options

kuvien tallennus AImage Previews: | Always Save A4

* Eikoskaan/ B Fie Extension: | Use Lower Case v
aina/kysy

File Camnpatibility

B. Tiedostora- ¢ [JPrefer sdobe Camera Raw for JPEG Files

kenne D [Flprefer adobe Camera Raw far Supported Raw Files
* mAArittad E [(1anore EXIF profie tag
Kirioitetaanko F [ 25k Befare Saving Layered TIFF Files
tiedostonimen Giaxirnize PSD and PSE File Cornpatibility: | 2sk A
tarkennin isoilla Version Cue
tai plemlla [¥IEnable Version Cue
kiljail'nﬂla Recent file list contains: | 10 | files
C. Nayta JPEG
RAW-kuvat

D. Niyta tuetut RAW-tiedostot

E. Hylkia EXIF-profiili

F. Kysy tallennetaanko tasot TIFF muodossa

G. Maksimoi PSD ja PSB tiedostojen yhteensopivuus
H. Salli Version Vuen kiytto

o’
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Liite 2: Photoshop linkkeja netissa

Muita linkkeja

Adobe Photoshop / Tips & Techniques:
http://studio.adobe.com/

Tutustu myos Adoben suomalaiseen netti-sivuun:
http://www.adobe.fi/

Adobe Photoshop Resources

Tips, tutorials, free downloads, actions, plug-ins, training and sup-
port, and other resources for Photoshop users.
Vinkkej, ohjeita, ilmaisia apuohjelmia Photoshoppiin.
http://graphicssoft.about.com/cs/photoshop/index.htm?once=true&
Photoshop Version 5.x Tools & Features

Vinkkeja ja ohjeita Photoshop 5.x - kiyttéjille
http://graphicssoft.about.com/cs/photoshoptutorials/
Inside Photoshop

Viikottain vinkkeja sdhkdpostilla Photoshopin kattdjille:
http://www.elementkjournals.com/tips.asp

GrafX Design

Photoshop-vinkkeji vaihe-vaiheelta:
http://www.grafx-design.com/phototut.html
Absolutecross

Paljon vinkkeji ja ilmaisia pintakuvioita seki fontteja
http://www.absolutecross.com

Free art site

Photoshop-vinkkeja, kirja ja lehtiesittelyja, linkkeja
http://www.mccannas.com/

Digi-kuva lehden vérienhallinta ohjeita:
http://www.digi-kuva.fi/show.asp?ID=798&side=1

Digikameran kiyttoohjeita harrastajille (tietoa myos kuvankasit-
telysti ja varienhallinnasta):
http://www.ristila.com/valokuvaus_digikamera.htm

Liite 3: Ohjelmistopankkeja:

Shareware
http://www.tucows.com
http://www.download.com

http://www.shareware.com

Freeware
http://www.freewarehome.com/index.html
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Liite 4: Photoshop kirjallisuutta netissa (www.docendo.fi)

Photoshop CS - Kuvankisittely (Quality)
Klassikkoteoksen uudistettu painos!
- Téssd arvostetussa ja lukuisin tunnustuksin palkitussa
¥l teoksessa kidydédn ldpi koko ohjelman kdytto. Selkeytensé
ansiosta se sopii hyvin myos ohjelman uusille kéyttdjille.

Poimintoja mittavan te...
Hinta: 17.00 Sivuja: 1000

Photoshop CS 2 - kuvankaisittely (Visual)

Ota Photoshop CS2 tehokkaasti haltuun! Tdmén kirjan
avulla opit havainnollisessa muodossa kaiken tarvittavan
kuvan perussidadoistd aina monimutkaisiin yhdistelyteknii-
koihin asti.

Késiteltyjd aiheita ovat mm.

- mitd kaikille digiku...

Hinta:12.00 Sivuja: 152

Photoshop CS Visual (Visual)

Toiveopas kuvankaisittelijille ja digikuvaajalle! Saat run-
saasti tehokkaita niksejd ja tekniikoita kuvien korjailuun,
yhdistelyyn ja sddtdmiseen. Kirja késittelee ohjelman omi-
naisuuksia aina perusasioista monimutkaisiin yhdistelyteknii-
koihin asti...

Hinta:34.00 Sivuja: 144

Photoshop CS3 - kuvankisittely (Visual)
Maamme suosituin kuvankésittelyopas on uudistunut!
Témén ytimekkéan ja havainnollisen oppaan avulla opit
kaiken tarvittavan kuvan perussddddisti aina monimutkaisiin
| yhdistelytekniikoihin asti. Hyvéksi havaittu opas antaa
erinomaiset valmiudet ku...
Hinta:34.00 Sivuja: 152

Photoshop CS4 - kuvankiisittely (Visual)
Maamme suosituin kuvankésittelyopas on uudistunut!
‘ Taman havainnollisen oppaan avulla opit kaiken tarvittavan
kuvan perussidddoistd aina monimutkaisiin yhdistelyteknii-
B | koihinasti. Kirja antaa erinomaiset valmiudet kuvankdsitte-
lyn sujuvaan tyonkul...
Hinta:34.00 Sivuja: 144

Photoshop Elements - temput ja vinkit (Muut)
Haluatko oppia tekeméan nédyttavid kuvamanipulaatioita
- lukematta ensin sivukaupalla tekstia? Tamén havainnollisesti
¢ kuvitetun kirjan avulla se onnistuu - voit hypéta suoraan
w haluamaasi aiheeseen. Opit kuin huomaamatta myos arvo-
kasta taustatietoa ...
Hinta:39.00 Sivuja: 250
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Photoshop Elements - vaativa kuvankasittely (Muut)

Photoshop Elements tarjoaa todella monipuoliset toiminnot
aktiiviharrastajien ja monessa yhteydessd myds ammattimai-
sen kuvankasittelyn tarpeisiin. Tama Elementsin edistyneem-
pad kéayttod kisitteleva teos soveltuu erinomaisesti kaikille,
jotkaha...

Hinta:49.00 Sivuja: 456

Photoshop Elements 4 - digikuvan Kisittely (Visual)

Témén vasta-alkajallekin soveltuvan kirjan avulla opit
digikuvan monipuolisen hyodyntémisen. Oppaan luettuasi
osaat mm. jirjestelld kuvasi kiintolevylle selkeisiin kokonai-
suuksiin, korjailla kuvien virheet, muokata ja yhdistelld kuvia
luovillat...

Hinta:9.00 Sivuja: 120

Photoshop Lightroom valokuvaajille (Design)

Tama suomalaisen valokuvauksen mestarin laatima opas
pofl,  Késittelee Lightroomin sujuvaa kéyttod valokuvaajan nako-
Wy kulmasta.

Ohjelman hallinta kdydain havainnollisesti ldpi vaihe vai-

heelta—mukana on niin kuvien sdétdminen ja arkistointi k...

Hinta:49.00 Sivuja: 200

Photoshop valokuvaajille (Quality)
Ajanmukaistettu ja laajennettu laitos erityisesti valokuvaajien
tarpeisiin toteutetusta menestysteoksesta! Photoshop CS2:n
=*1 monipuolisiin mahdollisuuksiin perehdytiéin vaiheittaisten
ohjeiden avulla, havainnollisten ja upeiden vérikuvien tuke-

mana...
Hinta: 67.00 Sivuja: 675

Vaativa kuvankiisittely (Design)
Kirjan painos on loppuunmyyty.
,  Tarkat valinnat, maskien taidokas kéytto ja kuvien yhdistely
m ovat luovan kuvankisittelyn kiehtovimpia elementteja. Tassé
mittavassa teoksessa esimerkillisen selkedsté esitystavastaan
tunnettu Eismann ...
Hinta: 62.00 Sivuja: 540

Valokuvien korjailu & viimeistely (Design)
Upeasti kuvitetussa, kovakantisessa kirjassa kdydaan 1api
todella monia tekniikoita, joilla selviét haastavimmistakin
. | kuvan restaurointi- ja retusointiongelmista. Asiat on selitetty
“" " esimerkillisen selkedisti vaihe vaiheelta. Lukaijall...
Hinta: 58.00 Sivuja: 368
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